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Prenumeruok PC Klubą ir gauk vardinius marškinėlius! 


TOP GAMER 
(ZAKLUBAS 


Ir tai dar ne viskas! 
Skaitytojai, užsiprenumeravę 
PC Klubą su DVD : 
gali papildomai laimėti 
mobilųjį telefoną Sony 
Ericsson J210i! 


Prenumeratos kaina mėnesiui - 7,99 Lt 


— z Žurnalą galima užsiprenumeruoti visuose Lietuvos 
K pašto skyriuose bei internete adresu www.post.lt. 


>. 
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„a, A PC Klubo prenumeratos kodas 5411. 
Dėmesio! A 15 ME A, 


Kad gautumėte marškinėlius ir dalyvautumėte lošime dėl telefono, užsiprenumeravę 
turite atsiųsti SMS žinutę numeriu (kaina 1 Lt) su tokiais duomenimis: 


Ši informacija niekur nebus skelbiama, jos reikia tam, kad sutikrintume KLU B KS 
su pašto duomenimis ir tuomet išsiųstume jums prizus. 


Kaip ir kasmet, rudeninis žaidimų maratonas prasidėjo. Tad šį numerį skiria- 
me daugiausia žaidimų recenzijoms. Bijau sumeluoti (ir, tiesą pasakius, tingiu 
patikrinti visus archyvus :)), bet manau, kad sudėjome daugiausiai recenzijų į 
vieną numerį per visą PC Klubo istoriją. Turime net 15 žaidimų apžvalgų. Tiesa, 
keli žaidimai nėra visiškai nauji, dar užsilikę nuo vasaros vidurio ar pabaigos, na, 
tikimės, bus įdomu paskaityti ir apie juos. 

Būtent dėl recenzijų kiekio šiame numeryje nusprendėme nesiūlyti jokios te- 
mos — veikti ir taip yra labai daug ką, nauji žaidimai lenda į mūsų kompiuterius 
labai intensyviai. Nespėjome paruošti vieno numerio, jau „kalame“ svarbiausias 
kito numerio „žvaigždes“, o jų tikrai bus nemažai — lapkritis yra dar intensyves- 
nis mėnesis žaidimų pramonėje nei spalis. Tiesa, kitame numeryje tema bus. Kas 
skaito PC Klubą daugiau nei metus, žino, kokią temą paruošiame paskutiniame 
žurnalo numeryje. Jei ruošiatės per šias šventes įsigyti kokių kompiuterinės tech- 
nikos prekių ar prašyti jų iš tokio vieno barzdoto Laplandijoje gyvenančio senelio, 
palūkėkite kito numerio ir sužinosite, kas šiuo metu yra karščiausia ir įdomiausia. 

Grįždami prie šio numerio, ketiname paprašyti. Vėl norime sužinoti jūsų 
nuomonę apie žurnalą bei save. Šį kartą apklausiame anksčiau ir išsamiau, nes 
norime kuo daugiau sužinoti apie jus ir apie tai, ką mėgstate, kas siejasi su 
kompiuteriais, apie laisvalaikį — tiesiog norime padaryti PC Klubą kuo įdomesnį 
ir įvairesnį. O už jūsų atsakymus kiekvienam duosime dovanų! Visa informacija ir 
pati anketa — žurnalo gale. 

Kad jau prakalbome apie dovanas, turime jų jums dar. Skelbiame naują foto 
konkursą ir kviečiame siųsti savo žaidimų kambario nuotraukas. Įdomiausias išsi- 
rinksite patys, nugalėtojai bus apdovanoti ACME krepšiais nešiojamiems kompiu- 
teriams. Informacijos apie šį naują konkursą taip pat rasite žurnalo pabaigoje. 

Baigdamas kalbėti apie konkursus priminsiu, kad atsakymų į praėjusio numerio 
Creative konkursą dar palauksime ir nugalėtoją paskelbsime kitame PC Klubo 
numeryje. 

Na, o pačioje pabaigoje noriu nušviesti, kas dar be viso to, ką minėjau, laukia 
kitame numeryje. Jau ne vienas turbūt žaidžiate naująjį, ką tik pasirodžiusį 
„Need For Speed: Carbon“. Tad dailinkite ir ruoškite savo automobilius, išnau- 
dokite visas naujas žaidimo galimybes, nes nuo kito numerio pradėsime jau 
tradiciniu tapusį „tiuningo“ konkursą, kurio prizai šiemet — patys geriausi rinkoje 
esantys daiktai. Kas tai bus, pamatysite gruodžio pradžioje. O kol kas gerų lenk- 
tynių ir „tiuningo“! 


Ričardas Jaščemskas 


Cash: 1,750 
Value: 40,000 
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Pegi reitingai 
Žiaurumas - žaidime yra vaizduojamas žiaurumas 


Necenzūrinė kalba - žaidime vartojami necenzūri- 
niai žodžiai 
Baimė - žaidimas gali įbauginti vaikus 

Seksas - žaidime vaizduojamas nuogumas ir / 
arba seksualinis elgesys arba 

seksualinės užuominos. 
Narkotikai - žaidime yra vaizduojami arba minimi 
narkotikai 


x 


Diskriminacija - žaidime yra užuominų arba me- 
džiagos, galinčios paskatinti diskriminaciją. 


Žaidimų platformos 


PC 22. Asmeninis Kompiuteris 
r C- Sony PlayStation 2 
X 20 — Microsoft Xbox 

(97 - Nintendo GameCube 
PS 2 - PlayStation 3 

(A - Microsoft Xbox 360 

VV: - Nintendo Wii 


CD pristatymas 

News club 

Frater 

Muthic Wars 

The Black Corsair 

Arcane Legions: A Rising Shadow 
The Mark 

Trumpos žaidimų naujienos 
Verslo naujienos 

Mėnesio žaidimas 

Just Cause 

Recenzijos 

Microsoft Flight Simulator X 
NBA Live 07 

FIFA 07 

NHL 07 

Warhammer 40,000: DoW - Dark Crusade 
Age of Pirates: Caribbean Tales 

Sword of the Stars 

€l Matador 

Lego Star Wars II: The Original Trilogų 
CivCitų: Rome 

American McGee Presents Bad Dau LA. 
GTI Racing 

Jaws: Unleashed 

Everguest II 

Hardware club 

Ka reikia žinoti apie vaizdo plokštes? (3 d.) 
Produktai 

MSI K9N Diamond ir K8N Diamond Plus 
motininių plokščių palyginimas. 
Software club 

„DirectXIO“: žvilgsnis iš arčiau 
GameFAO 

Klausimai redakcijai 

Kodai 

Skaitytojo recenzija 

RL club 

Datos / TOP 

Kuponas 
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Tikimės, pirmas DVD „blynas“ nebuvo labai prisvilęs ir su didesniu ar mažesniu 
džiaugsmu laukėte naujo pasirodymo. Trumpai apie tai, ką rasite šio numerio DVD. 


| 4 | 2006! 


Zoo Tycoon 2: Marine Mania 


Zoologijos sodo strategijos — valdymo žaidimo išplėtimas, suteikiantis žvėrynui 
jūrinę tematiką. Vieno scenarijaus demo versija leidžia padirbėti su įvairiais 
vandens gyvūnais ir jų apgyvendinimu zoologijos sode. 


Pirmojo asmens šaudyklė, sukurta 

su Guake 2 varikliu. Greita, žaidimui 
tinkle (arba su „botais“) skirta 
šaudyklė leidžia atlikti apgaulingus 
šuolius ir staigius specialius judesius. 
Kiekvienas ginklas turi stiprų ir silpną 
šaudymo režimus, o žaidimas pa- 
teiktas spalvinga animacinio stiliaus 
grafika. 


Blast Miner 

Fizika paremtas arkadinis žaidimu- 
kas, kuriame su sprogmenimis turite 
knaisiotis po žemę ir ieškoti aukso. 


Cash Out 

Kazino stilaus žaidimas, kuriame rei- 
kia suderinti tris ar daugiau vienodų 

žaidimo dalių ir jas stengtis išlaikyti. 


Putt Mania 

Arkadinis mini golfo žaidimas, nau- 
dojantis tikrovišką fiziką ir spalvingą 
trimatę grafiką. Žaidime svarbiausia 
neskubėti, kuo geriau apskaičiuoti 
būsimus smūgius. Tai nesunku pada- 
ryti, nes Putt Mania vizualiai parodo 
kamuoliuko judėjimo kelią. 


FastCrawl 

Greitas fantasy RPG žaidimas, kuria- 
me valdote herojų grupę, tyrinėjančią 
požemius ir atliekančią kvestus. Kaip 
ir visuose RPG, randate daugybę gin- 
klų ir kitų naudingų daiktų, kovojate 
su priešais, vengiate spąstų ir atlie- 
kate kitus žygdarbius. Įdomu tai, kad 
kaskart, iš naujo pradėję žaidimą, 
rasite kitą požemį ir kitus komandos 
draugus bei priešus. 


Assasin's Creed 

Naujas „Prince of Persia“ kūrėjų 
darbas — veiksmo/nuotykių žaidimas 
apie viduramžių žudiką. Video kurtas 
su Xbox360 versija, tačiau PC turėtų 
atrodyti panašiai. 


Arthur and the Minimoys 

Žaidimas dar žinomas „Arthur and 
the Invisibles“ pavadinimu. Tai 
smagūs nuotykiai miniatiūrinių, žolėje 
gyvenančių padarėlių pasaulyje. 


Kane and Lynch: Dead Men 

Naujas Hitman kūrėjų darbas — 
veiksmo žaidimas apie du iš kalėjimo 
pabėgusius nusikaltėlius, priverstus 
dirbti nusikaltėlių grupuotei. Tai pir- 
masis trumpas žaidimo pristatymas. 


Dawn of Magic 
Fantasy RPG žaidimas, kuriamas 
Rusijoje. Neilgas, tačiau įspūdingas 


BioShock 

Garsios FPS/RPG serijos System 
Shock tęsinys. Filmuota medžiaga 
iš realaus žaidimo (tiesa, Xbox 360 
versijos) parodo keletą epizodų iš 
povandeninio pasaulio. 


Kingdom Under Fire: Circle of Doom 
Pagal senesnį strateginį žaidimą 
kuriamas RPG darbas. Filmuke 
demonstruojamos įspūdingos būsimo 
žaidimo aplinkos. 


Need For Speed: Carbon 

O kaip be jo? :) Turbūt jau ne vienas 

žaidžiate patį žaidimą, tačiau kas dar 
nespėjote išbandyti, galite pasižiūrėti 
drifto filmuką. 


Lord of the Rings Battle for Middle- 
Earth: Rise of the Whitch-King 
Vienas ilgiausių pavadinimų žaidimų 
istorijoje :). Būsimasis Žiedų valdovo 
strategijos išplėtimas leis rinktis 
blogąją pusę ir užkariauti taikius 
Viduržemio gyventojus. 


WindowBlinds 

Programa, leidžianti iki gyvo kaulo 
įgrisusią standartinę Windows aplinką 
pakeisti kuo nors įdomesniu. 


foobar2000 

Alternatyvus grotuvas, atpažįs- 
tantis galybę įvairių formatų, net 
neįprastųjų FLAC, Monkey's Audio, 
OptimFROG ir kt. Tiesa, ne vieną 
gali atbaidyti labai paprasta ir 
neišvaizdi vartotojo sąsaja, tačiau 
kai kuriems tai gali pasirodyti net 
privalumas. 


Paraworld SDK 

Dar viena galimybė pasijusti 
žaidimų kūrėju šį kartą naudojant 
Paraworld žaidimą. Kūrimo įrankių 
rinkinys leidžia ruošti naujus 
žaidimo žemėlapius ir įvairius 
elementus. 


PowerStrip 

Programa, leidžianti tiksliai derinti ir 

nustatinėti įvairias vaizdo plokštes — 
nuo seniausių ir beveik nesutinkamų 

iki naujausių galingų mašinų. 


GuickTime Alternative 

„Kodekų“ komplektas ir Media Player 
Classic grotuvas, kuriuos suderinus 
galima atkurti GuickTime failus 
„mov/.mp4/.gt nenaudojant nelabai 
patogaus Apple grotuvo. 


Brothers in Arms: Hell's Highway 
Test Drive Unlimited 
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Melodijos 
C 
NAUJOS TOP 5 Poly / Mono kodas MP3 kodas COOL MELODIJOS Poly / Mono kodas MP3 kodės 
Robbie Williams / Rudebox rudebox  - Christina Aguilera / Aint No Other Man aintno cman 8 || WeAre The Winners winners winners ( 
Nelly Furtado / Promiscous girl * promis - 17 - trouper * | | Fashion Show fashion fashion 3 
Beyonce / De Ja Vu dejavu1 beyo Benassi Bros ft. Dhany / Hit My Heart hitmyhea  - 
Pet Shop Boys / London londonp - Rihanna / Unfaithful - riha * 
Cascada / Ready for love ready - ATB / Ecstasy + ecsta ecstasy 
LŽ starsarė stars 8 
Europe / The Final Countdown = finalcou finali 8 
Pink / U and ur hand urhand - 
Nelly furtado / Maneater maneater mane 8 
Nu, Pogodi! nupogodi - 
s7 buttons tons 4 
Lily Allen / Smile smile - 
Gnaris Barkley / Crazy crazy1 crazy 8 
Pink / Who Knew whoknew kne * 


- aka [1 


SUPER LIETUVIŠKOS MELO 


KLASIKINĖS DAINOS Poiy!Monokades: Meškos: EX6M / Aš Myliu Tave asmyliu = asmyliu 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 


- as Rasa / Medžiai Be Lapų medziai medziai 
Vivaldi / Summer, Presto Z vivaldi4 Virgis / Išskrisiu isskrisiu = isskrisiu 
Antis / Zombiai zombi - į 
Peter Tchaikovsky / Swan Lake, Scene - tchaiko7 17 waters waters Nebebus, nebebus... nebebus nebebus 
Maurice Ravel / Bolero E raveli Aleksandras Makejevas / Tėvelis tevelis tevelis Parašyk man parasyk anas 
> naur 
- PŽĮ Lemon Joy / Ten Kur Mylėjau tenkur tenkur RA ) i A 
„DALIN/A V až Gl Rasa ir Jonas / Čiulba Ulba ciulba cuba || LS 
Scissor Sisters / I Don't Feel Like Dancin'  likeda ių p SEL! ! Parašyk Man Laišką | Iš Paryžiaus para parasyk A Ruri turi Furi 


———555::-——" =>" I ar E 
A macijos Rašyk SMS: STANI KODAS siųsk numeriu 1328, = Spalvoti paveiksliukai 


kaina 3 Lt. pvz.: stani shell Rašyk SMS: STI KODAS, siųsk numeriu 1321, 
Nusiųsk draugui: STANI KODAS 370XXXXXXX kaina 2 Lt. pvz.: sti car Nusiųsk draugui: STI KODAS 37O0XXXXXXX 


Gausi žinutę su nuoroda, Iš kurios atsidarysi savo užsakymą. Gausi žinutę su nuoroda, Iš kurios atsidarys! savo užsakymą. 
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STANI martialarts = STANI exotic STANI matrix2. = STANI maldives = STANI gm4930. 


STI soviet STI happens 


David Coulthard Gran-Prix 


Siųsk sms 


Sa žS Priversk visus kikenti! 
—- Nusiųsk juokingą skambutį, 


Žaisk kaip Bruce Lee ir slapta padėk kinų valdžiai, dalyvaudamas nelegaliame “ 20 tniavimui - " K Lama 

Geležinio kumščio" tumyre. Išbandyk šį įvairių iššūkių pilną žaidimą: susirunk pasirink a vali a “ - ki k t t iki 

su elitiniais, iš viso pasaulio susirinkusiais kovotojai, kurie atvyko įrodyti savo 4 Ir su ų skai ) ai o mažiausiai I imasi 
pranašumo, nugalėk „Geležinio kumščio" čempioną, kad uždarytum šį nelegalų pos : 4 : “ 
turnyrą ir atiduotum klaną į teisėsaugos rankas. 


kodas 

Super 1 
Super 2 
Super 3 


Siųsk žinutę: 
SUPER kodas | Super 4 
draugo/-ės | Super 5 
telefono numeris 
1 ' 55 VST. V8OO 4 trumpuoju numeriu 1326 r 
2500 | || Pvz.: SUPER 6 37068600000 
Ž Super 8 


TTLTI Č Š Po kelių minutėlių tavo draugas/-ė gaus 
Bikini Balls 2 7 0 netikėtai gaus juokingą skambutį. | SUPer 9 


). 6650, 6670, 
J300. J300i 


i, W00 


kaina -s11 | Super 10 
Siųsk sms: King Kong Pinbal! Žinutės kaina -5 L p 
——— — = ==: -—— 
Siųsk sms Spalvoti paveiksliukai, JAVA žaidimai Ir polifoninės melodijos tinka OMNITEL, BITĖS ir 
| Aciainus 2 20 TELE2 abonentams, užsisaklusiems Jei siųnčiate žinutę draugui, Mokėsite 
pacias žačimo Gėka O > į pats. užsakymui tinka dauguma žinomų Nokia, Motorola, Alcatel, LG, 
gins Samsung, Siemens Ir SonyEricsson modelių, kurio groja politonines melodijas. 
tinka visiems Nokia modeliams. tinka tiems NOKIA, 


MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS ir SONY ERICSSON teiefonų Modeliams, kurie atkuria mp3 
formatą (pasitikrinkite savo telefono specifikacijas). jį -ženklu pažymėti kūriniai yra išgarsinti 
garsaus atlikėjo, bet nejdainuoti užsakymui tinka dauguma žinomų 
Nokia, Motorola, Alcatel, LG, Samsung, Siemens Ir SonyEricsson modelių su spalvotu ekanu. 


+ užsklandos tinka tiems telefonų modeliams NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, 
SIEMENS Ir SONY ERICSSON , kurie suderinti animuotiems paveiksliukams (pasitikrinkite savo 
tolefono specifikacijas) Nokia 3230, 3600, 3620, 3660, 6260, 6600, 
6620, 6630, 6670, 6680, 6681. 6682. 7610, N-Gage, N-Gage 00, NT, NSO 
Kilus klausimams: 

"rz 


News club 


frater.rebelmind.com 


enkų kompanija „Rebelmind“ 
rengia naują veiksmo RPG 


projektą „Frater“. 


Atsidursime ties XIX-XX amžių sankir- 
ta Europoje, kokia ji galėtų būti kitoje 
visatoje, t.y. kai jau buvo naudojami 
įvairiausi mechanizmai, tačiau ore 
dar sklido magija, o nuo žemės 
paviršiaus nedingo padarai, kuriais 
žmones gąsdino senovinės legendos. 
Paklūstančios galingo burtininko 
Marcuso Dominuso, ketinančio tapti 
nemirtingu, valiai į žmonių pasaulį 
pateko milžiniškos demonų, medžio- 
jančių mirtininkų sielas, armijos. Trys 


usų kompanija „Ino-Co“ 
Ri pasitikti dar vieną 

TBS — „Mythic Wars“. 
Startavo vaikinai rimtai: anonsas E3 
metu, ką gali sau leisti ne kiekvienas 
kūrėjas, „Kraujo Magijos“ varikliukas. 
Žinoma, galimybes matėme — atvira 
viešųjų ryšių politika. Ką gi, paban- 
dykime išsiaiškinti, ką šį kartą mums 
ketina pasiūlyti kūrėjai. 


Illis pasaulis — kruvinų karų arena. 
Žmonės, elfai, orkai ir nykštukai — visi 
vieni su kitais kovoja dėl tvirtovių, že- 


drąsus herojai: galingas karys, taikli 
lankininkė ir karys-burtininkas privalo 
sustabdyti pragariškų būtybių puolimą 
bei apsaugoti žemę nuo tamsos 
atėjimo. 
Tradicinis velksmo RPG 
žaidimas netradicinėje 
XIX amžiaus 
Europos aplinkoje. 


(a) 


Žaidimo kūrėjai žada maksima- 
liai tiksliai perteikti paslaptingą XIX 
amžiaus pabaigos atmosferą, kuri bus 
tarsi perkelta iš filmų apie Drakulą bei 
Frankenšteiną. Be to, kaip jau tampa 
įprasta šio žanro projektams, bus 
didžiulis šaltų, šaunamųjų ir magiškų 
ginklų pasirinkimas, taip pat ir apsau- 
gos nuo jų — šarvų ir amuletų. Be to, 
kiekvienas herojus galės pasinaudoti 
magiškai iškviečiamo demono, kuris 
kausis jo pusėje, pagalba. X 


mių, pinigų, magijos ir žinių. Priežasčių 
karams daugiau nei užtektinai. Taip 
buvo šiame pasaulyje nuo pat pradžių. 
Tačiau to, kas buvo pačioje pradžioje, 
nežino niekas. Iš kur atsirado elfai, 
žmonės, kur jų gimtosios žemės — visa 
tai klausimai be atsakymų, juos reikės 
surasti žaidimo eigoje. Siužete neapsi- 
eita be religijos, tikėjimo Vieninguoju, 
demonų įsiveržimo ir įvairių herojiškų 
legendų apie šaunius karvedžius (kurie, 
kaip ir dera, žuvo kovodami prieš blogį). 


Rusiškas „Warhammer“ 


atitikmuo ėjimų 
strategijoje. 


Žaidimo „geimplėjus“ yra apibū- 
dinamas kaip kažkas bendro tarp 
TBS ir „Warhammer'io“. Daugelis 
jau vadina šį projektą rusiškuoju 
„Warhammer'iu“. Iš vienos pusės — 


šešiakampiai, žingsninis režimas, iš 
kitos — karių būriai, „Warhammer 'io“ 
stiliaus aplinka, taktinis mūšio 
planavimas. Iš esmės visos kompo- 
nentės žinomos, daugelyje žaidimų 
atrodančios labai viliojančiai. Kaip jos 
atrodys čia, bendrai sujungtos? Kol 
kas sunku atsakyti, belieka sulaukti 
paties žaidimo. 


976919 


Taigi ko dabar reikia žaidimams? Gerų 
investicijų, leidėjo, sutartinai veikiančios 
kūrėjų komandos, dizaino, tvarkingos 
kompanijos politikos. Visa tai naujas 
projektas turi, išskyrus nebent žanrą, 
kuris nėra labai populiarus pasaulyje, 
bet ir čia po penktų „Herojų“ pasirodymo 
situacija ima keistis. Rodos, viskas gerai. 
Lauksime? Greičiausiai — taip. X 


Kūrėjai žada unikalią karių vystymo sistemą, RTS veikėjus, pereinančius iš vienos misijos į 
kitą, 9 kariuomenės rūšis (katapultas, pėstininkus, paukščius...) ir 70 skirtingų „unitų“. 
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ANONSAI News club 


ompanija „Virtual Identity“ 
anonsavo naują nuotykių 
veiksmo žaidimą „The Black 


Corsair“ pagal to paties pavadinimo 
Emilio Salgari romaną. 


„The Black Corsair“ įvykiai vystysis 
auksinės piratų eros metu. XVII am- 
žiaus pradžioje Viduržemio Jūra buvo 
pati pavojingiausia vieta laivams, 
gabenantiems aukso krovinius. Piratai 
visada buvo pasirengę pasipelnyti jų 
turto. Didžioji Britanija samdė jaunus 
avantiūristus, kurių tikslas buvo 
apsaugoti prekybinius jūros kelius. 
Juos vadino Korsarais. Skirtingai nuo 
įprastų piratų, jie praktiškai niekada 
neužsiimdavo maroderiavimu, vagys- 
tėmis arba žmonių pagrobimu. 


Blekrokas tapo Juoduoju Korsaru tam, 
kad išgelbėtų savo pagrobtą brolį. 

Kaip paaiškėjo vėliau, tą padarė kapi- 
tonas Van Guldas. Juodajam Korsarui, 
pasitelkus galingąjį Van Stilerį, vikrųjį 
Čarmo bei žaviąją Honoratą, teks 

išvaduoti savo brolį iš blogiuko rankų. 


Ismingas ir nuotaikin= 
gas piratų Žaidimas. 


Žaidimas kuriamas „Renderwa- 
re“ (GTA, „Sonic Heroes“, „Broken 
Sword“, NBA ir daugelis kitų žaidimų) 
varikliuko pagrindu. „The Black Cor- 
sair“ atliktas komiksų stiliumi, jame 
gausu humoro, nukauti priešai ne- 
miršta, o bėga nuo herojų — dėl viso 
to projektas tinkamas ir jaunesniems 
nuotykių mėgėjams. 

Pagal „The Black Corsair“ romaną 
jau buvo sukurti keli meniniai ir 
animaciniai filmai, tačiau žaidimas 
pasirodys pirmą kartą. Pasirodymo 
data kol kas nepaskelbta. X 
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ompanijos „T7 GAMES" bei 
„Jowood Productions" baigia 
rengti naują pirmojo asmens 


šaudyklę „The Mark“, kurį turėtų 
pasirodyti iki šių metų pabaigos. 


kuriuo įmanoma pargabenti mirtiną 
krovinį britų pakrančių link. Be to, 
jiems dar reikia atsikratyti dviejų 
nereikalingų liudininkų... Būtent jų 
kailyje mums ir siūlo atsidurti šio 
intriguojančio projekto kūrėjai. Tai 
du mažai kam žinomi herojai: JAV 
jūrų pėstininkas Stivas Fletčeris 

ir profesionalus samdinys Ostinas 
Houkas. Jie yra pasirengę stoti į 
kovą su puikiai ginkluotais teroris- 
tais. Jie privalo sutrukdyti nežmoniš- 
ką sumanymą, nes priešingu atveju 
tūkstančių nekaltų žmonių laukia 
baisus likimas. 


Terorizmas, šis šiuolaikinės civili- 
zacijos prakeiksmas, rengia eilinį 
siaubingą smūgį mūsų planetos 
gyventojams. Milžiniško masto 
branduolinė katastrofa turėtų įvykti 
vienoje tirštai gyvenamų Europos 
sostinių, Londone. Į ekstremistų 
rankas patenka branduolinį užtaisą 
turinti raketa. Tačiau jos skridimo 
nuotolis yra pernelyg mažas tam, 


Žaidimas turės dvi (iš kiekvieno 
herojaus perspektyvos) vienam žaidėjui 
skirtas kampanijas, kurias sudarys 18 
lygių. Kiekvieną misijų bus įmanoma 
atlikti skirtingais keliais: pavyzdžiui, 
naikinant visus pasitaikančius priešus 
arba tiesiog nepastebimai pro juos pra- 
sibraunant. Be to, bus ir daugelio žai- 
dėjų režimas, kuriame išvysime gerai 
pažįstamus bendro žaidimo, žemėlapio 
kontrolės ir „deathmatch“ režimus. 
Pagaliau tiems, kas norės įdėti kažką 
savo į žaidimą, numatytas patogus 
lygių redaktorius, leisiantis kurti naujus 
žemėlapius bei „modus“. X 


Žaidime būsime apginkluoti moderniais smulkesniais ar stambesniais ginklais, padėsiančiais 
tiksliai ir efektyviai kautis su teroristais. 


kad pasiektų Britanijos sostinę iš 
žemyno. Taigi nusikaltėliai suranda 


bendrininką, parūpinusį jiems laivą, 


I 
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1 : Britų „Climax Group“, neseniai pardavusi kompanijai „Buena 

! : Vista Games“ savo studiją „Climax Racing“ iš Braitono, nutarė 

; [užsiimti restruktūrizavimu. Los Andžele esančioje „Climax“ 

1 : studijoje atleido darbuotojus, o dabar ji yra pavaldi ne vietos 

! : valdžiai, o tiesiogiai „Climax Group“ kūrimo direktoriui. Ameri- 

1 + kietiška studija, sujungta į bendrą struktūrą kartu su dviem britų 

1 : studijomis, esančiomis Londone ir Hempšire. „Climax“ vadovo 

į : Karl Jeffrey teigimu, komunikacinių barjerų tarp padalinių likvi- 
i, 1 ! davimas yra gyvybiškai reikalingas „next-gen“ kūrėjams norint 
P į : geriau kontroliuoti gamybos procesą. „Climax“ ketina tapti vienu 
pragyveno iki žilių plaukų bei virto patyrusiu | 
garbingu seniu. | žmonių pasaulį ateina jau- ! 

| 

|| 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

| 


+ svarbiausiu žaidėju „next-gen“ rinkoje dėl pinigų, gautų už 


i „Climax Racing“ pardavimą. 


|| 

|| 

„Rebel Planet“ — fantasy“ stiliaus veiksmo + 225 dievo įpėdinis, vardu ai tikslas 

RPG, kurio įvykiai vystosi iki Didžiojo tvano. + Y'a Bfažinti Adomą į vietą, ku kaialiauija 2 VISO ON | 
Biblijos istorijądšus padalinta į kelias dalis, . teisybė ir viltis: /. : Stambiausia leidybinė kompanija „Electronic Arts perkelia A 
! epizodiškai mums-pateikdama žaidimo siužę-+ Zaidimas pasiūlys mums šėptynias (AS pagtinGioų Biurą EuspolE a oo E DE 
į tą. Ir pirmuoju šios serijos epizodu taps „Rebel Milžiniškas-lokačijas, iš kurių susideda jo : būstinė buvo „EA Chertsey“, britų valstija Surrej, tačiau dabar 
' Planėt: Orion“. pasaulis, užpildytas įvairiausių būtybių, tarp 

| Jei tikėtume Biblija, tai po Didžiojo tvano“ «kurių rasime:ir priešų;-ir draugų. Pagal savitus 

i praėjo'ne vienas tūkstantmetis, tačiau mes dėsnius besivystanti ekosistema, dienos ir 

l praktiškai nieko nežinome apie tą laikotarpį. + „nakties kaita, savitos gamybos varikliukas“ | 

į Gimė ir mirė ištisos civilizacijos, žmonija vystė žada sukurti stebuklus, bent jau sprendžiant iš ! 

I technologijas-bei darė naujus atradimus:;.. paveiksliukų. ' 

Kūrėjai, kompanija „Rebel Planėt Projekto pasirodymo data kol kas nepa“ | 

' Creations:, „padarė prielaidą, kad Adomas skelbta, o leidėjas nesurastas:. X J 


E IBE X I KO N “ AL KD 

: tarptautinė veikla bus koordinuojama iš Ženevos, Šveicarijos. 

: Būtent iš čia kompanija seks pardavimus ir verslo operacijas ne 
: tik Europos, bet Azijos, Afrikos, net Lotynų Amerikos rinkose. 

: Naujame biure dirbs apie 90 žmonių; studija „Chertsey“ ir 

: toliau kurs žaidimus. 


Kompanija „Bethesda Softworks“ 
ketina išleisti papildymą savo 
puikiam RPG žaidimui „The Elder 
Scrolls IV: Oblivion“, kuris vadinasi 
„Knights of the Nine“. Jį galima bus 
parsiųsti jau lapkričio 21 dieną. Be 
to, tą pačią dieną PC žaidėjai galės 
įsigyti ir versiją dėžutėje, į kurią įeis 
ir visi mini papildymai iš „Xbox Live 
Marketplace“: „Horse Armor“, „The 
Orrery“, „Wizard's Tower“, „Vile 
Lair“, „Thieves Den“, „Mehrunes' 


PE 


i Po E3 parodos formato 

i pakeitimo „Leipzig Ga- 

i mes Convention“ paroda 

i: išgyvena savo geriausius 3 / 
: laikus: 180 tūkstančių 

i lankytojų paskutiniame BAMES CONVENTION 


Razor“ ir „Spell Tomes“. Ž = mai: šoubei visos galimybės dar labiau padidinti lankytojų/žurnalis- 
Ką konkrečiai gaus vartotojai iš „Knights of the Nine“? Be naujų kvestų, veikėjų, lokacijų : tų skaičių kitame, kuris įvyks nuo rugpjūčio 22 iki 26 dienos 
ir ginklų rinkinio, papildyme atsiras nuostabi nauja frakcija — šventų riterių ordinas, kuriam : 2007-aisiais metais. Dar daugiau: Gameindustry.biz prane- 
vadovaujant, žaidėjams teks kovoti su karaliumi-burtininku bei jo demoniškais pakalikais. : šimu, parodos rengėjams iš „Leipzig Messe International“ jau 
Keliaudami niūriais požemiais virtualūs nuotykių ieškotojai galės atrasti legendinį artefak- : nebeužtenka Europos: nuo kitų metų Singapūre įvyks industrinis 
tą — Dievų Kryžiuočio šarvus ir ginklą. X : šou „Games Convention Asia“. Manoma, kad į parodą, kuri 
: įvyks kitais metais nuo rugsėjo 7 iki 9 dienos „SUNTEC Singa- 


R PA PR OP PA 7 : pore International Convention and Exhibition Centre“, užsuks 
siūlytos šio padalinio vadovo, vardu : 


Vic Mackey, pareigos, kuris darbe 
naudojasi savomis etikos normomis 
bei metodais, nežymiai besiskirian- 
čiais nuo savo oponentų. Angelų 
miesto gyventojų gynyba nuo nusi- 
kaltėlių vyks atmosferoje, artimoje 
originalui, atpažįstamų lokacijų fone, 
su tikrais serialo aktorių balsais, 
net Michaelo Chikliso, suvaidinusio 
detektyvą Viką. „The Shield“ kuria- 
mas PC ir „PlayStation 2“ versijose, 
pasirodymo data neskelbiama. X 


Kompanija „Aspyr Media“ oficialiai anonsavo projektą 
„The Shield“, kuriamą pagal to paties pavadinimo TV 
serialą iš „Fox Television Studios“. Šio trečiojo asmens 
veiksmo žaidimo, kuris papasakos apie specialaus poli- 
cijos padalinio „Elite Strike Team“ gyvenimo ypatumus, 
kūrimu užsiima studija „Point of View“. Žaidėjui bus pa- 


| 8 | 2006! 


TRUMPAI 


: Kompanija „Ubisoft“ seka savo kiber-kareivių iš veiksmo pro- 

: jekto „Ghost Recon Advanced Warfighter“ pėdomis. Prancūzų 

į leidėjas atvėrė naujo biuro duris Mechiko mieste — ten pat, kur 
i vyko virtualūs mūšiai šiame antiteroristiniame žaidime. Nauja 

: leidėjo atstovybė padės jam įsitvirtinti meksikiečių elektroninių 

į pramogų rinkoje, kuri, kompanijos nuomone, tapo stabilesnė nei 
i anksčiau. 

i Be to, „Ubisoft“ paskelbė žaidimų sąrašą, kuriuos parodys 

i „Electronic Games Show“ renginyje. Parodoje, kuri įvyks spalio 

i pabaigoje „World Trade Center“ salėse, leidėjas pateiks publikai 

: tokius projektus: „Red Steel“, „Splinter Cell Double Agent“, „Open 
1 Season“, „Rayman: Raving Rabbids“ ir „Rainbow Six Vegas“. 


„Activision“, antrasis pagal dydį nepriklausomas leidėjas po EA, 
i paskelbė finansinio ketvirčio, pasibaigusio rugsėjo 30 dieną, rezul- 
: tatus. Nepaisant 15 procentų pelno sumažėjimo, palyginus su tuo 


AČTIVISION 


i pačiu 2005-ųjų metų laikotarpiu (222,5 mln. dolerių iki 188,2 

* mln.), jo dydis gerokai viršija pačios kompanijos prognozes (130 
į mln.). Tokia sėkmė leido kompanijai pagerinti metinių pardavimų 
: prognozes, kuriuos dabar sudaro 1,15 mlrd. dolerių (o ne 1,08 

: mlrd., kaip anksčiau). Kompanijos akcijos pakilo 7,7 procento. 


: „Electronic Arts“ oficialiai atidarė naują studiją Čikagoje. Jos 

1 branduolį sudaro komanda, atsakinga už bokso frančizę „Fight : 
: Night“. Šiuo metu „EA Chicago“ dirba apie 150 darbuotojų, o ki- : 
: tais metais korporacija ketina pasamdyti dar 100 žmonių darbui 

i su trimis „next-gen“ žaidimais (visi jie skirti Xbox 360 ir PS3). 

i Tarp jų ir kita muštynių frančizės „Def Jam“ dalis, neanonsuotas 

: žaidimas svetimo IP (intenektualios nuosavybės) pagrindu bei 

: neanonsuotos muštynės, paremtos EA idėjomis. X 


News club 


rodys gruodį). O apie naują projektą beveik 
nieko nežinoma: prancūzų leidėjas tik giria 
jį, žada seno ir naujo „geimplėjų“ elementų 
mišinį, puikią grafiką (sakoma, kad ji bus 
geriausia iš visų strategijų apskritai). Su- 
prantama, kad miestų statyba ir valdymas 
naujame žaidime niekur nedings, bus ir 
siužetinė kampanija. Naujos informacijos 
apie žaidimą pasirodys kitais metais; tada 
žadama išleisti ir patį žaidimą. X 


Kompanija „Ubisoft“ anonsavo šeštąją 
garsios strateginės frančizės „Settlers“ dalį. 
Darbas patikėtas puikiai išmanančiai apie 
mažus darbščius žmogeliukus komandai 
„Blue Byte“, kuri šiuo metu taip pat darbuo- 
jasi su kitu tos pačios frančizės žaidimu — 
antrosios dalies perdirbiniu, kuris vadinasi 
„Settlers 2: 10th Anniversary Edition“ (pasi- 


Kūrėjų komanda „BattleGo- 
at“ anonsavo savo globalinio 
strateginio simuliatoriaus 
„Supreme Ruler 2010“ (kuris, 
beje, buvo kuriamas 5 metus), 
tęsinį. „Supreme Ruler 2020“ 
leis žaidėjams vėl užsiimti 
ekonominių, karinių bei diplo- 
matinių užduočių sprendimu 
konkrečiomis geopolitinėmis 
bei geografinėmis sąlygomis. 
Kūrėjai ketina pagerinti grafiką 
bei garsą, sukurti geresnės 
kokybės ir rezoliucijos žemėlapius bei „uni- 
tus“ (naudojant NASA palydovų duomenis), 
atidirbti DI, patobulinti vartotojo sąsają bei 
pridėti naują „geimplėjaus“ režimą — „smė- 
liadėžę“. Jeigu tęsinys pasirodys laiku, 
išbandyti jį galėsime jau trečiame kitų metų 
ketvirtyje. X 
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JUST CAUSE 


REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1.4 GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB video, 6 GB HDD 


Vienas iš tų stulbinančiai smagių, 
nerūpestingų žaidimų, kurie per 
rimtai nepateikiami. Veiksmas yra 
tiesiog karštligiškas, pažeidžia kie- 
kvieną fizikos dėsnį ir nors „geim- 
plėjus“ nėra toks įvairus, žaidimas 
išlieka labai smagus. 

Jose Liz, 

„PGNx Media“ 


an Esperito — graži vietovė. Ir 
S inonės čia gražūs, ir galimybės 

plačios. Tik prezidentas labai ner- 
vus tampo. Reikėtų pakasti po velėna. 
Reikėtų jį užversti, o po to pakasti kur 
nors. Bet reikia, kad apie šį įvykį rašytų 
laikraščiai, kalbėtų kuo daugiau žmonių 
ir rodytų per beveik visus pasaulio TV 
kanalus. O tam tereikia ispanų kilmės 
Džeimso Bondo bičiulio Riko ir daugy- 
bės vyriausybės pinigų įrangai. Tuomet 
prasideda sprogimai, pagrobimai, grasi- 
nimai, o svarbiausia — revoliucija. Ji ir 
palaidos visų didžiai mylimą diktatorių, 
sukapos ir visą jo sukurtą režimą. 


(ENIFREEFALL 


Automatinis taikymasis Žaidime kartais išties naudingas. 


Neseniai susikūrusios „Avalanche“ 
studijos kūrėjai pabandė įgyvendinti 
tikrai pagirtiną ir šaunią idėją. Ne- 
priklausomo agento žaidimai „Total 
Overdose“ stiliumi itin didelėse San 
Esperito salose. Žinoma, pavadini- 
mai išgalvoti, tačiau kai pažintis su 
žaidimu pagaliau įvyksta, nejučia 
pradedi tikėti viskuo, ką pamatai. 


Net ir tuo, kad visą totalitarinį reži- 
mą suskaldyti į gabalus ir nuversti 
prezidentą galima įvykdžius vos 

21 misiją. Mūsų kalba tai reikš- 

tų, kad vykdant vien pagrindines 
užduotis žaidimą galima sužaisti per 
šešias-septynias valandas. Žinoma, 
čia apstu šalutinių užduočių, bet 
apie viską iš eilės... 


L. "Ž 


+ 6 


Žaidimų, kuriuose galima taip naudoti parašiutus, turbūt net ant vienos rankos pirštų suskaičiuoti nepavyktų. 
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TIESIOG SUKELTI... 


Riko Rodrigezas (Rico Rodriguez) 

yra CŽV (JAV Centrinė Žvalgybos 
Tarnyba) agentas, kurio užduotis 

— nuversti San Esperitos prezidentą 
ir sukelti revoliuciją. Tačiau Riko nėra 
stuobrys, aklai vykdantis įsakymus. 
Charizmatiškasis agentas nesnaudžia 
ir naudodamasis savo šarmu bando 
atkreipti į save visų vietinių gražuolių 
dėmesį. Taip pat nepraleidžia progos 
išbandyti geriausios karinės technikos, 
kuria gerokai sudrebina totalitarinio 
režimo pamatus. Riko tikrai nėra 
derybininkas ar politiniais sumetimais 
siųstas ekspertas. Jis čia tik tam, kad 
sukeltų kuo daugiau žalos ir chaoso, 
tik tam, kad padarytų iš nuostabių 
San Esperito salų prarastą rojų... 


PRADŽIA 


Ant poligrafinio žaidimo viršelio gali- 
ma pastebėti juodai baltą Riko veidą, 
o už jo — baltą žvaigždę raudoname 
fone. Keista, bet toks viršelis kažkiek 
primena sovietų režimą, kurio yra tekę 
paragauti ir mūsų mylimai tėvynei. 
Tačiau herojaus išvaizda ir veikla nėra 
tapatinama su jokiais diktatoriais. 
Priešingai — kilnaus veido (tiesiog 
švytinčio iš viršelio) savininkas 
pasirodo esąs tikras maištininkas 

ir revoliucionierius. Tuo tarpu visi 

kiti pagrindiniai teigiami personažai 
dažniausiai sėdi rankas sudėję, statosi 
pilis iš kortų arba atsilošę savo gultuo- 
se su taure brangaus vietinio šampano 
stebi Riko vykdomus (nepabijosiu tų 
dviejų žodžių) teroro aktus. Tuo tarpu 
Riko ramiai dirba savo darbą arba El 
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flirtuoja su karštomis (kartoju, tikrai 
karštomis) pupomis ir savotiškais 
būdais keliasi reputaciją. O jūs būsite 
viso šito liudininkai; tik jums lieka 
spręsti, ar visa tai yra gerai, įdomu... 


Pasirodžius „Just Cause“ (dabar aš 
esu visiškai nuoširdus) supratau vieną 
labai svarbų dalyką. Jei žaidimų 
kūrėjai turi tikslą ir tikrai perspektyvių 
minčių, tai jie net ir iš nuvalkiotos 
idėjos gali išspausti kažką naujo. Šiuo 
atveju tai garsiosios GTA serijos idėja 
ir visi jos privalumai. Tik nesupras- 
kite klaidingai ir nepradėkite galvoti 


apie „Just Cause“ kaip apie pigų 
kloną — Avalanche studijų priva- 
Iumas yra tas, kad jie, naudodami 
seną, visiems nusibodusią koncepciją 
pakeitė ją neatpažįstamai. Dabar ne- 
bėra jokių mafijozų, jokių pagrindinių 
veikėjų, kurie nešneka, tik jūs, jūsų 
asmeninis kompiuteris ir didžiulės 
salos, kurioms jūs esate skolingas 
revoliuciją... Be viso to — devynios 
galybės šalutinių užduočių ir visų kitų 
atrakcijų, kurių yra ir bus kiekvienam 
pagal skonį. 


Taip, iš tikrųjų viskas, kas patenka 
po Riko revoliucijos sparnu, tampa 
pelenais. O dabar aiškinu: karinės 
mašinos, motociklai, greitaeigiai 
laivai, sraigtasparniai, lėktuvai 

— viskas jūsų valioje. Bet tai tikrai 
dar ne viskas, kas bus jūsų valioje. 
Taip pat galėsite visiškai įtakoti 

visų salų provincijų likimą. Žaidimo 
pradžioje visos provincijos priklau- 
sys vyriausybei, tačiau užtenka tik 
jums panorėti, ir provincijos atitenka 
partizanams. Žinoma, toks procesas 
žaidime vadinamas išlaisvinimu, o 
taip vadinamas tikrai ne veltui, nes 
jei norite kurios nors provincijos, 
turėsite ją išvaduoti iš supuvusių 
vyriausybės gniaužtų. Na, parašyda- 
mas, kad viskas pasisuks jūsų nau- 
dai vos panorėjus, rašiau absoliučią 
tiesą, nes viskas, ką jums reikės 
padaryti, bus tiesiog keleto barikadų 
susprogdinimas, keliolikos kareivių 
neutralizavimas ir partizanų vėliavos 
iškėlimas. 


Baltiosios rodyklės dažniausiai 
simbolizuoja vietą, kur prasidės 
viena iš pagrindinių misijų, tačiau 
per visą šį grožį jų galima tiesiog 
nepastebėti... 


Be panašių išlaisvinamojo pobūdžio 
misijų po visą salų perimetrą bus 
išdėstyti draugiškai nusiteikę kareiviai, 
pasiūlysiantys jums galybę šalutinių 
misijų, kurias vykdydami kelsite savo 
reitingą, už kurį vėliau būsite dosniai 


apdovanoti. Beje, būtina paminėti, 
kad dažniausiai šalutinės misijos bus 
pasikartojančios ir labai banalios. 
Pavyzdžiui, nuvažiuoti į susitartą vie- 
tą, pasiimti susitartą daktą ir nuvežti 
žmogui, kuriam pagal susitarimą ir 
turėsite tą daiktą atiduoti. Iš esmės 


sijas tikėdamiesi neįkainojamų lobių, 
kai tuo tarpu galima atsisėsti ir per 

dieną įvykdyti visas pagrindines misi- 
jas ir ramiai stebėti žaidimo pabaigą. 


kaip pavyzdį galima pateikti tokias 
misijas, kuriose reikia su modifikuotu 
kariniu sraigtasparniu sekti traukinį 
ir sprogdinti raketų galvutes arba 
pasiekti aukščiausias salų viršūnes, 
kuriose tarp milžiniškų kalnų yra 
įsikūrusios slaptos priešų bazės. Bet 


LAISVĖ... 


tokios užduotys visiškai pateisinamos, 
tačiau kai tokias ir panašias užduotis 
tenka daryti trisdešimt, net keturias- 
dešimt kartų, malonumas, patikėkite, 
nekoks. Ir apskritai aš linkęs abejoti, 
ar kas užkibs ant tokio naivių kūrėjų 
kabliuko ir puls vykdyti šalutinės mi- 


Pagrindinės žaidimo misijos pasižymi 
savo įvairove ir naujumu. Tai ypač 
įtakoja naujos žaidimo galimybės, 
leidžiančios ne tik užvaldyti žemę ar 
vandenį (tą jau šimtus kartų darėmė 
panašaus stiliaus veiksmo žaidi- 
muose), bet ir dangų. Čia iš karto 


ne veltui kažkas yra pasakęs, kad 
visas žaidimo grožis atsiveria būtent 
skraidant. Iš aukštai (nesvarbu, ar 
lyja lietus, ar dangų dengia tankūs 
debesų sluoksniai) galėsite apžvelg- 
ti visas apylinkes, po kurias teks 
bastytis. E 
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Žinoma, dar daugiau efektų buvo 
integruota į laisvąjį kritimą, kuris tikrai 
yra viena iš pačių įsimintiniausių žai- 
dimo detalių. Sutikite, kad visiškai val- 
dyti pagrindinį veikėją jam krentant iš 
nenuspėjamo aukščio tenka žaidžiant 
ne kiekvieną žaidimą, todėl tokiomis 
galimybėmis reikėtų mėgautis. Beje, 
visas San Esperitos plotas yra labai 
didelis, todėl dažniausiai iš taško A į 
tašką B vyksite išsikvietę sraigtasparnį, 
kuris jus iškart ir nugabens į norimą 
vietą. Kai jau užsidirbsite pakankamą 
kiekį pagarbos taškų, galėsite nurodyti, 
kad jums atskraidintų motociklą, 
visureigį, katerį ar net sraigtasparnį. Jei 
jau užsiminiau apie karinę techniką, 
tai naudodamasis proga trumpai 
paminėsiu, kad veikėjo ginkluotė yra 
absoliučiai standartiška ir banali. Net 


nebekreipsite dėmesio, su kuo šaudote. 


Svarbiausia bus, kad šaudytų. 


Turiu pripažinti, kad žaidžiant „Just 
Cause“ kartais iš tikrųjų gali užeiti 
silpnumo akimirkos, kurias sukelia kai 
kurios pernelyg komplikuotos misijos. 
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Tais momentais, kai realybė žaidime 
visiškai pamirštama, geriau saugotis, 
nes gali įvykti praktiškai bet kas. Kita 
vertus, tai „Just Cause“ padeda priartėti 
prie kino filmo. „Just Cause“, ko gero, 
šiuo metu yra geriausias sintezės tarp 
žaidimo ir kino filmo pavyzdys. Jei teko 
žiūrėti didelio biudžeto Holivudo veiks- 
mo filmus, tai galite lengvai įsivaizduoti, 
kaip atrodo „Just Cause“. Žaisdami 
tapsite pagrindiniu aktoriumi ir vaidinsi- 
te pagal savo paties sukurtą scenarijų, 
kurio pagrindas — revoliucija. 


Filmo įspūdį žaidimui įnirtingai sten- 
giasi suteikti puiki grafika. Nesitikėjau, 
kad kada nors galėsiu pažaisti kažką 
panašaus į „Far Cry“ trečiuoju asmeniu. 
Tropinių salų įvaizdis su vietomis 
įsiterpiančiais kaimeliais, kur ne kur 
stūksančiais dangoraižiais ir žaliuojan- 
čiomis kalvomis atsiveria prieš visus, 


kas nusprendžia išbandyti „Just Cause“. 


Gražu tai ar ne — skonio reikalas, bet 
manau, kad abejingų, pamačiusių žai- 
dimo grožį, likti neturėtų. Ypač į atmintį 
įstringa įspūdingi sprogimai, plevėsuo- 
jantys vėjyje herojaus drabužiai jam 


2 š 


šokant iš degančio sraigtasparnio bei 
saulėlydžiai, kuriuos žaidėjui leidžiama 
stebėti iš bet kokios perspektyvos. 
Verta pabrėžti, kad kiek silpnesnė 
„Just Cause“ vieta yra susišaudymai; 
konsolinės versijos buvo atliktos kur 
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kas kokybiškiau, tačiau prie to galima 
priprasti. Tuo tarpu pačią atmosferą 

ypatingai sustiprina žaidimo muzikinis 
fonas, prie kurio, sprendžiant iš rezul- 


tatų, buvo išties sąžiningai padirbėta. 
Girdėsite tikrai gražiai sukomponuotas 
Lotynų Amerikos muzikines temas, 
tačiau kartais jas pakeis kiek stipresnės, 
susišaudymams ir įtampai labiau tin- 


kančios kompozicijos. Veikėjai įgarsinti 
gerai, pokalbių klausytis malonu, o 
animacijos intarpai išties verti dėmesio 
ir viso sugaišto laiko. 


Sprogdinti, naikinti ir visada išeiti 
nugalėjus. Tai Riko kasdienybė ir 


savotiška rutina, uždaras ratas, iš 
kurio išeiti nevalia. Ir San Esperitos 
nepriklausomybė yra ne pirma ir 
tikrai ne paskutinė — gyvenimas 

dar nesibaigė, Riko sugrįš. Kai tik 

kur nors įsiviešpataus nauja tironija, 
nepriklausomas agentas bus pirmasis, 
kuris apie tai sužinos. O kol kas jūsų 
visų laukia egzotika ir šilti tropiniai 
kraštai, kurie tikrai praskaidrins šaltus 
ir niūrius vėlyvo rudens vakarus. 


GALUTINIS 


IMARVEL O 2006 Marvel Characters, Inc. 


www.microsoft.com/games/flightsi- 
mulatorx 


1.0 GHz CPU, 256 MB RAM, 
32 MB video, 14 GB HDD 


Tai geriausias skrydžio simuliatorius, 
kurį šiuo metu galima įsigyti. Tik 
atkreipkite dėmesį į žodį „simulia- 
torius“. „Flight Simulator X“ turi 
žaidybinių elementų, misijų, online 
režimą ir kitus įprastus žaidimams 
dalykus, tačiau jis išlieka tvirtu ir gry- 
nu simuliatoriumi, kuris atsitiktiniam 
žaidėjui, ko gero, nelabai patiks. 
Chris Oder, 

„GameZone“ 


r svajojote kada nors pakilti 
Nr lėktuvu? Apskristi visą 

pasaulį? Pamatyti įžymiausias 
vietas? Perskrosti plačiausius van- 
denynus? Pakilti į giedrą, nuo saulės 
akis spiginantį dangų, kai apačioje 
tankūs debesys susikaupę griausti- 
nius dundina? Taip, tikriausiai ne tik 
svajojote, bet ir sapnavote. Gaila, 
bet šiandien dar ne ta diena, kai ši 
svajonė išsipildys. Bet mes turime 
kuo puikiausią šios svajonės pakaita- 
Ią — „Microsoft Flight Simulator X*! 


Viskas prasideda nuo kokios geogra- 


fijos knygos ištraukimo iš lentynos. 
Greičiausiai tai bus apie gražiausias 
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ir įspūdingiausias pasaulio vie- 
tas. Mano atveju tai buvo „Didieji 
Pasaulio Stebuklai“. Kur pirmuose 
puslapiuose per du lapus išdidžiai 
drybsojo viso pasaulio žemėlapis. 
Hmm... braukiu pirštu ir galvoju: 
„Europa — ne, Afrika — nelabai, 
salos Atlanto vandenyne — ne, 
Pietų Amerika — hmm, čia būtų 
visai gražu!". Šiek tiek paskaitinėjęs 
nusprendžiau, jog Amazonė yra tai, 
ką aš noriu aplankyti, ir tuojau pat 
(virtualiai, žinoma ;)). 

„Google Earth“ programa pravertė 
taip pat labai nemažai. Šiek tiek 
paklaidžiojęs po Peru džiungles su- 
siradau pakankamai arti upės esantį 
miestelį Iguitos. Trumputis pakilimo 
takas buvo visai šalia didžiausios 
pasaulyje upių sistemos. Norint ją 
išvysti nereikės skristi labai daug. 
Tam puikiausiai tiks „Beechcraft 
Baron 58“ lėktuvas. Oras puikus, 
ankstyvas rudens rytas, saulė tik iš- 
lindo — puikiausios sąlygos padaryti 
apžvalginį ratą. 


Dar vis nuo rasos drėgnas žvyro 
takelis ir iškart po jo tankūs ato- 
grąžų miškai — teks gana staigiai 
pakilti. „Paduodam“ kuro į abu 
motorus ir užvedam juos. Duslus 
motorų gaudesys apgula ausis. Pa- 


W. Tvr 
"aŠurę pigi MIN“ 


tikriname, ar visi panelės prietaisai 
veikia, ir pradedam didinti galią — 
gaudesys vis didėja. Ir štai lėktuvas 
tingiai pajuda iš vietos. Šiek tiek 
mėto į šonus, bet greitis sėkmin- 
gai didėja. Jau galime jausti, kaip 
ratukai kartas nuo karto atsiplėšia 
nuo žemės, bet tuoj pat nusileidžia. 
Lėktuvas pasiekė beveik reikiamą 
greitį, o tako galas jau visai čia 

pat — reikia kilt, pagalvojau. Ir štai, 
trinties su žeme triukšmas baigėsi, 
ausyse dabar zvimbia tik motorai ir 
lengvas vėjelis. Pakeliam svirtelę, 
kažkur apačioje lengvai išgirstam, 
kaip ratukai susiskleidžia. Galim jau 
ir sumažinti kuro sąnaudas, galios 
sklandant tiek daug jau nebereikia. 
Esame reikiamame aukštyje ir skren- 
dame reikiamu greičiu — viskas 
kaip ir planuota. Lengvas, ant žemės 
nusėdęs rūkas, neakinanti saulė 

ir tik keli danguje plūduriuojantys 
plunksniniai debesėliai. Ramybė, 
visiška ramybė. Pasižiūrime į žemė- 
lapį, tada į kompasą. Skrendame 
tinkama linkme. Netrukus štai ir 

ji — Amazonė! 


MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR X 


buvo pateiktas jau labai labai senai. 
Bet dabar mes kalbame apie koky- 
bę — kaip jis pateiktas. Ir šioje dalyje 
jis tiesiog nuostabus! 

Mūsų planetos detalumas dar 
nei karto nebuvo toks kokybiškas ir 
tikslus (ne veltui žaidimui reikia 14 
GB vietos „harde“). Visų pirma, kaip 
jau minėjau, mes turėsime begalę 
atkurtų dalykų, kurie yra realybėje. 


Visa Žemė yra jūsų 
rankose — galite skris- 
ti kur tik norite! 


Viską jūs supratote teisingai, čia 
nėra jokios apgaulės, visa Žemės 
planeta yra jūsų kietajame diske! Taip, 
ir Lietuva yra! Taip, su visais jos mies- 
tais! Yra ir Eifelio bokštas, Piramidės, 


Review club 


kad šio skraidymo simuliatoriaus jis 
tikrai „neišvilks“ su geriausia grafika. 
Jis lyg iš ateities, kai procesoriai bus 
varomi kokiais 4-8 branduoliais, o 
video kortos paprastai bus dedamos 
kelios iškart. O kol kas tenka sama- 
žinti horizonto matomumą, transporto 
priemonių tankumą ir šiek tiek debe- 
sėlių... Stebuklas įvyko, kadrai per 
sekundę iš karto šoktelėjo iki 15-20, 
o vaizdas ekrane vis dar puikus. 


Kai pakyli labai labai aukštai... 


Didingosios Amazonės džiunglės jums po 
sparnais. 


Niagaros krioklys — viskas čia yra. 
Norite paskraidyti šiltą vasaros rytą 
aplink Perl Harborą? Prašau! Norite 
apskrieti porą ratų aplink Afrikos 
džiungles? Prašau! Norite pamatyti 
Sidnėjų iš viršaus? Prašau! O gal šaltą 
žiemos popietę apskristi Maskvą? 
Prašau! Jums yra duota visiška laisvė. | 
Iš kur norite, kur norite, kada norite, 
kiek norite, kaip norite ir taip toliau... 
O gal tai jums ne naujiena? Jei teko 
žaisti ankstesniąsias „Microsoft Flight 
Simulator“ serijas, tai tikrai nebus 
jums naujiena. Pasaulis visas mums 


Tik nieko blogo nepagalvokite! ) Padėtis kontroliuojama. 


sistačiau pilną grafiką — viskas buvo 
„užsukta“ iki pat galo. Leidau sau tai, 
nes kompiuterį atsinaujinau beveik 
prieš pusmetį. Bet kai „Loading“ ekra- 
nas išsijungė, aiktelėjau ir pagalvojau, 
jog bus problemų dėl video tvarkyklių, 
0 gal koks „DirectX“ „nušokęs“... Su- 
kau galvą, ieškojau problemų beveik 
pusę dienos, bet kadrų sekos dažnio 
taip ir nepadidinau. Kaip buvo apie 
3-5, taip ir pasiliko. Po kelių dienų 
nardymo po įvairiausius forumus 
įsitikinau, jog tai ne mano kompiuterio 
problema, o žaidimo. Jis reikalauja 
velniškai daug resursų. Kad ir koks 
geras būtų jūsų kaimyno kompiuteris, 
galite iš jo neabejodami pasityčioti, 


Žaidimas „ryja“ vel- 
niškai daug resursų. 
Net su naujausia gan 
galinga sistema mak- 
simaliais nustatymais 
jo pažaisti vargu ar 
pavyks. 


Kita problema gali iškilti valdant. 
Prisipažinsiu, kol nenusipirkau vai- 
ralazdės (arba kaip lietuvininkai yra 
sumanę — „linksmakočio“, ROFL!), 
tol nesugebėjau normaliai pakilti, 
manevruoti, tuo labiau nusileisti 
(sėkmingai). Šiam žaidimui klaviatūra E 
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yra didžiausias priešas: spausi per Lėktuvų čia bus pakan- ar dabartinio tobulinimui. Čia jūs 
trumpai — niekas neįvyks, spausi kamai, bet žinant, jog skraidysite ir skraidysite, skraidy- 
per ilgai — žiūrėk, lėktuvas jau tuoj kiekvieną pakelti nuo site po visą pasaulį ir skraidysite 
apsivers. Rekomenduoju ir jums, jei žemės ir suvaldyti nėra taip, kaip skraidoma tikrovėje. 


jau pirksite šį „Flight Simulator“, ne- taip lengva, jų bus tikrai 
pagailėkite dar keliasdešimt litų nors daug. Zinoma, kiekvienas 
pačiai pigiausiai vairalazdei. turės savų ypatumų: galią, 


Susipažinsite su visu pakilimo ir 
nusileidimo procesu, sužinosi 
te, kaip planuojami skrydžiai, 
kiek degalų yra sudeginama ir 
kodėl mums visada užgula ausis 
skrendant iš Vilniaus oro uosto (ar 

= - 7 ž kur kitur :)). Jei ir ne dėl „for fun“, tai 
O štaiir mūsų Palanga. Tik kur dėl bendro išprusimo verta jį išmėginti; 
- I L £ ž š Žž 

s Basanavičiaus gatvė Ir titas?72 galiu garantuoti, kad kitą skrydį lėktuvu 


jūs matysite visai kitomis akimis. E3 
manevringumą, patogumą valdyti... 


Pradedantieji galės pradėti nuo eilinio | Verdiktas 


sklandytuvėlio su motoriuku. O patyrę MSITESS AI Eee ie 
profesionalai jėgas išbandys su milži- rius užkaito ar video korta sugedo? 7,0 
niškais „boingais“. 


ĮDOMUMAS Tikrai norisi išmokti 
valdyti tikrą lėktuvą ;) 8,5 


Skraidųsite taip, kaip 
skraidoma tikrovėje, o GRAFIKA Išties sudėtinga įvertinti, 


. X : nes maksimaliais nustatymais žaidimo 
norint to išmokti, teks pamatyti praktiškai neįmanoma. Galbūt 


prie žaidimo praleisti ateityje, kai pasirodys „DirectX10“ 

BTA HETĖEŲ nemažai laiko. as 9,0 
EN UV | GARSAS Tikras — kaip ir žaidimas. 8,2 
) ADT Ir tai nebus žaidimas, kurį įvaldysite 


Ž k EA 
per vieną valandą ar dieną. Tai yra labai VALDYMAS Tik nevaldykite klaviatūra! 


rimtas ir sudėtingas lėktuvų simuliato- B 
rius. O jei pavyks pakilti ir nusileisti iš IŠVADA Tikri lakūnai mokosi skraidyti 
pirmo karto, tai nesidžiaukite, nes tikrai žaisdami šį žaidimą. Ar mes tapsime 
pamiršote opcijose nusistatyti maksima- tikrais lakūnais, kai išmoksime čia 
lų (realiausią) sudėtingumo lygį ;). skraidyti? Kas gali 

Čia nebus į ką šaudyti ar nuo ko žinoti :)... 8 5 
bėgti. Čia nedirbsite lakūno darbo ir GALUTINIS Ę 


netaupysite pinigų naujo lėktuvo pirkimui 
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Ice Age 2: Arctic Slide 


Rašyk SMS: PC JAVA 212589 
Siųsk numeriu: 1354 10Lt 


Motorola: V1050, V3 Razr, V500, V525, PEBL V6. Nokia: 2650, 31( 
3120,3200, 3220, 3300, 3510i, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 623 
6260, 6280, 6600, 6610, 6630, 6680, 6800, 6820, 7200, 7210, 725 
7260, 7610, 8800, 8801, 8910i, E70-1, N-Gage, N70, N90. Samsur.. 
D600, E700, 2300, 2500. Siemens: C65, CX65, CX70, M75, SX1.. Sony 
Ericsson: F500, 1300, K300i, K500i, k508i, K600i, K608i, K700, K750i, 
$700i, V800, W550i, W600i, W800i, W810i, W900i, 21010, Z800. 
Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


pa 


Lemingai sugrįžo! Ar išbandei? 


Rašyk SMS: PC JAVA 483257 
Siųsk numeriu: 1354 10Lt 


LG: tinka daugeliui modelių. Motorola: tinka daugeliui modelių. NEC: 
2228. 6313, e338, e616. Nokia: tinka daugeliui modelių. Panasonic: 
amsung: tinka daugeliui modelių. Sharp: 902SH, GX17, GX30, 
1,T0-6X20, V902, TM-100. Siemens: C65, C72, C75, CX65, 0470, 
M65, ME75, $65, 575, SK65, SL65, SL75. Sony Ericsson: tinka 
liui modelių. 
sąrašas www.inpoc.lt 


jink mielą kačiuką savo telefone! 


Rašyk SMS: PC JAVA 448533 
Siųsk numeriu: 1354 10Lt 


] 
LG: KG800, KG810. Motorola: (975, E398, E550, PEBL U6, PEBL V6, L7, 
SLVR Va, V3 Razr, V400, V500, V525, V535, V547, V550, V551, PEBL 
VG, SLVR V8, V975, V980. Nokia: tinka daugeliui modelių. Samsung: 
tinka daugeliui modelių. Sharp: 902SH, T0-GX1, T0-GX25, V902. Sony 
Ericsson: tinka daugeliui modelių. 

Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


Igendinis SONIC vėl pašėlo! 


išyk SMS: PC JAVA 225730 
ųsk numeriu: 1354 10Lt 


arola: (975, 980, E1000, E1070, RAZR V3x, V1050, V3 Razt, V975, 

J. Nokia: 3230, 3250, 6131, 6230i, 6233, 6234, 6260, 6270, 6280, 

1, 6670, 6680, 6681, 7370, 8800, 8801, E60, E61, N70, N80, N91. 
sung: D600, 2140, 2300, 2400, 2500, 2510, ZV10, ZV40. Siemens: 
(72, CT5, CE75, CX65, CX70, CX75, M65, M75, ME75, $65, 568, 
SK65, SL65, SL75. Sony Ericsson: tinka daugeliui modelių. | 
as sąrašas www.inpoc.lt 


Strip Poker 


Rašyk SMS: PC JAVA 228668 
Siųsk numeriu: 1354 10Lt 


+) Motorola: tinka daugeliui modelių. Nokia: tinka daugeliui modelių. 
Panasonic: VS3. Sagem: myV-55, myV-65, myV75, myV-76. Samsung: 
tinka daugeliui modelių. Sharp: 902SH, TO-GX1, T0-GX25, V902. 
Siemens: C65, CV65, CX65, CX70, CX75, M65, M65-Vodafone, ME75, 
"1 565, SL65, SP65, SX1. Sony Ericsson: tinka daugeliui modelių. 

Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


EB Siųsk numeriu: 

Siųsk draugui: PC A kodas 3706XXXXXXX 

Animacijos tinka: daugeliui Motorola, Nokia, Siemens, Sony-Ericsson telefo- 
* nams su spalvotais ekranais. Tikslus sąrašas - www.inpoc.lt 
> Ek 2 


PC A185761 
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PC A194611 


Rašyk žinutę: PC L TUSCIAS 
Siųsk numeriu: 1352 2Lt 


5“ 


"Šias E 
SEL LI A 


Ė PLB, Laa 
69 danguje * “Super mergaitės 275712 
69 danguje * Ruri ruri 275711 
69 danguje * 9 danguj 275709 
69 danguje * Ašarelė nuriedėjo 275708 
SEL feat. MIA * Muzika 275748 
SEL feat. Mokinukės * Vėjas 275698 
SEL * Parašyk man laišką iš Paryžiaus 275696 
SEL * Saulės miestas 275697 

- Ž | |- ri -L- 
£ 
mP3 LinKS muCia L! 


'27482 
157260 
157254 
157253 
157252 
157243 


E susinervines sirgalius!!! 
Skambutis prieš rūkymą 

Moters juokas 

Ring ring ring * Mielas skambutis 
Drambliuk, tavo saulute skambina 
Ant kalno mūrai * Linkma dainelė 


1 


1, 2, 3, 4, 5... * Išprotėjęs skambut 117024 
Skambina trumpiausio pimp*** savirniumimas 317021 
Seksas psichuškėje 317020 
Kuku... Bepročiai skambina... 313674 
Davai! Davai! Davai! * Pašėlęs skambutis 311424 
Ei, slunkiau, kelkis... * žadintuvas 317026 
Žinutė atėjo * Moters balsas 457266 
Negeras, išdyyykęs...Še tau sms! 317035 


Rašyk SMS: pvz Siųsk nr.: 
Siųsk draugui: PC FT kodas JO 6XXXXXXX Siųsk nr.: 1352 


Agos GALA lali būti 2 apa amr mat tai 


2Lt 
riklauso nuo telefono modelio. Tinka: Motorola: 


vi EV 90, V220, 


T 
SEL L | 


| iU 


4 
p 
- 208824 | 208827 
143198 36202 40688 
221800 Tasso 
155733 173287 217530 
a 
"- A T 
x. 
| 226163 155037 
ja < N-14 
153577 246534 221816 | 
KAIP GAUTI PAVEIKSLIUKĄ? 2 Lt 
Rašyk SMS: 


pvz.: PC WALL 219363 Siųsk numeriu: 1352 
Siųsk draugui: 


Paveiksliukai tinka: WAP 


Nokia: visiems naujiems modeliams. Motorola: C650, V180, V220, V300, V500, V525, 
V550, V600. Samsung: C100, C100, E700, E710, P400, P510, E800, E810, X450, X100, 
Z100, SGH-Z107. Siemens: C60, C62, C62, M55, MC60, 555, SL55, ST55, St60, SX1. 
Sony Ericsson: K500i, K700, P800, P900, P910, T230, T300, T310, T610, T630, Z200. 
Pilnas sąrašas - www.inpoc.lt 


3600, 3620, 3650, 
I 6170,6200, 


na Bilan * Never Let You Go 


Rimiškis * Kartais būna 214339 
rdi * Hard Rock Hallelujah 218458 
mer 2 * Osen 221626 
danguje * Devintam danguj 216344 
ija * Mylėk 206288 
Danguje * Super mergaitės 222321 
keta * Dolce Gabana | 216342 
United * We Are The Winners 218462 
ris Hilton * Stars Are Blind 219247 
1 >2uPER MELODIJŲ NAUJIENOS 
A 
=4 Bumer 2 * Osen 221626 
"Paris Hilton * Stars Are Blind 219247 
R.H.C.P. * Dani California 218933 | 
Nelly Furtado * Maneater 218637 
A. Rimiškis * O kam sava 209482 
SEL * Parašyk man laišką iš Paryžiaus 222314 | 
„Vudis * Išsimiegok 222317 
Yva * Apie meilę 222818 
A. Mamontovas * Viskas iš naujo 222420 
Sel ft. Mia * Muzika 211815 
2 69 Danguje * Super mergaitės 222321 
Mango * Ėjom 222324 | 
Biplan * Sok ir nesustok 173759 


SUPER MELODIJŲ REKOMENDACIJA || 


I Shakira/W.Jean * Hips Don't Lie 213723 
|  Eminem/Nate Dogg * Shake That 201846 
Už=4 Gnarls Barkley * Crazy 211667 
| Dima Bilan * Eto bila liubov 222323 
2, Flipsyde * Trumpets 219363 
Tyla [kai ko nors nenori sirdėti] 52532 
Bob Šinclar * World, Hold On 214526 
Zygis * Hey 222402 
4 Eminem * Welcome 2 Detroit 21308 
Faktor2 * Krasavica 156124 
A.Pilypaitė * Dar ne viska pasakiau 222309 
Skamp * Thinking about you 222404 
„ Mantas ir Skamp * Mis Europa 222415 
„Paris Hilton * Screwed 211498 
| James Brown * Sex Machine 206028 
| Black Eyed Peas * Pump it 172763 
"Taja * Ateik ir pasilik 222327 
Sel * Bling 222320 
Mango * Beržinėliai 222319 || 
B' Avarija * O lia lia 222318 Į 
Beyonce * Deja Vu 221835 
"Justin Timberlake * Sexy Back 221832 
Prodigy * Voodoo People 38570 
Pakito * Living On Video 219617 
209851 


| Rihanna * SOS 
| SUPER SMAGIOS MELODIJOS 


-69 danguje * Ašaros 26335 
Naujieji lietuviai * Pederastas 188101 | 
Naujieji lietuviai * Ruri ruri 187159 
Naujieji lietuviai * Afigenai 173767 
| YVA * Daina ne daina 211818 
Yva * Tik aš ir tik tau 195155 | 
Yva * Būki su manim 173764 
Yva * Berniukams 115871 
Yva * Paukštelis 94667 

5] Meškiukai * Čikuraku 31813 

IN 

ų Take That * Back For Good 208729 | 

| Sex Pistols * Anarchy In The UK 206151 
Madonna * Hung Up 182253 | 
AC/DC * Back In Black 12073 
Naujieji Lietuviai * Afigenai 173767 
Boney M * Daddy Cool 21321 Į 
Madonna * Papa Don't Preach 185353 
Korn * Twisted Transistor 210359 
Robbie Williams * Lovelisht 481795 


2Lt 


L KAIP GAUTI MELODIJĄ? WAP 


„Į POLI melodija - rašyk SMS: 
5 pvz.: PC SUPER 219363 
(A Siųsk draugui: 


Mono melodija: PC M kodas Siųsk numeriu: 1352 


Melodijos tink 


Polifoninės melodijos tinka: Nokia: visiems naujiems telefonams. Samsung: D500, E700, E710, |, 
| P400, P510, 5300M, SGH-E330, E800, E810, X450, X460, T100, V200, X100. Siemens: A60, C55, | 
C60, C62, CF62, CV65, CX65, CX70, M55, M65, MC60, S55, 565, SK65, SL55, SL65, ST60, Sx1.. | 
A Sony Ericsson: K500i, K700, K750, W800i, P800, P900, P910, 5700i, T230, T290i, T300, T310, 
T610, T630, V800, Z1010, Z200. Mono melodijos tinka: Nokia: visiems naujiems telefonams. 
Pilnas sąrašas - www.inpoc.lt 


WAP nustatymai 


Įsitikink, kad tavo telefone nustatyti WAP parametrai! Atsisiųsk parametrus iš savo opera- 
toriaus! Ši žinutė automatiškai sukonfigūruos WAP - Nokia ir Sony Ericsson telefonams, 
WAP ir GPRS veikia OMNITEL, BITĖS ir TELE2 tinkluose. 
Rašyk žinutę: GPRSWAP Siųsk numeriu: 1352 


Siųsk numeriu: 1352 


2Lt 


1.3 GHz CPU, 256 MB RAM, 
64 MB video, 3,7 GB HDD 


Skaudus nusivylimas žanro fanams. 
Nors EA pridėjo nemažai savybių, 
kurių trūko praėjusių metų serijo- 
je, vis dar lieka nemažai dalykų, 
kuriuos reikia išspręsti: animaciją, 
žaidimo tėkmę, „online“ režimą ir 
D'Marcus Beatty, 

„Cheat Code Central“ 


o praėjusių metų sėkmingo 
Pis Live 06“ pasirodymo 

„EA Sports“ kompanija vei- 
kiausiai atsipalaidavo tiek, kad šiais 
metais sugebėjo krepšinio gerbėjams 
pateikti tokį kūrinį, kuris veikiausiai 
nusipelnys metų nusivylimo titulo. 
Dar nė vienas „NBA Live“ krepšinio 
simuliatorius nepasižymėjo tokiu 
dideliu klaidų kiekiu kaip šis. 


Nebeminėsiu tų režimų pavadinimų, 
kurie jau eilę metų nesikeičia. Apskritai 
naujų režimų „NBA Live“ nesulau- 


kia jau trejetą metų. Nuo tada, kai 
atsirado visų žvaigždžių savaitgalio 
režimas, „NBA Live“ sustojo žiūrėti į 
priekį. Žaidimas vis tebeverda savo 
senose sultyse, kurios jau kiekvienam 
iš mūsų yra iki skausmo pažįstamos ir 
pabodusios. Matyt, kūrėjai mano, jog 
jei pateiks žaidimą su atnaujintomis 
komandų sudėtimis (nors ir tos sudėtys 
prieš prasidedant sezonui pasikeičia 
kardinaliai), 5076 darbo jau bus atlikta. 
Nė velnio! Kas apsėdo kūrėjus, težino 
tik jie patys, bet naujoviškų minčių 
trūkumas kaip niekada pastebimas. 
Taip, kasmet jie pabando po vieną ar 
net kelis dalykėlius žaidime pakeisti, 
tačiau to visiškai nepakanka. Priešin- 


gai, savo naujovėmis jie dažniausiai ne 
tik kad nepagerina žaidimo, o kaip tik 
pablogina ir išbalansuoja tai, kas jau 
buvo kone nepakeičiama. 

Pradžiai paminėsiu trūkumus, kurie 
jau eilę metų yra skelbiami šios serijos 
fanų, tačiau kūrėjams tai nė motais, 
jie net nebando į tai atsižvelgti. Viena 
pagrindinių problemų, su kuria mes, 
žaidėjai, susiduriame — statistikos 
trūkumas per rungtynes. Šių metų 
žaidime jos be galo mažai. Turi net 
apsidžiaugti, kad viduryje rungtynių 
prieš akis iššoka langas ir parodo, kiek 
vienos komandos lyderis yra pelnęs 
taškų, tačiau nėra pateikiamas nei jo 
pataikymo procentas, nei kiti svarbūs 


| 20 | 2006!! 


statistiniai rodikliai. Žodžiu, statistiką 
daugiausiai galima sužinoti iš rungty- 
nių komentatorių, kurie (kaip bebūtų 
keista) šiame žaidime yra kaip niekada 
šaunūs. Tai yra kone vienintelis šuolis 
į priekį šių metų „NBA Live 07“ žaidi- 
me. Taip pat dar galima pagirti statis- 
tikos pateikimą „Player stats“ skiltyje. 
Dabar nebereikia judinti jokių juostų, 
kad galėtum peržiūrėti visą statistiką. 
Veikiausiai ESPN (sporto televizijos 
kanalo) atėjimas į kūrybinę sudėtį ir 
padarė šiuos nuostabius pakeitimus. 

Dar vienas trūkumas, kuris tiesiog 
varo į neviltį, yra žaidėjų emocijos po 
blokuoto kamuolio, gerai sužaidus 
gynyboje ar panašiose situacijose. Jau 
po keletos sužaistų rungtynių norėtųsi 
tai tiesiog išjungti ir akyse daugiau 
nebematyti, nes tai kartojasi pernelyg 
dažnai ir, visų svarbiausia, neįmano- 
ma to kaip nors išvengti. 

Dar vienas papeikimas susijęs su 
naujų režimų atsiradimu. Jau eilę 
metų krepšinio gerbėjai vis kalba apie 
tokių režimų, kaip 2 prieš 2 ar 3 prieš 
3 atsiradimą. Tačiau, kaip ir visada, 
viltis numiršta įdiegus „NBA Live“ 
žaidimą į savo kompiuterį. 

Tiesa, vos nepamiršau užsiminti 
apie itin „tikrovišką“ krepšininkų kovo- 
jimą dėl atšokusio kamuolio. Deja, tai 
ne pirmasis „NBA Live“ žaidimas, kuris 
turi tokią problemą. Visada svajojau 
pamatyti tokį vaizdą realybėje, kai žai- 
dėjui pašokus į aukštį, jis yra nubloš- 
kiamas kažkokios magiškos jėgos tai į 
vieną, tai į kitą pusę kelis metrus tolyn. 
Nors ir visai neseniai išėjo pataisa, kuri 
ištaiso keletą iš šių klaidų, tačiau tai 
jau neišgelbės šio žaidimo. 


Taigi pats laikas užsiminti ir apie 
tas, ant vienos rankos pirštų suskai- 
čiuojamas naujoves. Bene labiausiai 
pastebima naujovė — baudų metimai. 
Pirmą kartą šios krepšinio serijos 
žaidime nebereikės iš viršaus į apačią ar 
iš kairės į dešinę judančio simbolio ati- 
taikyti, kad jis būtų maždaug per vidurį, 


dėl ko žaidėjas pataiko baudos metimą. 
Dabar viskas supaprastinta. Tiesiog 
tereiks išlaukti momento, kai žaidėjas 
pakels kamuolį iki tam tikro taško, ir 
atleisti mygtuką. Man šis pakeitimas 
patiko, nors ir yra nukopijuotas nuo 2K 
krepšinio stimuliatorių serijos, kurio 
kasmetiniais produktais kol kas gali 
džiaugtis tik konsolių turėtojai. 

Dar viena naujovė, nors naujovė 
atrodo tik iš pat pradžių, bet iš tiesų 
tai tik suskaldymas to, kas jau buvo 
praėjusiais metais. Aš kalbų apie 
„Freestyle Superstars“. Praėjusiais 
metais buvo šeši tipai. Šiais metais 
yra jų jau aštuoni, tačiau tie nauji 
du atsirado suskaldžius į artimos ir 
tolimos distancijos „Scorer'ius“ bei 
„Stopper'ius“. Tiesa, šiais metais žai- 
dėjai yra suskirstyti į tris lygius: eilinis 
žaidėjas, žvaigždė ir superžvaigždė. 
Pirmojo kategorijai priskiriami tie žai- 
dėjai, kurie yra pakankamai geri, kad 
žaistų šioje lygoje, tačiau dar nėra tiek 
geri, kad būtų atitinkamai pastebėti. 
Žvaigždės statusą turi tie žaidėjai, kurie 
yra pilnaverčiai 


superžvaigždės turi 
net po kelis „Fre- 
estyle“ gebėjimus, 
kuriuos bus galima 
keisti pačio žaidimo 
eigoje. Tai dar vienas 
patobulinimas lygi- 
nant su praėjusių metų 
žaidimu. Nežinau, ką 
sau galvoja „EA Sports“, 
tačiau jų sumanymas 
NBA superžvaigždes padaryti 
nesustabdomomis dominuojančiomis 
taškų darymo mašinomis, žaidimui 
deda tik dar vieną ryškų minusą. 


komandos 
nariai ir pasižymi 

tam tikromis savybėmis, kaip kad 
dėjikas, metikas ar pan. Superžvaigž- 
dės — žaidėjai, dėl kurių ir susirenka 
masės žiūrovų į rungtynes. Tai yra 
žaidėjai, kurie gali nešti komandą ant 
savo pečių atsakingiausiais momentais 
ir imtis iniciatyvos į savas rankas tada, 


kai to labiausiai reikia. Dažniausiai 
„Dynasty“ režimas taip pat turi vieną 


tentais, treneriais ir skautais jums reikės 
pasamdyti ir naują trenerio asistentą, 
kuris planuotų komandos renginius: 
treniruotes, spaudos dienas, taip pat 
patikrintų tam tikrus gandus, kurie galėtų 
jums praversti. Pavyzdžiui, kokie žaidėjai 
artimiausiu metu gali būti iškeisti arba 
kokie kvalifikuoti treneriai ar personalo 
nariai ieško naujos organizacijos, kuriai 
galėtų pasiūlyti savo paslaugas. Sezono 
metu reikės nuolatos patikrinti, kaip 
komanda progresuoja, ar geras jos 
mikroklimatas. Komandos mikroklimatas 
yra svarbus tuo, kad nuo komandos 
žaidimo priklausys jūsų reitingas, o kuo 
jis mažesnis, tuo sunkiau komandai bus 
atsitiesti per sunkias varžybas. 


kitą naujovę. Kartu su standartiniais asis- 


Iš esmės, pro pirštus praleidžiant 
visus žaidimo nesklandumus ir blogy- 
bes, tai normalus ir patrauklus krep- 
šinio simuliatorius. Tačiau žaidimo 
serija jau skendi duobėje. Nežinia, 
ar kitais metais ji jau pasistatys 
kopėčias ir bandys lipti iš jos, ar kaip 
tik dar labiau kasis gilyn, tokiu būdu 
„NBA „Live“ galutinai praras gerą 
vardą. Dar meteliai, ir jau turėsime 
kitą serijos dalį, kurią arba peiksime, 
arbą pamilsime ir vėl iškelsime į 
aukštumas. 


| Verdiktas 


GALUTINIS 


2006! | 2i || 


1.3 GHz, 256 MB RAM, 
64 MB video, 1.17 GB HDD 


Tai geriausias EA futbolo bandymas 
iki šiol. Smagus, greitas futbolo 
žaidimas. Nors pakankamai akivaiz- 
džiai siekiama imituoti geriausius 
„Pro Evolution Soccer“ elementus, 
EA pateikia pakankamai daug savo 
naujovių. Vaizdai ir garsai tvirti bei 
turtingi, žaidimų režimų gausu, o 
„online“ režimas — puikiai suor- 
ganizuotas. 

Jonathan Miller, 


ėl ruduo, vėl eilinio „EA 
Sports“ futbolo pasirodymas. 


Griebiame ir žiūrime. 


Pirmas įspūdis buvo nekoks. Kilo 


minčių susigrąžinti „FIFA 06“, 
aprašymą parašyti reikia... Pri 


bet juk 
pratau. 


Patiko. Noriu. Tie žaidėjai, kurie pasta- 


ruoju metu žaidė paskutinį „World Cup“, 
engviau pripras prie naujosios „fifos“, 
nes daug dalykų kilo iš ten. Jie tokie 
patys arba šiek tiek patobulinti išliko. 


Pagrindiniai dalykai, kuriu 
išskirti naujajame futbole: di 
telektas bei kamuolio fizika. 
06“ kurį laiką bus sunkiau p 
į vartus :). Kamuolys dabar 


engvai persirita per galinę Ii 


os dera 
rbtinis in- 
Po „FIFA 
ataikyti 
abiau 


panašus į tikrą (ir ne vien išvaizda), 
kuris kartais po stipraus smūgio per 


niją. Jis 


gerai atšoka, paklūsta futboli 


ninko 


kojos judesiui (arba žaidėjo rankos 
judesiui, vadinkite kaip norite), daug 
pastangų įdėta į smūgio ar perdavimo 
vienu lietimu įgyvendinimą. Ir tai 
pavyko. Galbūt po metų viskas bus 
dar geriau, tačiau šiandien užtenka ir 
to, kas yra. 


Dirbtinis intelektas per metus 
patobulėjo. Saviškiai sumaniai veržiasi 
atsidengti ir gauti kamuolį, įvarčius 
muša dažniausiai, aišku, puolėjai, ta- 
čiau nesivaržo ir saugai ar net gynėjai. 
Priešininką dažnai galima apeiti vien 


krypčių mygtukais ir „sprintinimu“, 
tačiau nesistengiant nesunku prarasti 
kamuolį. Vienas varžovo puolėjas 
priešais mūsiškį vartininką reiškia 
beveik garantuotą įvartį. Dažnai, kai 
pavyksta neprileisti varžovo į artimą 
smūgiui poziciją, jis muša iš toli. 

Ir kaip muša! Už tokį įvartį ir pykti 
neišeina. Svetimas vartininkas dabar 
sumaniau atiminėja kamuolius. Perda- 
vimai iš krašto ar kampinio, pasiųsti 
arčiau vartų linijos, tampa lengvu 
vartininko grobiu. Žinoma, kaip ir 
tikras vartininkas, jis gali prašokti pro 
kamuolį, atmušti jį tiesiai prieš vartus 
ar padaryti kitokią klaidą, kuria dera 
nedelsiant pasinaudoti. Vartininkas vis 
dar kartais klysta, kaip daryti neturėtų 
(pavyzdžiui, uždelsia griebti kamuolį, 
ką tik atsimušusį į skersinį ir sustojusį 
prie pat vartų linijos), tačiau tai nėra 
esminis dalykas. Pernelyg intensy- 
vios pastangos atimti kamuolį (netgi 
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nepargriaunant varžovo) gali būti 
įvertintos kaip prasižengimas. 

Tik pradėjęs žaisti „FIFA 07“, 
susidariau pirmąjį įspūdį, kad iš toli 
pataikyti yra supersudėtinga. Gerai, 


kad taip nėra. Stipresnės komandos, Žaisti, kaip visada, galima turny- 
stipresni futbolininkai, įgavę papildo- rus ar karjeros režimą. Pastarajame 


mos patirties, gali mušti labai iš toli. 
Tik nereikia įsisvajoti :). 

Taikinio smūgiuojant baudinius 
vis dar nėra, tad taikliai mušti reikia 
išmokti. Žaidžiant smūgio tikslumui 
turi įtakos futbolininko patirtis, gynėjų 
spaudimas, pasiruošimo smūgiui 
laikas. Šiame futbole judesių mušant 
įvartį įvairovė padidinta. Neretai ka- 
muolys tinkle atsiduria nuo vartininko 
rankų, nes šis žaidėjas nepajėgia 
tinkamai nukreipti stipraus smūgio. 

Kūrėjai patikslino žaidėjų pirkimo „k ——> 
ir pardavimo kainas, atlyginimus, 
komandų sudėtis atnaujinti galima 
per Internetą. Žaidimo sudėtingumo 
lygiai, komentarų tekstai išliko prak- 
tiškai nepakitę. Maloniai nuteikia, 
kai žaidi išvykoje taurės (ar šiaip 
eilines lygos) rungtynes, laimi ir pa- 
skutinėmis minutėmis nutari pakeisti 
žaidėjus, o šeimininkų stadionas 
ima garsiai ūžti, piktindamasis 
laiko tempimu. Beje, kai nurodytas 
pakeitimas, bet jis dar neįvykdytas, 
nes nebuvo sustojimo žaidime, tai 
prie komandų pavadinimų atsiranda 
atitinkamas simbolis, signalizuojan- 
tis apie laukiamą pakeitimą. Dainų 
įdėta keturios dešimtys, pirmąkart 
įtraukta rusiška daina. Dar pora ly- 
giųjų su italais, ir turėsime lietuviškų 
dainų „Fifoje“ :). Kaip ir pačias 
komandas. 


matysime, kokias sumas pakloja 
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LEAGUE TABLE 


A 


Pos Team Papas 


1 MANGESTERUNTEO 8 22 


INTERACTIVE 


JEI MAŽOKA ŽAIDIMO 


„FIFA 07“ leidžia eksportuoti karjeros režimo duomenis iš PS2 į PSP ir atvirkš- 
čiai, todėl nuo futbolo aršiausi fanatikai galės visiškai neatitrūkti. 


„Electronic Arts“ labai daug dėmesio skiria „online“ dalykams. „FIFA 07“ 
namų puslapyje galima rasti tikrojo Anglijos futbolo turnyrinę lentelę, duo- 
menis apie pakeitusius klubus žaidėjus, sužinoti svarbesnes futbolo pasaulio 
naujienas. Taip pat čia rasite Interaktyvias Lygas, pavyzdžiui Premier League, 
Bundesliga, French League. Tai žaidimas internete, kuris leidžia su savo val- 
domu klubu stoti į kovą prieš kitą žaidėją, valdantį tos pačios lygos komandą. 
Zaidimai vyksta pagal tikrovėje vykstančių varžybų tvakaraštį. 


; A 


3. Win The Ball 


This allows for greater 


DADING 777 


Dar viena naujovė — „jaunųjų 
akademija“, kurioje surašyti jauni ir, 
kaip tikimasi, perspektyvūs žaidėjai. 
Jie dar pigūs, tačiau gali išaugti į pui- 
kius futbolininkus. Viskas sumanaus 
komandos vadybininko rankose. 

Pagaliau varžovo treneris rungtynių 
metu keičia žaidėjus! Ne tik traumuo- 
tus. Žaidėjo išsekimas iki raudonos 
atžymos jau neturi tokios lemiamos 
įtakos būsimoms rungtynėms. 


Išvada: Svarbiausios naujovės — DI 
patobulinimas ir kamuolio fizika. Plius 
pluoštelis mažesnių dalykų. Kom- 
plektas visiškai žaidžiamas, laukiame 
„FIFA 08“. 


a Kr AS LB Sani SR — 
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klubai už žaidėjus. Po kiekvienų 
rungtynių parodoma, kiek patirties 
taškų tose rungtynėse pelnė kie- 
kvienas žaidėjas. Be abejo, kinta ir 
trys pagrindinės komandos savybės: 
„chemija“ (kitaip „susižaidimas“), 
fanų palaikymas ir darbo patikimu- 
mas. Fanams patinka, kai įmuši 
daug įvarčių :). 


GALUTINIS 
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1 GHz CPU, 256 MB RAM, 
64 MB video, 2 GB HDD 


Dabartinės kartos sporto žaidimai 
pereina į biudžetinius ir akivaizdu, 
kad EA visą dėmesį skyrė NHL 07 
versijai Xbox 360 konsolei. Tačiau 
nepaisant to, kad naujasis žaidimas 
atrodo ir žaidžiamas beveik identiškai 
kaip NHL 06, jis išlieka smagiu ledo 
ritulio žaidimu, kiek linkstančiu į 
arkadinę pusę. 

Jonathan Miller, 
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aip ir kiekvieną rudenį, taip ir 
K: „EA Sports“ pagamino naują 

NHL žaidimą, tik šiais metais 
jau su numeriuku 07. Galbūt tai 
vienintelis dalykas, kuris ir tepasikei- 


tė per vienerius metus, bet apie viską 
iš eilės. 


pasižymi vienu jau sunkiai pagydo- 
mu sindromu — naujovių trūkumu. 
Na, žinoma, kaip ir kasmet, būna 
atnaujintos komandų sudėtys su šiek 


tiek pagerinta grafika. NHL 07 yra 
įspūdingas žaidimas, tačiau jis taip 
pat nepagijo nuo kasmetinės ligos. 
Žaidimo grafika, garsas bei grafinis 
varikliukas atrodo beveik nepakitę. Ta- 
čiau kūrėjai pasidarbavo prie žaidimo 
„geimplėjaus“ patobulinimo. 

Šiais metais vieno prisilietimo 
smūgiai („one-timer“) pagaliau 
nebėra tokie tikslūs, kaip kad būdavo 
ankstesnėse žaidimo serijose. Tikrame 
ledo ritulyje šių smūgių tikslumas 
dažniausiai būna prastas. Dabar taip 
bus ir žaidime. Vieno prisilietimo 
smūgiai dažniausiai nepasiųs ritulio į 


TALLINOER 


fi 
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vartus, o tik praskraidins šalia ar virš 
vartų. Žinoma, jei pavyks atlikti idealų 
perdavimą, o žaidėjas, kuris muš 
ritulį, bus neblogoje pozicijoje atakai, 
tada įvarčio tikimybė bus pakankamai 
nemaža. Nors tokiu stiliumi pelnytų 
įvarčių žaidime sulauksime rečiau, 
žaidimo kūrėjai palengvino kitokius 
būdus, tad svarstyklės vis vien išlaikys 
pusiausvyrą. 


Gan stipriai padirbėta 
prie žaidimo fizikos ir 
ritulio elgesio aikštėje. 


„NHL 07“ ritulio fizika žaidime 
iš tiesų yra kone ideali. Ritulio 
rikošetais bei jų nukreipimais bus 
galima pasinaudoti pelnant įvarčius. 
Pavyzdžiui, žaidėjas smogia lazda per 
ritulį. Ritulys skrieja link vartų. Tada 
priešininkų komandos vartininkas 
atlaiko smūgį lazda. Ritulys rikošetu 
pakyla aukštyn, o tuomet kitas žaidėjo 
valdomas ledo ritulininkas, būdamas 
netoliese, nukreipia ore esantį ritulį 
į vartus. Tai atrodo be galo gražiai. 

Šis patobulinimas tikrai suteikė naujų 
spalvų žaidimui. 

Su kitu žaidimo patobulinimu buvo 
šiek tiek persistengta. Smūgiuojant 
į vartus už mėlynosios linijos, į juos 
pataikyti bus dažniausiai neįma- 
noma. Ritulys ne tik kad neskries į 
vartų zoną, tačiau visiškai išskries iš 
aikštės ribų. Ir taip daugybę kartų. 
Realybėje tai pasitaiko retai, tačiau 
žaidimas tikrai nestokos šūvių 
į žiūrovų tribūnas. Net jei ir 
būsite metro atstumu (gal net 
ir mažesniu) nuo vartų, vis 
vien šūvis lėks ne į vartus, 

o kažkokiu magišku būdu 
virš apsauginių stiklų iš 
aikštelės ribų. 

Grįžtant prie įvarčių, ga- 
liu pasakyti, jog lengviau- 
sia pelnyti įvarčius tapo 
prasiveržiant pro vartinin- 
ko šoną ir nukreipiant ritulį 
į laisvą, neuždengtą kampą. 
Ypač daug tokių įvarčių 
galima pelnyti su greitesniais 
komandos ledo ritulininkais. Dar 


Kiekviena komanda turi po kelis žaidėjus, 
kurie bando sustabdyti žaidėją visais 
įmanomais būdais. 


vienas ryškus žaidimo patobulinimas 
— smūgio nusitaikymas. Dabar bus 
įmanoma smūgiuoti į devynias skir- 
tingas vartų vietas. | kur smūgiuosite, 
parodys taikinio ikonėlė, kuri visada 
atsiras, kai jūs jau taikysitės smūgiuo- 
ti į vartus. Tad jeigu vartininkas nebus 
uždengęs viršutinio kairiojo vartų 
kampo, o būtent ten jūs ir taikotės, 
ten yra tas taikinukas — įvartis bus 
jau 5076 garantuotas. Na, o visa kita 
jau priklausys nuo to, su kokiu rituli- 
ninku smūgiuosite. 


Taikytis dabar galima 
į devynias skirtingas 
vartų vietas. 


Ritulio valdymas taip pat palieka 
gerą įspūdį. Jis paprastas ir intu- 
ityvus. Yra pakankamai judesių, 
galinčių suklaidinti priešininkus ar 
vartininką, kuris saugo savo tvirtovę 
nuo ritulio invazijos. Tinkamu metu 
atliktas apsisukimas ar klaidinan- 
tis judesys į dešinę-kairę visada 
duos teigiamų rezultatų. O taktika 
„čiuožk, kiek gali, ir mušk kuo sti- 
priau“ nepasiteisins. Kuo įvairesnis 
bus puolimas, tuo jūsų priešinin- 
kams bus sunkiau. 

Spurto mygtuko naudojimas leis 
jūsų valdomam ritulininkui čiuož- 
ti greičiau, tačiau yra dvi blogos 
žinios. Pirmoji būtų ta, kad jūsų 


Kova prie vartų nuolatos būna 
žitbūtinė 


= 


žaidėjas greičiau nuvargs ir kėlinio 
pabaigoje jis kone šliauš ledu, o ne 
čiuoš. Antroji: bus sunkiau suvaldyti 
ritulį, nes įsibėgėjus dažniausiai kurį 
laiką bus prarandama jo kontrolė, ir 
tada priešininkai labai lengvai galės 
jį perimti. 

Dirbtinis intelektas žaidime taip 
pat neapsieina be peikimo. Gynyboje 
ledo ritulininkai retai bando kliudyti 
atakuoti vartus. Dažniausiai tik 
prašliuožia šalia nė nesistengda- 

mi sudaryti sunkesnes sąlygas 
atakuojančiajam. Nesakau, kad 
visiškai nesigina, tačiau kai kuriose 
elementariose situacijose, kai du ar 
trys gynėjai, sekiodami paskui, nė 


NEW YORK 


Darius KaSparaitis K: 


NACIONALINĖ LEDO RITULIO 
LYGA 


National Hockey League (NHL) nėra tiek plačiai žinoma ir populiari kaip NBA 
lyga. Ši ledo ritulio lyga apima JAV ir Kanados valstybes ir vienyja 30 koman- 
dų, iš kurių, tiesa, tik šešios yra Kanadoje. Tačiau būtent Kanadoje ir buvo 
įkurta ši lyga: NHL startavo 191 7-ais metais, turėdama tik penkias koman- 
das. Daugiau nei pusę NHL žaidėjų sudaro Kanadoje gimę piliečiai, taip pat, 
po komunizmo žlugimo žaisti į šią lygą atvyko nemažai sportininkų iš Rytų 


Europos šalių, tarp jų ir lietuviai Darius Kasparaitis ir Dainius Zubrus. 


nebando perimti ritulio, atrodo tikrai 
nesuprantamai. Blogiausia, kad tai 
jau ne pirmasis NHL serijos žaidi- 
mas, kuriame taip yra. Žaidimas po 
žaidimo štampuojami su tomis pa- 
čiomis problemomis, tačiau kūrėjai 
nelabai tekreipia į tai dėmesį. Liū- 
dna, bet nieko nepadarysi. Dabar 
vėl telieka laikant špygas laukti 
kitų metų žaidimo ir dar kartą 
melstis, kad viskas pagaliau 
bus padaryta tinkamai. 
Puolimo taktika dideliu 
įvairiapusiškumu taip pat 
nepasižymi. Kompiuterio 
valdomos komandos retai turi 
kokį puolimo planą, pagal kurį 
elgtysi aikštelėje. Dažniausia 
puolimas būna labai tiesmukiš- 
kas ir su vienu tikslu — „sušau- 
dyti“ vartininką atsiradus kad ir 
menkiausiai galimybei. 
„Dynasty“ režimas, kaip ir 
kasmet, nelabai daug pasikei- 
tęs. Tik tiek, kad dabar daugiau 
žaidėjų yra priskirti tam tikroms jų 
atliekamoms rolėms, kaip „Sniper“, 
„Dangler“, „Playmaker“ ir t.t. Be 
„Dynasty“ režimo, žaidime galėsite 
žaisti jau nuo senų senovės esan- 
čius režimus: „Season“, Exhibition 
game“, „World Tournament“ ir dar 
keletas kitų. 
„NHL 07“ grafika ir garsas 
mažai tesiskiria nuo praėjusių metų 
žaidimo. Vizualinėje žaidimo pusėje 
labiausiai išsiskiria pačių ledo 
ritulininkų išvaizda bei jų judesių 
tikroviškumas. Animacija nusipelno 
aukščiausio balo. Palyginus vaizdą, 
kuris vyksta realybėje, ir vaizdą, 
kuris vyksta virtualioje realybėje — 


skirtumų surasti beveik nebepavyks. 
Muzika — aukščiausios klasės. 
Kaip ir kasmet, pasikeitė visas 
garso takelis, kuris ir šiais metais 
yra geras. Čia „EA Sports“ niekada 
neprašauna. Komentavimas taip pat 
be priekaištų. 


Kaip matome, produktas yra toks, 
koks buvo praėjusiais metais, tik su 
keletu patobulinimų. Ačiū kūrėjams, 
kad nesugadino to, kas buvo gerai 
anksčiau. Bent jau progresas yra, kad 
ir koks menkas bebūtų. Nežiūrint į tai, 
kad žaidimas neturi jokių naujovių — 
jis tikrai geras. Nuoširdžiai rekomen- 
duoju „NHL 07“ žaisti su pulteliu, 
nes tik taip žaidimas bus pilnavertis 
ir smagus. E3 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Žaidimo meniu 
gražus, patogus, smagu. 7,4 
ĮDOMUMAS Šiais metais tikrai malonu 
žaisti, o kiekvienos rungtynės yra vis 
naujas iššūkis. 8,1 
GRAFIKA Balą muša tai, jog šioje 

sferoje žaidimas jau baigia išsisemti. 
Reikia naujovių. 7,5 
GARSAS Kaip visada — viskas 
aukščiausio lygio. 9,1 


VALDYMAS Puikus! 8,6 


IŠVADA Vertas dėmesio produktas. 


Apskritai vienas ge- 
resnių NHL serijoje. 


GALUTINIS 
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Tarnauk Imperatoriui šiandien, 


WARHAMMER 40.000: 
DAWN OF WAR - DARK CRUSADE 


EZ REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
2 GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB video (MX netinka), 4 GB HDD 


Nekalbant apie naujas rases ir dali- 
nius, ko gero didžiausias siurprizas 
yra netikėtai įspūdinga žaidimo 
kampanija. „Relic“ kūrėjai nutolo 
nuo linijinės ankstesnių kampanijų 
struktūros ir pralenkė patys save, 
pateikdami ėjimų strategijos lygio 
kampaniją, kuri primena „Rise of 
Legends“ žaidimo dinamiką. 

CSL, 

ProGamer 


izeko Azimovo „Fondo“ serija 
pasakoja apie tolimos ateities 


žmonių Imperijos žlugimą, 


2 KA Nes 


sunkiausias dienas ir kilimą aukštyn. 
Nesvarbu, kad tas kilimas užtrunka 
tūkstantį metų. „Warhammer“ pa- 
saulis niūresnis. Jame nėra šviesos, 
rodančios kelią pirmyn, civilizacijos 
ritasi žemyn neturėdamos nė mažiau- 
sios vilties pakilti. Tačiau tas pasaulis 
įtaigus, jis įtraukia. 


„Warhammer 40 000“ serija pasipildė 
dar vienu žaidimu — „Warhammer 
40,000: Dawn of War - Dark Crusa- 
de“. Tai vadinamasis „Stand-Alone“ 
papildymas, nereikalaujantis origina- 
liojo žaidimo. Veiksmas vyksta Kronos 
planetoje, kur Imperijos archeologai 
atrado apleistą miestą Nekropolį. 
Kažkada galinga ir visiems gyviesiems 
mirtinai pavojinga nekronų rasė buvo 
palaidota po storu smėlio, akmenų ir 
laiko dulkių sluoksniu, tačiau, kaip 
dažnai būna, smalsumas suteikė 
galimybę senoviniam blogiui atgimti. 
Nebūties metai nepakeitė šios rasės 
tikslų... Gyvieji, saugokitės! 

Su naujuoju pasauliu žaidėjai gauna 
ir dvi naujas rases: nekronus bei Tau 
Imperiją. Taigi dabar rasių jau septy- 
nios. Jos pakankamai skiriasi, todėl 
tautų kiekis išties nemažas. Tą pačią 
problemą galime stebėti iš septynių 
skirtingų požiūrio taškų. Siužetą vyku- 
siai papildo vaizdo intarpai. Žaidimo 
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pyžoj gali būti miręs 


Šiame žemėlapyje pasirenkama 
tolesnių Žygių kryptis. Pradžioje 
buvo septynios tautos... Buvo. 


pradžioje patenkame į žingsninės 
strategijos žemėlapį (kas jau beveik 
galutinai įsitvirtino realaus laiko strate- 
gijose), padalintą į septynias priešiškas 
teritorijas. Pasirinkti galima bet kuria 
rasę, o tada — pirmyn dėl įsigalėjimo 
visame pasaulyje. Žemėlapyje pasiren- 
kamas judėjimo kelias, galima savose 
ar ką tik užimtose teritorijose patalpinti 


armijos dalinius. Puolant priešą, kai 
jau turime uždirbtų taškų, galime 
pasirinkti pradinę armijos sudėtį. 


Papildymas atneša dvi 

naujas rases: nekronus 

ir Tau Imperija, tad viso 
turime jau septynias. 


Užsimezgus mūšiui, panyrame į gry- 
niausią RTS. Pačioje pradžioje mūsų 
puolančiąsias pajėgas sudaro tik hero- 
jus, pagrindinis namas bei darbininkas 
(tiksliau jų analogai kiekvienoje rasėje, 
ne taip drąsu kai kam į akis pasakyti, 
kad jis darbininkas). Labai norint ir 
turint reikiamų taškų, prie minėtos 
kompanijos galima prijungti keletą kitų 
kovinių vienetų. Juk net silpna pagalba 
gali padėti atmušti iš pat pradžių už- 
plūstančias žemės šeimininkų bangas. 
Iš tokio mažo branduolio kuriame 
galingą kariuomenę, nušluosiančią iš 
pradžių grėsmingai atrodžiusį priešą 
nuo žemės paviršiaus. 

Gyvybiškai svarbu užimti naujus 
kontrolinius taškus, resursų sankaupas 
ir reliktus. Viskas frontui, viskas perga- 
lei. Kariuomenės sukuriamos nemažos, 
patobulinimai dar leidžia padidinti jų 
kiekį. Žymesni ar stambesni koviniai 
vienetai sukuriami po vieną, tačiau 
mažiau pajėgių (čia irgi kaip pasa- 
kius...) karių vienetą sudaro keli kariai, 
o jų kiekį būrelyje galima didinti spau- 
džiant specialų mygtuką. Jei tik turima 
resursų. Mūšio metu gali žūti keli kariai 
iš būrio, bet, jei liko bent vienas, visą 
būrį vėl galima atkurti tiesiog iš oro. Ir 
resursų. Ar verta minėti, kad skirtingų 
karių net vienoje rasėje sugebėjimai 
skiriasi? Herojai ir kai kurie žymesni 
kovotojai turi papildomų savybių, 


kurias reikia naudoti atskiru mygtukų 
paspaudimu. Beje, tos savybės gali 

atsirasti tik po to, kai pastatomi atskiri 
pastatai ar ištyrinėjimas pastiprinimas. 


HONOR GUARD 
EISS 


SPECIAL ABILITIES 
NT 


karius, kuriuos įkur- 
dinome po mūšio. 
Bet jau išsiplė- 
čiau... Dar redaktorius 
išbars... Taigi senosios 
rasės gavo naujų 
vienetų, naujų savybių 
(pvz., kariai gali šaudyti ir 
likti nematomi) ir naujų priešų 
:). Balansas gana neblogas, kai 


Kelio paieškos mechanizmui galima 
papriekaištauti, tačiau jis nėra katas- 
trofiškas. Vietovaizdžiai įvairūs, grafika 
ir animacija atlieka savo reikalą. 


WARHAMMER 
PASAULIS 


„Warhammer“ pasaulis apima 40 
000 metų žmonijos istorijos tarpsnį, 
kai žlunga žmonių sukurta civiliza- 
cija, kai iš visų pusių lenda pragaro 


Išvada: Viena stipriausių pastarųjų 
metų strategijų. Jei neatsiras koks 
stebuklas, metų strategijos rinkimuose 
balsuosiu už ją. „Iš mūšio lauko bėga 
tik bailiai! Ar nori išeiti?“ 


Svar- 


pabaisos, neregėti kitų planetų kūri- 
niai. Įvykių pradžia vystosi 15-ame 
tūkstantmetyje, kai žmonės, apimti 
miego būsenos, į kitas žvaigždes 
skriejo lėtaeigiais laivais. Naujosios 
kolonijos neturėjo realių galimybių 
bendrauti, tačiau po 5 000 metų 
buvo išrastas „varp“ variklis, leidęs 
„Varp“ kosmose judėti greičiau nei 
įprastame. Tai buvo žmonijos plėtros 
pikas. 10 000 metų žmonija atra- 
dinėjo naujas planetas, susitikinėjo 
su kitomis civilizacijomis, prekiavo, 
kariavo ir bendravo. Tačiau niekas 
tada nežinojo, kad „varp“ erdvėje 
gyvena būtybės, vėliau pavadintos 
demonais, kurios stebėjo žmones, 
klausė jų minčių ir kūrė sunaikinimo 
planus... 


biausia 

pergalės sąlyga 

paprastai būna nugriauti pagrindinį 
priešų namą, tačiau kai kada (ypač 
užpuolus stiprų priešą) iškyla nauji 
papildomi tikslai, kuriuos įvykdžius, 
pavyzdžiui, nutrūksta periodiškai 
pasikartojančios priešų atakos ar 


galingų įrenginių veiksmai. Prie viso to 


dar reikia prisiminti antrines užduotis, 


kurias įvykdyti neprivaloma, tačiau dėl 


bendros sveikatos patartina. 
Kiekviena užimta teritorija duo- 
da skirtingų papildomų savybių. 
Jos prarandamos netekus tos te- 
ritorijos. Jei priešas užpuola mūsų 
užimtą teritoriją, mūšio pradžioje 
aptiksime, kad turime visus (bet ne 
daugiau) pastatus, kuriuos turėjome 
laimėdami kovą dėl šios srities. Ir 


kurios tautos iš pradžių atrodo silpnes- 
nės, tačiau po sustiprinimų jos gali 
pakovoti ne tik dėl išgyvenimo. 
Priklausomai nuo naujos teritorijos 
sudėtingumo, herojus gauna daugiau 
ar mažiau patirties taškų, už kuriuos 
tobulinama jo sveikata, ginklai, kovinė 
galia artimai bei tolimai kovai ir kiti 
parametrai. 


GALUTINIS 


1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 4 GB HDD 


Žaidimo formulę dar reikėtų šiek tiek 
patobulinti, tačiau „Age of Pirates“ 
yra tikrai gaivaus vėjo gūsis visiems 
norintiems pasijusti piratais. Vien 

ko verta jūrų ramybė ir galimybė 
naudotis įvairiausiais piratiškais 
atributais ir savybėmis, tuo pat metu 
nesijaučiant kvailai. 

Flasherman, 

GamePro 


iratų gyvenimas tikrai nebuvo 
Dies ir tam tikra prasme 

(nebūtinai tiesiogine) tai parodo 
žaidimas „Age of Pirates: Caribbean 
Tales“ (rusiškos versijos pavadinimas 
„Korsarai 3“), kuris buvo per daug 
pervertintas iki išleidimo dienos. Tai 
RPG žaidimas maišytas su jūrų mūšių 
ir veiksmo elementais. 
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Kaip ir daugelyje kitų tokio stiliaus 
žaidimų, paprastas herojus kapitonė- 
lis (ar kapitonėlė, priklausomai nuo 
žaidėjo pasirinkimo) siekia išgarsėti 

ir praturtėti Karibų salyne, kamuoja- 
mame piratų. Kokia kryptimi vystyti 
žaidimą — ar prisijungti prie Europos 
nacijų, okupavusių atskiras Karibų 
salas, ar tiesiog skandinti šių nacijų 
laivus atviruose jūrų mūšiuose — vis- 
kas priklauso tik nuo žaidėjo valios. 
Tiesa, neretai kyla mintis, kad 
žaidimas tiesiog yra betikslis, nes jis 
prasideda nuo to, kad prie žaidėjo 
valdomo kapitono, stovinčio uoste, 
pribėga neaiškus tipas, duoda pusę 
žemėlapio ir... norėtųsi pasakyti, 

kad veiksmas prasideda, tačiau, taip 
toli gražu nėra... Niekas nepaaiš- 
kinama: nei tolesnės krypties, 
nei menkiausių užuominų, 
ką su ta puse žemėlapio 
veikti... Telieka griebtis 
atsitiktinių užduo- 
čių, o viena į kitą 
panašios užduotys 
vargu ar labai ilgam 
prikaustys žaidėjus 
prie jų kompiuterių 
(nebent jie būtų 
linkę „chill'inti“ 
besigrožėdami 
marinistiniais 
vaizdiniais :)). Ir tik 
gerokai „įsibėgėjus“ 
žaidimui, visiškai ne- 
priklausomai nuo to, ką 


herojus daro ar ruošiasi daryti, vienoje 
iš tavernų nei iš šio nei iš to jis gauna 
antrąją žemėlapio pusę ir vėlgi — nei 
tolimesnės krypties, nei užuominų... 
Nieko nepasakysi, įstabus ir nepa- 
prasta žaidimo siužetas... 


2007-aisiais pasirodys tų pačių kompanijų kuriamas ir leidžiamas kitas „Age 
of Pirates“ žaidimas „Captain Blood“ (rusiškos versijos pavadinimas „Kapi- 
tono Blado odisėja“). Tai labiau veiksmo žaidimas, kuriamas pagal Rafaelio 
Sabatini romanus. Žaidėjams teks žymiojo korsaro Kapitono Blado vaidmuo ir 
jie galės naršyti po jūras ir miestus, kautis su priešais ir krautis turtus. 


Kad jau žaidimo istorijos nėra (na, 
gerai — beveik nėra), telieka plaukioti 
iš vieno Karibų salyno salelės į kitą ir 
vykdyti įvairius „kvestus“ ar laikas nuo 
laiko pakovoti su kitais laivais atviroje 
jūroje. Vykdant tokią „komercinę“ 
veiklą labai svarbu, kad žaidėjas 
rūpintųsi savo laivo komanda: jų 
sveikata, morale, atlyginimais ir kitais 
svarbiais dalykais. Kitokiu atveju 
neišvengiamai laive kils maištas, 

o jau tada — vargas vargelis, teks 
maištą malšinti krauju (savo arba 
laivo komandos narių), arba tiesiog 
atiduoti laivą maištininkams. Taigi 
erdvės galvos laužymui žaidime tikrai 
yra daug :). 

Nors žaidimo kūrėjai neįdėjo daug 
pastangų į tai, kad sukurtų tikrai 
įdomų siužetą, jiems iš dalies tai 


mo atkarpai (jūrų mūšiui, mūšiui 
„ant denio“, laivo valdymui ir veikėjo 
valdymui sausumoje) sukurta vos ne 
atskira valdymo schema... Gerai, jei 
žaidėjas yra kantrus, o jei taip nėra, 
tada ne vienas sodrus piratiškas 
prakeiksmas skries žaidimo kūrėjų 
adresu. 


Tikrai būtų galima atleisti netobu- 
lumą, jei tai būtų pirmas tokio stiliaus 
žaidimas. Belieka tik apgailestauti, 
kad žaidimo kūrėjai taip atsainiai 
pasižiūrėjo į jūrų mūšių stilistikos 
žaidimų problemas ir sukūrė dar viena 
„monstriuką“, kuris vargu ar atras 
beatodairiškų fanų, neigiančių visų 
kitų tokios stilistikos žaidimų egzista- 
vimą. Tiesiog dar viena vidutinybė su 
pretenzijomis. O tikrai norėtųsi, kad 
taip nebūtų... 
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Apie „Age of Pirates“ garsą 
irgi vargu ar galima ką nors daug 
pasakyti. Iš pirmo žvilgsnio lyg 
viskas gražu ir tvarkinga — muzika 
netrukdo žaisti, aplinkos garsai taip 
pat puikiai tinka, tačiau veikėjų įgar- 
sinimas... Negalima sakyti, kad jis 
blogas ar geras — tiesiog jo visiškai 
nėra. O kaip būtų smagu išgirsti kokį 
piktą pragertabalsio keiksmą! Gaila, 
juk tai tikrai praskaidrintų nuotaiką. 

Jei jau pradėjau žaidimą „nušvies- 
ti“ vos ne iš blogosios pusės, tai ir 
pabaigsiu „bloga gaida“: žaidimo 
valdymas. Suprantu, kad yra tikrai 
didelis iššūkis sukurti gerą valdymą 
tokiam žaidimui, kuris apjungia jūrų 
mūšius, kautynes ant laivo denio ir 
RPG stiliaus paieškas „ant žemės“. 


manau, yra įveikiamas. Tačiau pasi- 
rodė, jog su šia nuomone nesutinka 
žaidimo kūrėjai... Kiekvienai žaidi- 


GALUTINIS 
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1 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 4 GB HDD 


Įveikite nepatogią žaidimo sąsają 
ir stačią mokymosi kreivę (net 
pasibaigus mokomajam režimui 
toliau tenka mokytis sudėtingų 
dalykų) ir „Sword of the Stars“ 
taps stilinga strategija, kuri, nors ir 
negrasina atimti iš jūsų gyvenimo, 
apdovanojimų už sugaištą laiką. 
Ben Mears, 

„Jolt Online Gaming“ 


trateginiai kosmoso žaidimai 
Gi asociacijas su didelėmis 

erdvėmis, daug karinių vienetų 
ir... sudėtingu valdymu, kuris dažnai 
netgi atbaido eilinius žaidėjus nuo 
tokių žaidimų. Gal čia toks mūsų 
žmogiškasis bruožas, bet ant žemės 
paviršiaus jaučiamės kur kas jaukiau. 
Šį trūkumą žaidime stengiamasi ap- 
eiti. Ar sudomins platesnę auditoriją 
toks bandymas, gebėdamas nesupa- 
prastėti iki banalumo?.. 


Pagrindinis žaidimo koziris — ne- 
smulkmeniškumas. Zaidėjų neblaško 


detalių gausa, kuri būna dievinama tik 
kategoriškų simuliatorių žanro mėgėjų 
tarpe. O vietoje to — logiškai suręstas 
„geimplėjus“, kuris leidžia kreipti dė- 
mesį į reikšmingesnius įvykius ir veikti 
dideliais mastais. Vietoj to, kad pri- 
sukinėtumėte erdvėlaiviams varžtus, 
tiesiogiai komanduosite jų flotilėms. 
Čia ir turėtumėte apsispręsti, kurion 
pusėn linkstate. 

„Sword of the Stars“ žaidimo 
pirminis tikslas yra kosmoso tyrinėji- 
mas, teritorijų plėtimas, jų ekonomi- 
kos prižiūrėjimas ir, be ko neapsi- 
eina beveik nė vienas šiuolaikinis 
žaidimas, kovos su priešų pajėgomis. 
Įdomiausia tai, kad žaidimo sistema 


veikia kitaip nei galėtumėte tikėtis. 
Ji maksimaliai supaprastinta, bet jūs 
nejausite, kad būtų suvaržytos jūsų 
laisvės kažką daryti. Čia, kaip geras 
pavyzdys, stoja ekonomikos siste- 
ma — jūs neskaičiuosite kiekvieno 
skatiko, o tik apytiksliai paskirsty- 
site finansinius srautus įvairiems 
tikslams įgyvendinti. Žaidimas jūsų 
neužpils faktais, kuriuose pasimestų 
net ir įgudęs buhalteris, o pateiks 
tik pagrindinę informaciją, kuri leis 
planuoti tolimesnius savo strategi- 
nius ėjimus — žinosite, kiek laiko 
liko laukti norint pabaigti pradėtus 
statinius, kiek laiko užtruks kelyje 
jūsų laivai ir pan. 
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SWORD OF THE STARS 


r tur 


aiomis 


Žaidime nėra vargi- 
nančių sudėtingų smul- 
kmenų, visas dėmesys 
skirtas svarbesniems 
veiksmams ir įvykiams. 


Čia nėra akcentuoti ir kariniai 
veiksmai. Taip, kariauti turėsite, bet 
svarbiausia yra tinkamai pasirengti 
mūšiams. Vis plačiau tyrinėdami visatą 
rasite naujų teritorijų ir naujų finansinių 
šaltinių. Juos investavę į mokslinius 
atradimus ir gamyklas, išradinėsite 
ir gaminsitės naują techniką, kuri 
paspartins jūsų progresą. Susiformuos 
ekonominis ratas, kurį privalėsite gebė- 
ti kontroliuoti ir dar labiau plėsti. 

Prasidėjus ginkluotiems konflik- 
tams, geriausia yra pasitikėti naujai 
išrasta įranga ir įkrėsti priešui į kaulus 
tokiu būdu, kokiu jis mažiausiai tikėjo- 
si. Nes kitaip priešas ilgai netrukus jus 
perpras ir ims kurti karo techniką, kuri 
bus daugmaž atspari jūsų buvusiems 
koziriams. Taigi tai reikalauja pasto- 


vios dinamikos ir apsukrumo. Tempai 
pakankamai greiti, kad neturėtumėte 
kada nusižiovauti, bet ne tokie bepro- 
tiški, kad žiovaudami nespėtumėte 
ranka burnos prisidengti. 


Kosminėse kovose su 
priešu svarbiausia 


naudoti kuo pažangesnę 
techniką ir nuolat nuste- 


binti važovus. 


Besiruošdami kovai, turėsite sufor- 


muoti flotilę. Ji neapsiribos vien įvairių 


modelių kariniais naikintuvais, ka- 
dangi specialūs erdvėlaiviai reikalingi, 


Išvydę tokį vaizdelį galite pagalvoti, 


Available Designs Ship Stats 


Savmgs Cost 
Construction Casi 


T. CR Sirio KI 
Dreadvensgi 


Build Gueue (3) 
DE Torpedo Mk 3 


KIA Nod tui 


DE Light Defence Pia., 
+z Cloaking 


E TA Nod Turn 


CR Bio War 
Financial Details 
Fleet Maintenance 


žaidimo metu. 


kad išlaipintumėte karius sausumoje, 
vadovaujantieji laivai, kad galėtumėte 
suvaldyti didesnį skaičių naikintuvų, 
galų gale reikalingi laivai su kuro 
atsargomis, kad įveiktumėte didesnius 
atstumus. Visu tuo užsiimsite jūs, 

ir tai bene labiausiai nulems mūšio 
baigtį, kadangi jo metu tiek daug 
sprendimo galios nebeturėsite. Tiesiog 
nurodysite laivynui taktiką: artima 
kova, vidutinė kova ar kova atsitrau- 
kus. Po to belieka sukryžiuoti rankas 


už galvos ir stebėti mūšį. Tikroviška, 
nes tikrame mūšyje viršiausieji irgi 
savo žodžio galią praranda tik visai 
velniavai prasidėjus. Bet kartais per 
skaudu žiūrėti. Ypač žaidimus, kuriuo- 
se galėtume visą priešo armiją vienu 
erdvėlaiviu išpilti. 

Kita vertus, mūšiai gali pasirodyti 
labai nuobodūs. Atitraukimas nuo 
pagrindinio veiksmo beveik toks pat 
nemalonus, kaip nemaloni ir reklamos 
pertraukėlė svarbiu filmo momentu. 


Review club 


ad įkritote į laiko duobą. 


Strikeforce CNC 


Svarbiausia, kad negalima to žiūrėji- 
mo nutraukti. Vienintelė išeitis — nu- 
rodyti kompiuteriui iš karto paskelbti 
kovos rezultatus. Ir tai, deja, užtrunka. 
Na, ir kaip gi liksime neprašnekę 
apie techninę viso reikalo pusę. Tiesa 
yra tokia, kad žaidimo grafika savo 
originaliu stiliumi geba išsiskirti iš 
kitų, nors ir nėra labai sudėtinga. Joje 
slypi kažkas, kas sužadina mumy- 
se nostalgiją. Kažkas, kas skatina 
ja vertinti atlaidžiau. Kažkas, kas 
atrodo visai stilingai ir gyvenimo tikrai 
neapkartina. Garso situacija yra kur 
kas liūdnesnė. Belieka nukabinti nosį. 
Arba ieškotis mėgstamo muzikinio 
albumo šalia esančiam muzikiniam 
centrui. Juk jūs turite visą aparatūrą, 
sutemptą į vieną viso buto kampą?.. 


Kaip dori žaidimų kūrėjai, „Kerberos“ 
prisižadėjo išleisti vadinamąjį „patch'ą“, 
kuris galėtų panaikinti visas negatyvias 
recenzijos gaideles. Dar pamatysime, 
kas jiems iš to gausis, o kol kas žinome 
tiek, kad kosmosas dar niekada nebuvo 
toks suprantamas... KĄ 


| Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Iš naujų žaidimų 
esame įpratę tikėtis blizgučių. Praeis kiek 
laiko, kol šis žaidimas atsiskleis... 6,8 


ĮDOMUMAS Žaidimas, galėjęs būti 
stalo žaidimu. Labai aiškus, labai 

azartiškas. 8,0 
GRAFIKA Nėra šedevras, bet jaučiamas 
kūrėjų noras ją perteikti būtent taip. 7,8 


GARSAS Silpniausioji žaidimo dalis. Aš 
renkuosi muzikinį centrą. 6,0 


VALDYMAS Sveikintinu būdu platesnės 
masės gaus drąsos išbandyti iki tol jiems 
buvusį neįkandamą žanrą. 7,5 


IŠVADA Bandymas sužavėti paprastu- 


mu. Vykęs, jei ne keli 
erzinantys elementai. 


GALUTINIS 
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Antimatter Flicker Warp 


1.5 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video („pixelshader“), 
2,5 GB HDD 


Ištikimiausi veiksmo žaidimų mėgėjai 
sugebės pralėkti per „El Matador“ 
per šešias ar septynias valandas, nes 
žaidimo ir lygių dizainas yra labai 
tiesmukiškas. Žaidimas negali kaip 
lygus kovoti su geriausiais dabarti- 
niais veiksmo žaidimais ir būsimų 
darbų, tokių kaip „Stranglehold“, 
pažadais. 

Omni, 

„The Armchair Empire“ 


Plastic Reality 


|. Tecinoiauies 


š * 


ai laiko patikrinti metodai 
K ienosiuina prasideda nuo- 

dugnus tyrimas ir visų nusi- 
kaltėlių bei narkotikų gaujų, sėjančių 
baimę ir nerimą mūsų bendruome- 
nėje, baudžiamasis persekiojimas. 
Visi, kas terorizuoja nekaltus piliečius 
ir baugina juos savo išpuoliais, be 
išimčių bus patraukti baudžiamojon 
atsakomybėn. Tai — DEA, JAV kovos 
su narkotikais agentūros teisė ir 
pareiga. 


Praėjo jau beveik dveji metai, kai pa- 
sirodė pirmosios menkutės užuominos 
apie naują trečiojo asmens veiksmo 
žaidimą „El Matador“. Tačiau per tą 
laiką kūrėjai padarė stulbinantį progre- 
są ir visi ankstesni speliojimai bei spe- 
kuliacijos paspringo Matadoro sukeltu 
dulkių debesiu. Viskas: ir pagrindinio 
herojaus išvaizda, ir aplinkos patyrė 
daug permainų ir transformacijų, kol 
kūrėjai pagaliau užbaigė žaidimą ir 
leido jam išvysti dienos šviesą. 


Netikėtai vienas po kito dramatiškai 
žūna Pietų Amerikoje įsikūrusio DEA 
štabo agentai, kuriuos žiauriai po 
velėna pakasa nauja, Kolumbijoje 
savo sparnus išskleidusi narkotikų 
mafijos grupuotė — La Valedora. Ir 
labai greitai tampa aišku, kad nauji 
valdytojai netuščiažodžiauja: kuo 
toliau, tuo didesni plotai užimami 

La Valedora, o visi, kas tik išdrįs- 

ta atsistoti jų kelyje, išnyksta kaip 
dūmai, neblaškomi vėjo. Bet tuo 
pačiu metu į DEA įstoja paslaptingas, 
tačiau patyręs ir puikiai karo meną 
išmanantis Viktoras Korbetas. Kolegas 
nustebinęs specialiųjų pasirengimų 
misijoms metu, Viktoras šuoliais kyla 
karjeros laiptais ir jau greitai įrodo, 
kad yra geriausias iš geriausių. Būtent 
todėl kovos su narkotikais skyriaus 
kapitonas Carlosas Enteradoras, maty- 
damas, kad visi laiko patikrinti kovos 
su nusikaltėliais būdai prie nieko ne- 
veda, į kovą pasiunčia geriausią savo 
vyrą — Viktorą Korbetą. Jo užduotimi 
tampa visų svarbiausių La Valedora 
gaujos vadeivų pašalinimas. 


Ir agentas iš tikrųjų nesismulki- 
na: dažniausiai eilinę savo užduotį 
pradeda su gerai treniruotų pareigū- 
nų komanda, taip pat dažnai viską 
užbaigia vienas. Visada iš paskirtų 
užduočių sugrįžta nešinas kokiu nors 
sąlyginiu trofėju, kuris leidžia DEA 
skyriui iš nemenko sąrašo išbraukti 
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dar vieną, iki šiol bauginusią pavar- 
dę. Po tokių reidų agentas pelno ne 
tik likusių savo kolegų pagiežingus 
žvilgsnius, bet ir žavingos leitenantės 
Mijos Rodriguez dėmesį. Tačiau ši 
netikėta Viktoro sėkmė suerzina vieną 
kolegą: sykį jis pavadina geriausią 
būrio vyrą Matadoru. Nuo tada ši 
kiek keistoka pravardė jam prilimpa, 
jau greitai visi į Viktorą kreipiasi ne 
vardu, o naująja pravarde. Galima 
pagalvoti, kad tai tiesiog metafora, 
nes V. Korbetas savo sugebėjimais 
turi pažaboti ne jaučius, o narko- 
mafijos baronus, todėl netiesiogine 
prasme tai savotiška korida, kurioje 
matadoro ir jaučio vaidmenis užima 
teisingumas ir tie, kurie su juo 
kovoja. 


Vos pradėjus žaisti gali pasirodyti, kad 
„El Matador“ yra smagus, pernelyg 
neapkraunantis žaidimas, tačiau tai 
viso labo pirmasis įspūdis. Čia nebus 
jokių sąsajų tarp pagrindinių ir šaluti- 
nių veikėjų, nebus jokių ryškesnių siu- 
žetinių potėpių, tiesiog žiaurus, jokių 
naujovių neatskleidžiantis susišaudy- 
mų komplektas. Visas smagumas grei- 
tai išsisklaidys, nes žaidimas pelnytai 
vadinamas taktine trečiojo asmens 
šaudykle. Čia tikrai nebėgiosite kaip 
kokiame „The Punisher“ ir nešaudysite 
į visas pasaulio puses. Šiame žaidime 
viską teks daryti apgalvotai ir nuolat 
naudotis vienokia ar kitokia taktika. 
Kai užduotis vykdysite su savo būriu, 
didelės paramos taip pat neverta 
tikėtis. Galbūt iš pradžių būrio draugai 
ir suteiks laikiną priedangą, bet 
susišaudymai žaidime tikrai negailes- 
tingi, todėl didžiąją laiko dalį vis viena 
dirbsite vienas. 
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Kaip jau minėjau, „El Matador“ 
nepavyksta parodyti ką nors naujo. Ne- 
paisant to, žaidime nestinga pasiskolin- 
tų idėjų, pavyzdžiui, slow-mo režimas, 
be kurio jau net kai kurios šaudyklės 
neapsieina. Žinoma, „Max Payne“ jau 
niekas nebeatstos, tačiau panašu, kad 
„El Matador“ net nebando. Pasiskolino 
kelias idėjas, parinko šiek tiek aktualų, 
nors ir banalų siužetą, ir žaidimas 
praktiškai sukurtas. O gaila. Įtariu, kad 
pakeitus keletą esminių detalių ir kiek 
pavingiavus scenarijų, būtų galima 
tikėtis tikrai pavyzdingo žaidimo. 

Nes dabar susidaro toks įspūdis, kad 
pradėta buvo itin entuziastingai, o 
įpusėjus darbą viskas atsibodo ir buvo 
nueita lengviausiu keliu. Na, kūrėjai 
galėjo vietoje linijinio žaidimo leisti 
žaidėjams laisvai klajoti po reikšmin- 
gesnes Kolumbijos apygardos dalis. Tai 
būtų buvę kur kas panašiau į kokius 
„Total Overdose“, „Scarface: The World 
is Yours“ ar „Just Cause“. O dabar tai 
tėra paprasčiausia trečiojo asmens 
taktinė šaudyklė, nereikalaujanti nieko 
daugiau, tik laikytis duotų nurodymų 

ir žaisti pernelyg linijinį, suspaustą 
žaidimą. 
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Kiekvienos Viktoro Korbeto misijos 
tikslas — nužudyti narkomafijos 
baroną. Todėl žaidime dažniausiai 
nebus tipinių nusikaltėlių, kurie 
pabėga ir su kuriais kautis tenka visą 
žaidimą. Čia priemonės labai drastiš- 
kos: jei misijos pradžioje jums buvo 
liepta ką nors nužudyti, tos pačios 
misijos pabaigoje taikinys jau bus se- 
niausiai atšalęs. Žinoma, misijų metu 
atsiras ir šalutinių užduočių, kurias 
didžiąją laiko dalį ir teks vykdyti, 

tik pabaigoje susitikti su nurodytu 
taikiniu ir jį nužudyti. 

Na, būtų naivu tikėtis, kad su- 
sitikimai su narkomafijos baronais 
(taip pat juos galima pavadinti ir 
savotiškais lygių bosais) praeina 
sklandžiai. Jie tikrai aršiai priešinsis, 
todėl net neabejoju, kad bus tokių 
vietų, kurias teks išsaugoti, o vėliau 


kartoti keletą ar daugiau kartų, nes 
gauti kulką į kaktą čia tikrai nebus 
sunkus uždavinys. 


Ką gi, kova su savotiškais lygių 
bosais lieka aptarta, o dabar pereiki- 
me prie viso to, ką jums teks daryti 
bandant minėtus bosus pasiekti. Teks 
didžiausiąją laiko dalį spaudinėti 
„Slow-mo“ ir pirmąjį pelės mygtuką. 
Kartais, žinoma, pasuksit ir pelės 
ratuką norėdami pasikeisti ginklą, 
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o toliau vėl šaudysite ir lėtinsite 

laiką. Tiesa, susidūrimai su priešais 
pastebimai primena pirmojo asmens 
šaudyklę „F.E.A.R.“ Kiek pamenu, žai- 
dime irgi nuolatos tekdavo pasikliauti 
„Slow-mo“ funkcija, todėl tiems, kurie 
žaidimą sužaidė visą, „El Matador“ 
taip pat turėtų pasirodyti pakankamai 
pažįstamas. Beje, jei knieti sužinoti, 
kas vyksta, kai išbėgi į susišaudymą 
nenaudodamas „slow-mo“, geriausia 
įsivaizduoti realią situaciją, kur vienas 
prieš kitą padoriu atstumu stovi du 
kariai ir laiko nutaikę kokius nors 
panašaus galingumo šautuvus. Kai 
abu tuo pačiu metu pradės vienas į 
kitą šaudyti, arba abu numirs, arba 
numirs tik kuris nors iš jų, o kitas liks 
sunkiai sužeistas. Čia jau priklauso 
nuo jų taiklumo. Žaidime jūsų laukia 
tas pats. Jei po tokio realaus susidū- 
rimo nemirsite, tuomet liksite sunkiai 
sužeistas ir teks ieškotis vaistinėlių, 


kurių kartais nebūna tiek, kiek reikėtų. 


Todėl nesistebėkite ir naudokite 
„Slow-mo“ — tai vienas geriausių 
būdų pasiekti pergalę. 


Pats stipriausias žaidimo aspektas 
yra jo grafika. Kūrėjai naudo- 
jo „Max Payne 2“ žaidimo 
varikliuką, ir sugebėjo jį 
panaudoti tikrai vykusiai. 
Žaidime apstu gražių vietų ir 
kartais net atrodo, kad stebi 
atgijusią meninę fotografiją. 
Aplinkos čia labai įvairios, 

bet tuo pačiu ir patrau- 

klios. Kūrėjai leidžia pabūti 
siaurose Kolumbijos miestų 
gatvelėse, dalyvauti barokinio 
stiliaus vienuolyno apgultyje ar 
net slapstytis tankiuose miškuose 
įsikūrusioje priešų stovykloje. 

Keista, bet kartais visišikai netikėtose 


Ir tikrai ne vieno. Įgarsinimas yra 
standartiškas, dialogai aiškiai girdimi 
ir suprantami, tik pokalbių temos ba- 
nalios ir jau seniai nuvalkiotos. Muzika 
tikrai nėra kažkuo ypatinga, nes dabar 
net norėdamas negalėčiau prisiminti 
kurių nors žaidime girdėtų temų. 


Žaidimą „El Matador“ jau kurį laiką gali- 
te rasti didžiausiose šalies parduotuvėse 
ir prekybos vietose. Kaina, palyginus su 
žaidimo turiniu, tikrai protinga, tačiau 
prieš perkant reikia gerai pagalvoti, ar 
toks žaidimas, tokia koncepcija ir idėjos 
jums priimtinos. Teoriškai tai — eili- 

nis „Max Payne“ klonas, pasiskolinęs 
„Slow-mo“ režimą ir sėkmingai jį 
išnaudojantis, tačiau tai labiau primena 
kriminalinę dramą, kurioje vaizduojama 
teisėsaugos kasdienybė. Policija, narko- 
tikai, nusikaltėliai... Viskas čia įgauna 
šiek tiek kitokią prasmę. Matadoras. Ir 
viskas tuo pasakyta. 
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vietose galima pamatyti tokių artimų, 
šiltų vaizdų, kad nejučia imi ste- 
bėtis. Pavyzdžiui, bėgant paskui 
teroristus dangoraižio aukštais, 
bet kada galima sustoti ir 
atidžiai nužvelgti miestą, kur 
saulė atsispindi nuo prabangių 
daugiaaukščių namų langų, 0 
viskas aplink dvelkia tiktumu 
ir realybe. Vėliau, žinoma, 
pro šalį praskrieja kulka ir 
vėl prasideda monotoniškas 
žaidimas. Tačiau už tas pavienes 
akimirkas, kurių metu žaidėjas 
gali pasijusti laisvas, gali grožėtis 
detalių tekstūrų kūriniais, „Plastic 
Reality“ studijos nusipelno medalio. 
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1 GHz CPU, 256 MB RAM, 
64 MB video, 3,5 GB HDD 


„Star wars“ užkniso juodai! Štai 
tokiais kukliais žodžiais norėčiau 
reikšti savo gilų nepasitenkinimą 
„Star Wars“ vardo nuvalkiojimu. 
Filmų scenarijai jau buvo tiek kartų 
adaptuoti videožaidimams, jog atrasti 
kažką naujo nebeįmanoma: tos 
pačios istorijos, tie patys herojai, ta 
pati muzika... apipavidalinimas kitas. 
Tačiau esmė sena kaip pasaulis. 

Būtent tokie yra „naujieji“ žvaigž- 
džių karai: banalūs, neįdomūs, 
primityvūs ir baisiai negražūs. Kai 
pernai pasirodė pirmieji „Lego Star 
Wars“, tokį įvykį buvo galima priimti 
kaip neblogą pokštą, bet šiemet „Lego 
Star Wars II: The Original Trilogy“ 
iliustruoja visišką skonio ir išradingu- 
mo neturėjimą. 

Žaidimas pasakoja ar bando atkar- 
toti senosios „Žvaigždžių karų“ trilogi- 
jos temas lygiai taip pat, kaip tai darė 
jo pirmtakas su pirmaisiais epizodais, 
tik skirtumas tas, jog prie pirmojo 
„Lego Star Wars“ traukė gan šmaikš- 
tus humoras ir švelniai idiotiškos situ- 
acijos. Deja, tęsinyje juokas kažkodėl 
neišsprūsta, nes tais pačiais pokštais 
žmogaus nebeprajuokinsi. „LucasArts“ 
akivaizdžiai to nesupranta, kaip ir to 
fakto, jog valdymą reikėjo atnaujinti iš 
pagrindų. 


Jaučiami šiokie tokie patobulinimai, 
kurie visiškai negerina bendros valdymo 
kokybės, todėl vėl tenka praleisti galybę 
laiko naršant po nustatymų meniu. 
Valdyti personažus vis tiek sudėtinga, 
apima siaubas mąstant, kaip turėtų 
kankintis jauniausieji žaidėjai (kaip be- 
būtų, žaidimas skirtas būtent jiems)... 


„LSW: The Original Trilogy“ seka 
pirmtako pėdomis ir leidžia išbandyti 
net iki 50 skirtingų personažų iš „Star 
Wars“ visatos. Vieni atrakinami žai- 
džiant temines misijas, kiti tiesiog per- 
kami už surinktus taškus. Taip pat yra 
galimybė papildyti naujus personažus 
senaisiais iš pirmosios LSW dalies, 
tačiau vėlgi iš to didelės naudos nėra, 
kadangi daugelis personažų turi tuos 
pačius sugebėjimas, tik plečia žaidėjo 
pasirinkimo kelią... 

Pala... Aš paminėjau kažkokį 
„pasirinkimo kelią“? Na, ir nusišnekė- 
jau... Žaidime jokio pasirinkimo kelio 
nėra. Mus bando sužavėti jau matytas 


„geimplėjus“ ir linijinis siužetas, kuris 
pritrenkia savo banalybe. Lakstymas 
po jau pažįstamas vietoves ir nuolati- 
nis tų pačių „Lego" kubelių daužymas 
po 20 minučių atsibosta, tad nespėji 
pamatyti, kaip „netyčia“ paspaudi 
mygtuką „Exit“. Po to nupurto siau- 
bas, kai supranti, kaip pasielgei su 
legenda... Neįvertinai, suvarei, purvais 
apdrabstei, išmetei į konteinerį... Bet 
ar mes dėl to kalti? Nė velnio! Kalta 
per didelė autorių meilė pinigams. 
Mes ir juos mylime, bet vyrukai iš 
„LucasAts“ myli per daug. 

Kas gi galėtų šitame abejotinos 
kokybės produkte nustebinti? Aš 
jums pasakysiu... Stebina tai, jog 


žaidime visiškai niekas nestebina. 
Viskas taip iki vėmimo pažįstama, 
jog lakstymas su „lightsaberiu“, 
klausantis tų pačių „starvarsiškų“ 
melodijų, virsta kančia, kurios 
pakartoti nesiryžčiau net varomas su 
šakėmis. Todėl VERDIKTAS — žiau- 
rus kaip ir aš. Jeigu nenusipirkote 
šio žaidimo, jūs dar esate reklamai 
atsparus Žemės pilietis, jeigu nusi- 
pirkote — tučtuojau lėkite pas dak- 
tarą pasitikrinti sveikatos, tuo tarpu 
žaidimą galite „maloniai“ paskolinti 
savo pikčiausiam priešui... 


| Verdiktas 
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ka priešingybė „Glory of the Roman 
Empire“ žaidimui. Nors pastarasis 
pradžioje gali atrodyti įspūdingesnis, 
„CivCity“ ilgiau žaidžiant jį nušluoja 
nuo žemės paviršiaus. „CivCi- 


IXX 


kuris turi daugiau ką pasiūlyti, nei 
atrodo iš pirmo žvilgsnio. 
Uros Jojic, ActionTrip 


ežinau kaip jūs, bet aš, 
pamatęs ant dėžutes keletą 
užrašų, pavyzdžiui, „Firaxis“, 


„CivCity“ ir „Rome“, automatiškai 
jos turiniui iškeliu debesis lūkesčių. 


Kažin ar sakiau, kad žaidime yra gan paprastas, patogus ir veikiantis lygių redaktorius? 


Juk tai „Firaxis“, juk „Firefly“, juk tai 
„Civili“... „Civ“... Juk tai Roma. Tą 
turinį iškrapštęs ir sukišęs į kietą- 
jį diską pirmiausia turėjau kietai 
sukąsti dantis. Paskui dėti kryžių ant 
žaidimo, o turinį kartu su visa dėžute 
užmesti ant lentynos, ant kurios 
dulka daiktai. 

Taip. Lūkesčių, kuriuos žaidi- 
mas sužadino pasitelkdamas kelis 
marketingo triukus iš knygos „Kaip 


užkariauti žaidėjų širdis. Žaliems“, 
dėžutės turinys nepateisino. Kas bus, 
kai „CivCity“ išbandysiu dar sykį, šį 
kartą jau be išankstinių nuostatų? 


Iš tiesų. Pradėjus žaisti „CivCity: 
Rome“ ir atsiribojus nuo fantazijų, 
kurios kyla mąstant apie „Civilizacijos“, 
„SimCity“ ir senojo „Settlers“ ar „Pha- 


raoh“ mišinį, reikalai pradeda klostytis 
geriau. Žaidimas akimirksniu virsta at- 
bulinio veikimo laiko mašina ir nugabe- 
na mus į tuos laikus, kai „The Settlers“ 
buvo „jėgiškas“ dalykas, o mes valan- 
dų valandas stebėdavome žmogiukus, 
minančius plūktais takeliais. „CivCity: 
Rome“ (toliau bus tiesiog „Rome“) iš 
esmės ir yra tie seni geri „settleriai“ su 
minimaliais „SimCity“ ir „Civilisation“ 
priedais. Bene svarbiausia detalė ta, 
kad žaidimas įvilktas į šiuolaikišką 
rūbą, turi gana patogią valdymo sąsa- 
ją, praktišką grafiką ir nuostabų garso 
takelį bei aplinkos garsų rinkinį. Tiesa, 
kažkuo jis primena ir „Stronghold“, bet 
nemanau, kad išvadinsite mane ne- 
vėkšla, jei pasakysiu, jog „Stronghold“ 
ir buvo įkvėptas seno gero „Settlers“. 
Tiesiog „Stronghold'e“ buvo įgyvendin- 
ta tai, apie ką visi svajojome žaisdami 
„setlerius“. Karas. 


Kariauti galima ir „Rome“, bet 
apie tai vėliau. Grįžkime prie kertinių 
ir gana greitai aptariamų žaidimo 
bruožų. Grafika, kaip jau minėjau, 
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pakankamai šiuolaikiška ir smulki, 
tačiau su savotišku grūdėtu efek- 

tu, kas žaidimui suteikia klasikinio 
daikto atspalvį. Kažkodėl įtariu, 

kad tai padaryta tyčia, vardan kelių 
malonių deja-vu, kurie, be abejo, 
ištiks daugumą žaidėjų, kam per 20. 
3D žemėlapis, gražūs kelių pakopų 
pastatai, ant kurių užvedus pelę 
„dingsta“ stogas, ir mes galime stebėti 
įvykius viduje. Mąstant praktiškai, tai 
yra absoliučiai nereikalinga funkcija, 
tačiau mielai naudojama nuoboduliui 
vaikyti, kai sėdi ir lauki naujos grūdų 
partijos iš kaimyninio miesto. Šiaip 
žaidimą galima pagirti, jei ne kai ku- 
rios misijos ir apribojimai kampanijos 
metu... Apskritai, statant Romą, laiko 
nuoboduliui nelieka, nes lipdydami 
miestą tikrai turėsite apie ką pamąs- 
tyti ir paplanuoti. Kitaip gražų miesto 
centrą su dailiais sodais ir fontanais 
galite pamiršti. 


Didžiausias reveransas (toks žemas, 
kad net braška dar sąlyginai jauni 
kaulai) kūrėjams priklauso už tai, kad 
žaidimas išties patenkina visus šian- 
dienos poreikius... patogumo srityje. 
Prisimenu nemažai miesto statymo 
simuliatorių, kuriuose būdavo viena ir 
ta pati problema. Augant miestui ilgai- 
niui prarandi orientaciją. Tenkindamas 
skirtingų sluoksnių poreikius paprastai 
pastatai makabrišką Gariūnų turgavie- 
tę — būdą ant būdos, kaip papuolė. 
Svarbu, kad ką tik ūgtelėjęs namas 
gautų priėjimą prie mokyklos. Nėra 
vietos mokyklai? Pradedame griauti. 
Kol griauname, namas susitraukia, 


supykę griauname ir jį... Statom stadi- 
oną, kurio ten nereikia ir t.t. Plečiant 
miestą į šalis, tekdavo kurti lūšnynų 
zonas, industrines zonas ir numatyti 
labai toli į priekį, kad mūsų mega- 
polis taptų viena visuma. Teoriškai... 
Praktiškai daugelyje miesto statymo 
žaidimų vientisas ir gražus miestas 
per visą žemėlapį labiau primena 
utopiją nei tikslą. 

„Rome“ žaidime tokių problemų 
sprendimas yra išties originalus. 
Kiekvienas gyvenamasis namas, kitaip 
tariant lūšna, turi galimybę augti. 
Taip, tai tradiciška. Tačiau ūgtelėjęs 
per tris pakopas šis statinys turi būti 
perkeltas į kitą žemės sklypą, ir štai 
gardžiausia dalis — pirmame aukšte 
galime įrengti parduotuvę, kuri yra 


neatsiejama miesto 
dalis. Tiesą sakant, 


išaugusį namą 
galime statyti 
tiesiog ant jau 
esančios par- 
duotuvės. Kur 
šio momento 
smagu- 

mas? Na, 
pirmiausia tai 
yra lengva ir 
maloni žaidi- 
mo pradžia. 
Parduotuves 
galime drąsiai 
statyti gyvena- 


muosiuose rajonuo- 
se, nesibaimindami, 


jog vėliau jos gali trukdyti gyven- 
vietės plėtrai. Antra, kai ūgtelėjusią 
ūšną perkeliame ant parduotuvės ir 
paverčiame ją daugiaaukščiu, pati 
ūšna išnyksta. Štai jums ir nemoka- 
mas žemės sklypas pačiame miesto 
centre! Prašom sodinti sodus, statyti 
igonines, teatrus ar mokyklas. Tokiu 
būdu miestas plečiasi pats savaime, 
neužkraudamas žaidėjui pačios nema- 
oniausios pareigos: griauti senus, su 
tokia meile pastatytus kvartalus. Na, 
ir trečiasis ne mažiau smagus aspek- 
tas yra tas, kad augant namui plečiasi 
ir jo veiklos sfera, tai yra atstumas, 
kurį nuo namo nukeliauja žmonės, 
norėdami gauti būtinų tolimesniam 
augimui prekių ar paslaugų. 


Galiausiai namai virš parduotuvių 
perauga į vilas, kurios turi tokį platų 
veiklos lauką, kad drąsiai gali būti 
perkeliamos į užmiestį. Natūraliai ten 
kažkur statomi ir viloms reikalingi, bet 
miesto centrui nebūtini prestižiniai 
pastatai. Taip suformuojamas savotiš- 
kas „Romovudas“ (ar „Romerli Hills“) 
:). Perkėlus namus nuo parduotuvių, 
pačios parduotuvės lieka savo vietose, 
t.y. virš jų galima atkeldinti naujas 
lūšnas, kurios esamu momentu jau 
pradėtos vystyti kažkur uosto rajone, 
greta vergų turgaus, juk senųjų vietoje 
jau seniai žydi puikus miesto parkas. 
Taip, pats savaime žaidimas mums 
primeta idealaus megapolio variantą 
su skurdžių kvartalais, prašmatniais 
rajonais ir miesto centru, tikru preky- 
bininkų ir viduriniojo luomo atstovų 
knibždėlynu. Kaip jau minėjau, 
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smagiausia savybė yra ta, kad visa 
tai numatyta ir talentingai integruota 
į žaidimo mechaniką. Bravo! „CivCity: 
Rome“ — klasikinis miesto statybos 
simuliatorius (su visais privalumais), 
tačiau tuo pat metu jis toks, kokio 
norėjosi šiandien. Čia ir dabar. 


Prie visų žaidimui skirtų pagyrų pridė- 
kime ir dar kelis ne mažiau svarbius 
dalykus. 

Pirmiausia — žaidimo siužetą. Na 
taip, toks yra. Viena vertus, jis labiau 
primena gražų formalumą, antra 
vertus, visai smagu būti paaukštintam 
tarpuose tarp misijų. Žaidimą jūs pra- 
dėsite kaip paprastas ūkiškas Romos 
pilietis, kuriam bus pavesta įkurti kai- 
mą ir aprūpinti Romą akmens atsar- 
gomis. Sėkmingai įvykdžius užduotį, 
apie jus ims sklisti gandai, kartas nuo 
karto peršokantys iš luomo į luomą. 
Laikui bėgant, tokiu būdu keisis jūsų 
darbdaviai ir jų poreikiai, kol galų gale 
jūs tapsite konsulu ir imsitės dirbti 
pačiam imperatoriui. 

Vis dėlto viena detalė yra išties puikiai 
apgalvota. Tam tikrame etape jūsų pa- 
galbos prireiks karvedžiui, ir iki tol taikus 
žaidimas virs šiek tiek militarizuotu, 
tačiau po pristatomosios misijos jūs jau 
galėsite spręsti patys, kam norite dirb- 
ti — komersantui ar karvedžiui. Karinė 
žaidimo dalis ne tiek išvystyta, kiek tai 
padaryta „Stronghold'e“, tačiau tuo pat 
metu ji interaktyvesnė ir įdomesnė nei 
tuose pačiuose senuosiuose „Setleriuo- 
se“. Savaime aišku, kariuomenei reikės 
karių ir ginklų, kuriuos gaminsitės patys. 
Mieste galėsite turėti trejetą legionų, 
patys pasirinksite jų tipą ir aprūpinsite 
juos provizija. Teoriškai jūs galite patys 
valdyti ir vaikyti karius po mūšio lauką, 
praktiškai — jie per buki, kad gynybos 
atveju leistumei jiems pereiti į ataką. 
Tiesiog išrikiuoji pakeliui į miestą ir, 
užvedęs pelę ant šventyklos, kalbi 
maldas. Puolimo stadija dar paprastes- 
nė. Įsakome legionui palikti miestą ir 


pasaulio žemėlapyje nurodome ką pulti. 
Iš esmės tai daroma žaidimo pradžioje, 
mat užkariautas priešo miestas nebesiųs 
savo karių skriausti mūsų. Kaip ten 
bebūtų, miestų pasaulio žemėlapyje tiek 
karybai, tiek prekybai niekada nebus per 
daug. Šioje vietoje kūrėjai paliko nedideli 
broką, kur ir ką bestatytumėme, visada 
būsime šiek tiek izoliuoti. 


Iš „Civilizacijos“ žaidimas pasisko- 
lino atradimų medį. Tačiau nereikia 
manyti, kad atradimai žaidimui turi ko- 
kios kritinės reikšmės. Tai yra savotiški 
stūmokliai, kompensuojantys miesto 
plėtros metu atsirandančius neigia- 
mus veiksnius. Geresni keliai leidžia 
žmonėms judėti greičiau, taigi didesni 
atstumai įveikiami per tą patį laiką. 
Pagerintas fermų našumas leidžia 
pataupyti žemės sklypus, nes vystant 
agrokultūros medį jau pastatytos 
fermos tampa bent kelis kartus nau- 
dingesnės ir aprūpina augantį miestą. 
Lavinama bankininkystė natūraliai 
padidina surenkamus mokesčius, tad, 
jei miestas didelis ir sunkiai valdomas, 
bazinę mokesčių normą galima drąsiai 
mažinti. Žinia, nėra geresnės priemo- 
nės nuslopinti visuomenės pyktį, nei 
kad mažinti mokesčių naštą. Taigi 
kiekvienas atradimų medis kažką kom- 
pensuoja, tad vienintelė užduotis, prieš 
investuojant į atradimus, yra nuspręsti, 
kuriose vietose mums tų kompensa- 
cijų labiausiai reikės. Kai kuriuose 
scenarijuose mums leidžiama pastatyti 
pasaulio stebuklą. Tokiu atveju verta 
vystyti tą atradimų medį, kuris nuves 
mus stebuklo link. Koks tai medis, 
sužinome paprastai. Pasaulio stebuklo 
pastatymui reikės konkretaus atradimo, 
taigi vienu pelės mygtuko paspaudimu 
atsidarome atradimų medžius, susiran- 
dame reikiamą atradimą ir štai mes jau 
teisingame kelyje. 


O dabar viską reziumuokime, 
tuomet ir iš karto taps aišku, kodėl 
paskutinė teksto dalis pavadinta 
„kelione į ateitį“. „CivCity: Rome“ žai- 
dimas, nors ir nedraugiškas (gal tiks- 
liau — kiek nuobodokas) pirmosiomis 
žaidimo minutėmis, vėliau tampa 


tikrų tikriausia laiko mašina. Jis tiek 
įtraukia ir prikausto dėmesį, kad, 
rodos, vos pradėjau žaisti o už lango 
jau švinta... Štai taip... Bžygt — ir jau 
rytojus. Tokio jausmo nesu patyręs 
nuo pirmųjų pažinčių su „SimCity“ ar 
„Settlers“. Dar sykį: „Bravo“! 


45] KLUBAS || Verdiktas 


GALUTINIS 


| 4 2 | 2006!! 


1.6 GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB video, 2 GB HDD. 


eigu visi žaidimai būtų tokie 
J kaip šitas, ko gero tektų pereiti 

prie labai drastiškos priemonės: 
vienas žaidimas — vienas pusla- 
pis! Ar tokia idėja pasiteisintų, aš 
nežinau, tačiau šiuo atveju vienas 
puslapis — pats tas. Na, tad tau- 
pydami savo brangų laiką, būkime 
konkretūs. O konkretūs galime būti 
tiesiog pripažindami vieną paprastą 
faktą: tai ne „Postal 2“. Ir šis faktas 
jau automatiškai turėtų tapti mirties 
nuosprendžiu bet kokiems „Bad 
Day L.A.“ bandymams patekti į jūsų 
kietąjį diską... 


Nuoširdžiai negaliu suprasti, kodėl 
American McGee panižo pirštus sukurti 
žaidimą apie benamį valkatą, arba šiuo- 
laikiškai — „bomžą“. Kad vaikinui šiek 
tiek pavažiavęs stogas, buvo aišku jau 
seniai. Ypač po jo ekscentriškų fan- 
tazijų Alisos pasaulyje... Tačiau 
dabar visos įmanomos ribos 
vienu ypu peržengiamos, o 
„Enlight Software“ grakščiu 
žingsneliu pasiekė absurdo 
viršūnę. O jūs mąstykite 
lanksčiai ir tik nesugalvo- 
kite pabandyti į ją įkopti... 

Štai pagrindinis 
apokaliptinių žaidimo 
tikrų tikriausias juodaodis 
„bomžas“ Antonis. Neži- 


nau, jei kūrėjai būtų buvę bent per du 
pirštus tvarkingesni, aš net neabejoju, 
kad jiems būtų pavykę sukurti puikų 
žaidimą su tam tikru apipavidalinimo 
stiliumi. Bet ne. Čia gi tik pradedate 
žaisti, o jau kažkur už šimto metrų 


nukrenta lėktuvas, sproginėja toksinės 
atliekos, teroristai kažkodėl laksto 
gatvėmis ir pyškina žmones... Na, 
o Antonis, sužavėtas viso šio jovalo, 
mielu noru įsilieja į veiksmą ir pats 
pradeda visus pyškinti bei įvedinėti 
tvarką. Iš tiesų, žaidžiant susidaro 
įspūdis, kad visas pasaulis, žiūrint pro 
kažkokius specialius American McGee 
akinius, yra bukų, psichiškai nesveikų 
ir kitokių trūkumų turinčių žmonių 
rinkinys. O „bomžas“ Antonis iš visų 
keisčiausias. Taip ir nesuprasi, 
ar jis tikrai kvailas, ar tik bando 
vaidinti... Nors suprasti šį daly- 
ką yra ne mažiau sunku — vos 
bandysite perbėgti išilgai visą 
gatvę, jus pasitiks galinga 
kulkų kruša. 


Be to, visa žaidimo koncepcija 
pernelyg smarkiai pagardinta labai 
kvailu paviršutinišku humoru. Šioje 
srityje kūrėjai netgi persūdė... Žaidime 
absoliučiai nėra nieko rimto, vien tua- 
letinių juokelių lygio situacijos, kuriose 
Antonis išryškėja kaip savo srities 
specialistas. Tuo tarpu žaidimo grafika 
ir muzikinis fonas — visiškas fiasko. 
Žaidime apstu grafinių klaidų, taip pat 
netrūksta taip vadinamųjų „bug'ų“ ir 
visų kitų galvos skausmą sukeliančių 
nesusipratimų. Muzika žaidime ima 
skambėti pačiose netikėčiausiose 
vietose. Žinoma, nesakau, kad muzika 
yra visiškas šlamštas, bet kai ji groja 
tada, kai to absoliučiai nereikia, gero 
balo tikėtis tikrai neverta. 


Ir tikrai nereikia stebėtis. Kūrėjai arba 
norėjo pasityčioti, arba prisiminti savo 
studentavimo laikus, kai visas pasaulis 
būdavo jiems po kojų. Deja, man nuo to 
nei šilta, nei šalta. Jei jau atsisėdu prie 
savo PC ir pasistengiu surasti laiko ko- 
kiam žaidimui, mėgstu tikėti, kad jis bus 
praleistas prasmingai. Labai gaila, bet 
Šį kartą kūrėjai manė kitaip, todėl mūsų 
nuomonės nesutapo. Tik įdomu, ar 
sutaps mūsų nuomonės dėl įvertinimo? 
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1.8 GHz CPU, 56 MB RAM, 
64 MB video (MX netinka), 2 GB HDD 


pecializuoti lenktynių žaidimai, 
G ite aplink vieną gamintoją, 

yra gana įdomi šio žanro niša. 
Turėdami konkrečią užduotį ir visapu- 
sišką paramą iš automobilio gaminto- 
jų, kūrėjai gali nesiblaškyti ir susikon- 
centruoti į nors ir siauresnį, tačiau 
detalų ir tikrovišką žaidimą. Užtenka 
prisiminti „Need For Speed: Porsche 


Unleashed“, kuris, ne vieno serijos 
fano manymu, yra iki šiol geriausias 
NFS žaidimas. Kaimynai lenkai 
nusprendė dar labiau susiaurinti savo 
taikinį, tad sukūrė žaidimą tik su 
„Golf“ serijos automobiliais. 


Na, iš tiesų „GTI Racing“ sutiksime 
ne tik golfus, juos čia lydi keletas 
„Volkswagen Beetle“ modifikacijų ir 
žaismingi hipiški VW autobusiukai. 
Tačiau visas dėmesys skirtas „gol- 
fams“. Čia galima pasivažinėti prak- 
tiškai visais buvusiais ir esamais (ir 
netgi būsimais) „Golf“ modeliais: nuo 
paties pirmojo 1974 metų „Golfo“ iki 
naujausio „Golf V GTI“. 

Važinėtis ir lenktyniauti su prie- 
šininkais galime keliuose režimuo- 
se. Pagrindinis karjeros režimas 


sukonstruotas gana patogiai. 
Lenktynės suskirstytos į atskirus 
čempionatus, kuriuos sudaro kele- 
tas važiavimų. Laimėjus kiekviena- 
me važiavime pirmą ar antrą vietą, 
atrakiname tolimesnį čempionatą. 
Nors šie čempionatai turi atskirus 
pavadinimus, visi jie man pasirodė 
daugmaž vienodi. Pats važiavimas 
nėra labai įdomus, mat lenktyniau- 
jame tik su trimis priešininkais 

ir dažnai tose pačiose vietovėse 
Prancūzijoje, Italijoje, Anglijoje bei 
keliose kitose šalyse. 


Kiek įdomesnės yra tarp čempionatų 
lenktynių įterpiamos laisvos skirtingų 
tipų lenktynės. Jų nebūtina įveikti 
norint tęsti karjerą, tačiau jos smagios 

ir kaskart praskaidrina lenktynių 
monotoniją. Čia yra ir (aiškiai 

dėl mados) įdėti „driftas“ bei 
„dragas“, taip pat laisvas 
A važiavimas ne trasoje per 
„čekpointus“. Įdomiau- 

sias ir kitur nematytas 
iš šių režimų yra 

„pėsčiųjų kliūčių“ 

važiavimas. Per 
ribotą laiką mums 
reikia pravažiuoti 
visus miesto gatvėse 
išdėliotus „čekpoin- 
tus“, neužkliudant 
„Kartoninių“ žmonių 
siluetų, kurių daugelis 
stovi pakelėse, o kai kurie 
iššoka tiesiai priešais nosį. 
Pervažiavus bent vieną siluetą, 
likęs trasos įveikimo laikas trumpi- 
namas penkiomis sekundėmis. 

Įdomesnis ir nustebinęs labiau, 
nei pačios lenktynės, yra automo- 
bilių atrakinimas ir modifikacijos. 
Visi žaidime esantys automobiliai (jų 
nėra labai daug, kokios dvi dešimtys) 
suskirstyti į penkis lygius. Įveikdami 
lenktynes atrakiname vis naują auto- 


a 


mobilių lygį, o tolimesnės lenktynės 
reikalauja važiuoti su aukštesnio lygio 
automobiliu. Paprastai aukštesnis 
lygis reiškia naujesnius ar įdomes- 
nius automobilius. Pavyzdžiui, pirmą 
paprastą „Golfą“ galime rinktis jau 
pačioje pradžioje, o jo GTI modi- 
fikaciją ar kabrioletą atrakinsime 
vėliau. Tiesa, automobilius ne šiaip 
pasiimame, o perkame už lenktynėse 
laimėtus pinigus. Prizai gana dosnūs, 
tad didelio pinigų trūkumo nėra. 
Kita vieta, kur dar galime išleisti 
lenktynėse laimėtus pinigus, jei yra 
automobilių modifikacijos. Vidinio 
tobulinimo galimybės išties nustebino. 
Kad ir kaip bandau prisiminti, bet taip 
detaliai rinktis įvairias galingesnes au- 
tomobilio dalis, dar ir jas derinti neleido 
joks PC žaidimas. Palyginti šią galimybę 
galima nebent su PS2 „Gran Turismo“ 
žaidimais. Prie kiekvienos detalės 
pateikiamas aprašymas, kam ji skirta ir 
kaip ji pagerins važiavimą, nurodomas 
arklio galių padidėjimas. Smagu, kai 
automobilio pajėgumas matuojamas 
ne kažkokiais skaičiukais ar stulpeliais, 
bet arklio galiomis, sukimo momentais 
ir kitais tikrais parametrais. Be vidinių 
detalių keitimo ir gerinimo, galima savo 
„golfukus“ ir „tiuninti“. Galimybės, aiš- 
ku, labai ribotos: keletas „bamperių“ ir 
„Spoilerių“, šiek tiek skirtingų nudažymų 
ir viskas. Kaip bebūtų, „patiunintas“ 
pirmas „Golfas“ atrodo iš tiesų smagiai. 
Tai tiek tų GTI lenktynių. Pabaigai 
dar galima paminėti, kad žaidimas 
buvo kurtas su oficialia „Volkswagen“ 
licencija, o viskas „sukasi“ ant gana 
dideles galimybes turinčio lenkiško 
„Chrome“ žaidimo variklio. 
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E3 REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1.0 GHz CPU, 256 MB RAM, 
64 MB video, 4 GB HDD 


Būdami dosnūs pasakysime, kad 
žaidime yra apie 30 minučių 
pramogų. Bet kuris pakvaišusio 
„Grand Theft Auto“ žiaurumo fanas 
apsidžiaugs matydamas, kaip 
ryklys viena po kitos drasko žmonių 
galūnes. Tačiau kai tas pats vyksta 
valandų valandas, o daugiau prak- 
tiškai nėra ką veikti, net labiausiai 
kraujo ištroškusių žaidėjų entuziaz- 
mas išblės. 

Russ Fischer, 

Yahoo Games 
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usigėdę neslėpkite savo 
G spieni Nesiruošiu apeliuoti 

į jūsų higieną, bet turiu kuo 
rimčiausiai pasakyti, kad kažkas čia 
atsiduoda žuvimi... Žmonės nebebijo 
įvairiausio plauko mutantų, būtybių 
iš pragaro ar rojaus, nuvalkiotų zom- 
bių (į kuriuos panašūs eiliniai biurų 
darbuotojai) ar piktųjų profesorių. 
Viskas grįžta prie savo pradų, tad ir 
žmonės ima baimintis gyvų padarų 
labiau nei visą pasaulį apraizgiu- 
sių kompiuterinių sistemų. Nasrai. 
Paplūdimy nuo šiol nebegalėsite 
atsipalaiduoti... 


Žodis „nasrai“ visai ne be reikalo 
jums asocijuojasi su rykliais. Juk 
asocijuojasi?.. Taip. Žaidimas ir 
yra paremtas filmo turiniu. Prieš 
jums nuplaunant ašaromis nuo 


žurnalo puslapio visą straipsnį turiu 


pasakyt, kad tai nėra tiesioginė 
filmo interpretacija, o individualus 
žaidimas, kurio toks ištaigingas 
pavadinimas pritrauks tik dar 


| 


N 


Kada paskutinį 
kartą valėtės 
dantis?.. 


daugiau gerbėjų. Nebus jokios filmo 
scenarijų atkartojančios siužeto 
linijos, nebus filmo reklamų. Gerai, 
kad filmas nėra pastarojo meto 
„blockbuster'is“. Žaidimui nėra 
suteikta reklaminė funkcija. 


„kaip vandenyje, taip ir žemėje... 


RYKLIŲ ATAKOS 


Didysis baltasis ryklys, žinomas kaip stambiausias ir pavojingiausias ryklys, 
kaltas dėl galybės žmonių mirčių. Tačiau šis įvaizdis nėra teisingas, prie jo 
labiausiai prisidėjo garsusis režisierius Styvenas Spylbergas, 1975 metais 
pastatęs filmą „Nasrai“, kuris buvo paremtas tikrais ryklių atakų įvykiais, 
nutikusiais dar 1916 metais. Taip, baltieji rykliai yra kelių mirčių kaltininkai, 
tačiau jų tikrai negalima pavadinti žmogėdromis, o mokslininkų stebėjimai bei 
tyrinėjimai tai įrodo. Pavyzdžiui, Viduržemio jūroje per praėjusius du šimtme- 
čius buvo patvirtinta 31 šio ryklio ataka prieš žmones, tačiau tik kelios iš jų 
buvo mirtinos. Daugelis incidentų atsitinka dėl to, kad gyvūnai tiesiog bando 
„paragauti“ iš smalsumo. Žinoma, kad baltieji rykliai taip „ragauja“ įvairius 
nepažįstamus objektus, pavyzdžiui, plūdurus ar kokias laivo nuolaužas, tad 
gali papulti ir kokia banglentė, koks kitas žmonių naudojamas daiktas ar pats 
žmogus. Kitas atvejis, kai žmogus supainiojamas su ruoniu, kas vėlgi įvyksta 
drumstuose vandenyse, tačiau ir tai nebūna mirtini atvejai. 

Baltojo ryklio kaip „žmogžudžio“ įvaizdį paneigia paprasta statistika: JAV 
per metus daugiau žmonių žūva nuo šunų užpuolimų, nei baltieji rykliai nužu- 
do per šimtą metų. 

Vis tik apsisaugojimo priemonės niekuomet nepamaišo, taigi šiuo metu 
narams, banglentininkams ir kitiems giliau į vandenis įlendantiems žmonėms 
rekomenduojama turėti elektros impulsus generuojantį įtaisą, kuris sujaukia 
ryklio tiksliai jaučiamą elektros lauką. 


Plečiantis techninėms galimy- 
bėms vis daugiau kūrinių leidžia sau 
sublizgėti GTA stiliaus „geimplėjumi“: 
atviros erdvės, didelė veiksmų laisvė, 
galimybė savivališkai klaidžioti ar net 
rasti veiklos, kai pasibaigia pagrindinė 
siužeto linija. Tai jau nieko nebenu- 
stebins šiais išpuikėlių laikais. Bet 
pamėginkite pagalvoti, kad plaukioti 
valtimis ir laiveliais GTA serijoje jums 
buvo negana. Trokštate daugiau 
vandens, didesnio gylio, norite, kad 
vanduo lietysi pro monitoriaus ekrano 
kraštus... Iš čia išplaukia ir argumen- 
tas, kodėl „Jaws: Unleashed“ nėra 
dar vienas GTA klonas — vandens 
pasaulis mums dar niekuomet nebuvo 
toks atviras. 


atrakcionų parkas, ir tarši gamy- 
kla. Beplaukiodami aptiksite daug 
objektų, kuriuos galėsite sunaikinti 


Galbūt „misijos“ ir nėra tinkamas 
žodis, bet žaidime jos egzistuos. Bus 
net ir bosų kovos su milžiniškais 
jūros gyviais, kurių net su visa šeima 
nesugebėtumėti sudoroti pietums. 
Misijų metu apsiimsite griaunamąja 
veikla — tai gali būti ir vandens 


— laivai, gyvūnai, žmonės... Aki- 
vaizdu, kad žaidimą kūrė ne žalieji, 
taigi jame nė velnio nesistengiama 
pavaizduoti ryklį kaip geriausią 
žmogaus draugą. Kita vertus, jis vis 
dėlto yra teigiamas herojus, kurio 
visi nekenčia ir nori sunaikinti. 


Banaloka potekstė, kad žmonės yra 
patys kalti dėl tokių aibių. 

Jei įsivaizduojate, kad ryklys tegali 
kandžiotis, tai labai klystate. Nors kūrė- 
jai jam nesuteikė paranormalių galių, ju- 
desių visgi nepagailėjo: mostas uodega, 
neriamoji ataka, įvairūs kandimo būdai 
(kai yra tiek dantų, būdų juos panaudoti 
irgi netrūksta), taranavimas... Judesių 
daug ir jų dar daugės žaidimo metu. Ir 
trumpas siužetas netrukdys jais visais 


1 2 


naudotis, nes be jo turėsite dorą kiekį 
pašalinių „kvestų“. 

Jei jau ėmėte puoselėti viltis, kad 
tai yra jūsų svajonių žaidimas, teks jus 
nuvilti. Žmogus, kuris davė pradžią šio 
žaidimo idėjai, turbūt irgi viską kitaip 
įsivaizdavo. Koją kiša jau šimtą metų 
peikiamos elementarios klaidos, kurio- 


mis niekaip negali pasirūpinti kūrėjai. 
Nors mes, žurnaliūgos, iš kailio neria- 
mės, kad tik jie į tai dėmesį atkreiptų. 
Šventoji Dvejybė — kamera, valdymas. 
Jau vien tai kūriniui suteikia daug 
privalumų, nes žaidėjas proceso metu 
jausis patogiai. Šiuo atveju kamera yra 
apsvaigusi ir nesuvaldoma (nors ir siū- 
0 3 skirtingas matymo perspektyvas), 
o valdymas — palaidas. 


Įdomi koncepcija neabejotinai 
traukia. Bet techninės problemos 
abai greitai atbaido. Taip 
tikriausiai iki galo ir neliksite 
užtikrinti, ar jums žaidimas patiko, 
ar ne. Be abejo, malonu tarp 
nesuskaičiuojamo kiekio dantų 
regėti traiškomą mėsytę, bet ar 
malonu matyti didžiausią ryklį, 
įstrigusį tarp kelių nematomų 
poligonų?.. Kiek begirtume 


originalią kūrinio sudėtį, bet 
vietomis jis gali tiesiog išvesti iš 
kantrybės. Jei jos rezervas dar nėra 
išsekintas, tuomet įkvėpkite daug 
oro ir pasinerkite į žaidimo pasaulį 
ilgesniam laikui. Šįkart pasinerkite 
tiesiogine šio žodžio prasme. 


...O dėl dantų higienos... Verčiau 
prisižiūrėkite, kad ne jūsų likučius nuo 
dantų gremžtų... 


GALUTINIS 
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1GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB video, 7 GB HDD 


Kalbant paprastai, jei esate MMO 
žanro gerbėjas, būtinai turite 
pabandyti šį žaidimą. Jis tiesiog 
įsiurbia jus į save nuo pirmo pa- 
spaudimo ir nepaleidžia. Grafika, 
garsas ir geimplėjus yra čia ir 
parodo geriausią, ką gali pasiūlyti 
MMO žanras. 

Robert Workman, 

„GamerFeed“ 


odėl EGII? Logiškas klausimas. 
Zaidimas jau senstelėjęs o 
rinkoje tiek naujienų. Priežas- 


čių parašyti apie „Everguest II“ yra 
daugiau nei viena. 


Visų pirma, tai vienas tų žaidimų, 
kurie MMO pavertė kažkuo masišku. 
„Everguest II“ — tai vis dar pirmas 
žaidimas, kurį savo ataskaitose mini 
rinkos analitikai kalbėdami apie rinkos 
milžinus. Tik po atiduotos pagarbos 
„Everguest“ prabylama apie nau- 

jąjį MMO rinkos karalių „World of 
Warcraft“ ir stulbinančiai populiarų 
„Lineage“ (kurio populiarumą, niekam 
ne pasalptis, nemažai lemia ir jo ap- 
saugos sistemos bei privatūs serveriai). 
Kita priežastis ta, jog „Everguest“ 
(kaip ir dera rimtam MMO) yra nuolat 
atnaujinamas, taigi jo originali išleidi- 
mo data nėra tokia jau svarbi. Galbūt 
gąsdina jau pilni serveriai ir susiforma- 
vusi bendruomenė, kuriai neįdomūs 
naujokai? Tą baimę galima išvaikyti 
paminėjus trečią priežastį, kodėl rašo- 
me apie EG. Ne taip seniai, maždaug 
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prieš porą mėnesių, Rusijos kompanija 
Akella baigė vertimo ir lokalizacijos 
darbus, išleido rusiškąjį „Everguest 

II“ ganytis plačiaisiais Rusijos rinkos 
laukais. Buvo sukurti rusiški PvP ir PvE 
serveriai, kurie, savaime aišku, vis dar 
neperpildyti ir ganėtinai „jauni“. Žinia, 
į Lietuvą „importas“ iš Artimųjų Rytų 
nuolat vėluoja, ir tikėtina, kad šiandien 
„Everguest II“ parduotuvėje nerasite, 
tačiau tai tik artimiausio laiko klausi- 
mas, ir yra visai didelė tikimybė, kad 
EGII dėžutė gali tapti puikia staigmena 
Kalėdoms. Tiesa, ar jis mokamas? 
Taip, žinoma... Bet kaina orientuota 
Rusijai, vadinasi, nėra ypač baisi ir 
mums. Tikėtina, kad pasiekęs Lietuvą 
EGII neviršys 60 litų ribos, o mėnesinis 
mokestis suksis apie 20-30 litų. Bet 
leiskite papasakoti apie patį žaidimą, 
kitais žodžiais tariant, užeikite... 
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Užeik, boss, sėskis ana ten ir leisk 
vargšas trolis apsiprasti su nauja 
aplinka. Jus žmonės taip dvokiat... 
Tai vo boss. Jau daugel laiko kaip jūs 
su savo smarvė išgrūsti mus iš musu 
pelkė. O dar va ir valdovas patalpinti 
mus vienam rajone su prakeiktas 
Ogras. Visa laimė, kad jų kvapas būti 
geras, bet jie neturėti polėkis. Va 
vakar aš nusiskinti krūmas pusryčiui 
ir rasti jame nykštukas. Susmirdęs 
Keinoso šnipas. Ir norėti jį suėsti, bet 
neeee...Valdovas drausti doras trolis 
valgyti nykštukas, varlius ar gnomas. 
Buvo čia vienas toks gatvėj, už kam- 
po, ir manoji nemeluoja tavajai, jis 
nuolat ryjo Gnomus. Aš jam kažkuria 
diena nupirkti dwarfo mėsa, nunešti 
ir pasakyti „Gana ryti gnomus, va 
valgyti Dwarfas, gera sveika mėsa“. 
O kyta ryta jis vėl suėsti Gnomas! 
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Valdovas sužinoti atsiusti čia į mūsų 
kvartalas Fryporto savanorius... Nuu- 
uu... Tie tai žvėrys. Prisirenka matai 
vurdalakai, atmatos, mooooooonstrai! 
Savanorių padalinys matai, manoji 
patyrė, blemba jų savanoriška globa. 
Valdovas matai siųsti juos pas mus į 
ĮIšlenkį su nurodymas padaryti tvarka. 
Nu ten tarpe tų savanorių Orkai vieni, 
koks jų supratimas kas būti tvarka? 
Jie eiti per gatves kurį pagauti tą ir 
baladoti. Trolių patrulis ir tas gavo, 
nors gi jis vaikščioti ir žiūrėti kad 

tas priedurnis neberytų Gnomų. Bet 
manoji mylėti šitas miestas, boss. Jis 
priminti manajai pelkę kur mes būti 
kol tavoji jos neprismardinti. O ir su 
mityba čia būti gerai. Turgus geras, 
krumas auga geras, yra žiurkių mažų 
ir laukinių. Dar yra žiurkių Ratonga, 
jų valdovas neleisti ėsti... Nu bet val- 
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EVEROUEST II 


dovas rūpinasi, kad mieste būti vis- 
kas ramuma o už vartų taip sakant... 
Khem... Niekaip negaliu prisiminti 
kokio velnio tu atsigrūstii į mūsų 

olą? Ach taip tu ieškoti nuotykis ir 
žinios. Manajai labai keista, kad tokis 
delikate... deliku... delikatiškas rei- 
kalas tu spręsti pas trolis. Bet manoji 
papasakoti tavajai, boss.... 


Pasakojimą pradėsiu nuo to, kad 
rašydamas šį tekstą maksimaliai 
stengsiuosi vengti palyginimų su 
kitais rinkoje besisukančiais projek- 
tais. Laikas parodė, kad kalbant apie 
MMO kaip ir apie visus kitus žaidimus 
didžiausią įtaką įspūdžiui sudaro 
„Skonio reikalas“. Todėl pabandysiu 
kuo šališkiau papasakoti, kas tas 
„Everguest II“ ir su kuo jis valgomas. 

Veiksmas vyksta Norrato žemėse, 
kai kuriems iš mūsų jau pažįstamose 
iš anksčiau leistų EG žaidimų. Vienas 
jų buvo išleistas ir PC, pora „slas- 
her“ stiliaus žaidimų mėgavosi PS2 
žaidėjai, taip pat išleistos EG versijos 
PDA ir mobiliesiems telefonams. 
Tačiau labiausiai stulbina pirmajam 
ir antrajam „Everguest“ žaidimams 
išleistų „add-onųy“ kiekis: jų gerokai 
daugiau nei dešimt. Beje, kartu su 
rusiškuoju EGII jūs gausite ir visus iki 
šiol išleistus papildymus, tai yra: „The 
Fallen Dynasty“, „Kingdom of Sky“, 
„Desert of Flames“, „The Splitpaw 
Saga“, „The Bloodline Chronicles“. 


Žaidimo pasaulis su- 
kasi apie du visiškai 
priešingus miestus, ku- 
riuose gyvena gėrio 

ir blogio rasės. 


Žaidimo pasaulis 
gyvuoja toli gražu ne 
pirmi metai, tad 
nenuostabu, kad 
susiformavo ilga 
ir paini pasaulio 
istorija. Žaidime 
apstu knygų ir 
kvestų, padėsian- 
čių smalsiesiems 
suprasti, kas ir 
kaip, tuo tarpu 
aš papasakosiu 
situaciją tik bendrais 
bruožais. Norratas turi 
dvi ašis, apie kurias jis ir 
sukasi. Tai du visiškai prie- 
šingi miestai Keinos ir Fryport. 
Keinos — tai tvarkingas, viduram- 
žius primenantis miestas, su viduram- 
žiams tradiciška architektūra. Mieste 
beveik nėra fantastinių elementų, 
momentais gali pamanyti, kad žaidi 
ne „fantasy“, o klasikinį RPG. Kad ir 
kaip ten būtų, po gatves žirgliojantys 
įvairiausių rasių atstovai vis primena, 
kad Keinosas pakankamai tolimas 
realiam pasauliui. Keinosas — tai 
gėrio sala, kurioje apsistojo visos gėrio 
rasės bei dalis atstovų tų rasių, kurios 
palankios abiem pusėms. Na, pavyz- 


dys — žmonės. Jie mielai tarnauja ir 
gėriui, ir blogiui, tad gali pasirinkti bet 
kurį miestą, tuo tarpu Aukštieji Elfai 
yra išimtinai gėrio šalininkų rasė, tad 
jie gali apsistoti tik Keinose. 

Troliai yra blogio išperos, tad jų 
vieta Fryporte. Fryportas, kaip jau 
supratote, yra blogio lizdas, mielai 
priglaudžiantis visus pasaulio niekšus. 
Pats miestas atrodo daug fantastiškiau 
nei Keinosas. Tikrų tikriausia niūraus 
„fantasy“ atmosfera. Aštrios laužytos 
formos, mižliniški vartai, nuolat gatvė- 
se tvyranti prieblanda, joje tūnantys 
Orkai, Ograi ir Troliai atrodo išties 
šiurpiai. Žaidžiant EGII net galima 
bandyti spėlioti, iš kur minčių sėmėsi 
Džeksonas kurdamas „Žiedų Valdovo“ 


Iš esmės žaidimas buvo kurtas 
PVE mėgėjams (pradinėje žaidimo 
versijoje net nebuvo PvP serverių), 
žmonėms, neieškantiems progų kažką 
tyliai pripjauti, o norintiems dalyvauti 
epiniuose mūšiuose kartu su nemenku 
būriu bendraminčių. Todėl ir pasaulinė 
politinė situacija yra paliaubos. Keinos 
ir Fryport miestai nutraukė savo vaidus 
ir susivienijo bendrai kovai prieš kelis 
kartus didesnį ir galingesnį priešą. 
Taip pat oficialiai abi pusės deklaruoja 
ir savo siekius. Keinos siekia taikos 
visame pasaulyje, tuo tarpu Fryportas 
siekia to paties, tik metodus renkasi 
kitus, trumpiau tariant, planuoja pirma 
pavergti Norratą, o jau paskui imtis 
tvarkos įvedimo ir karų malšinimo. 


Review club 


Kaip ir bet kuris kitas MMO žaidi- 
mas, EGll turi šiokią tokią siužetinę li- 
niją, kuri siejasi su didžiaisiais pasau- 
lio įvykiais, tačiau didžiąją laiko dalį 
praleisime dalyvaudami šalutiniuose 
konfliktuose, talkinsim sutiktiems NPC 
ir gyvensime daugiau ar mažiau nepri- 
klausomo didvyrio gyvenimą. Reikia 
pastebėti, kad „Everguest“ labai 
neblogai segmentuojasi keli galimo 


žaidėjo sau iškeltais tikslais. Jei tik jūs 
žinote, ko konkrečiai norite iš žaidimo, 
žaidimas, ko gero, pasiūlys jums tam 
tikrą sandorį, kaip greičiau pasiekti 
užsibrėžtą tikslą, ką dėl to teks paau- 
koti. Tai didelis privalumas, tačiau jis 
pagimdo ir vieną trūkumą — „Ever- 


Norratas yra milžiniškas pasaulis, žiauraus kataklizmo suprogdintas į krūvą salų. Tad kelionės tarp zonų dažniausiai vyksta 
laivais, tačiau žmonės noriai naudojasi ir grifų paslaugomis bei teleportais. Žinoma, galima įsigyti ir transporto priemonių, net ir 


nuostabųjį skraidantį kilimą. 


trilo- 
giją. 
Reikia 

pastebėti, 
kad „Evergueste“ gėrį 

nuo blogio skiria ne tik architektūra. 
Kvestų, dialogų bei kai kurių mechani- 
nių ypatybių pagalba žaidimas vienoje 
ir kitoje pusėje išties skirtingas, tiesa, 
tai daugiau liečia žanro mėgėjus, 
įsigilinančius į pasaulį, nes jei tu esi 
„grinderis“, ypatingo skirtumo nepa- 
jusi, kad ir kurią pusę pasirinktum 
(atmetus logistikos ir transporto situ- 
aciją, kuri iš pirmo žvilgsnio atrodytų 
geriau sutvarkyta Keinose). 


E 
+ Cirt<naCtri<naCtrisnaCtrisna Ct Ee C tri 
f 


* * - 
CirisneCtri<neCtrio  Ctrlū Ctrl Ctri 


Ų B 3 |; 
+! Altsne | Alt<ne | Alt<iio Alt<iie |Alt<no AltO || Alleno) Altsio (ABS | |AMOAS Alt“ | AIO 


Abiejų pusių siekiai gal kiek ir 
utopiški, tačiau žaidėjams atrišamos 
rankos elgtis kaip tinkamiems. Jie gali 
sudarinėti mišrias grupes ir gildijas, jei 
tik jų netrukdo oponuojančios pusės 
dalyvavimas vienoje ar kitoje kampani- 
joje. Atitinkamai veikia ir pašto servisas 
ar gildijos bankas, tačiau brokeriai, 
parduodantys žaidėjų daiktus, prekiauja 
tik žaidėjo atstovaujamo miesto ribose, 
mat juos varžo kiti elementai, kurie 
neliečia paprastų žaidėjų: mokesčiai, 
papildomi valdžios potvarkiai... 


Žaidimas siūlo įvairius, 
„gyvenimo būdus“, iš ku- 
riu reikia pasirinkti vieną 

ar kita kelia, nes visko 
jame pažinti ir pasiekti 

tiesiog neįmanoma. 


guest“, galima sakyti, neturi „aukso 
viduriuko“. Jei jūs esate paprastas 
žaidėjas ir norite pažinti visus žaidimo 
aspektus bei susirinkti siūlomus apdo- 
vanojimus, finale tikriausiai liksite be 
nieko, nes taip ir blaškysitės tarp kelių 
įmanomų, kaip čia tiksliau pasakius, 
gyvenimo būdų. 


Boss visų pirma turėtų būti tikras 
ko norėti iš gyvenimas. Na kodėl boss 
ateiti pas manaja? Boss gali sakyti 
kad jam patinka manoji, bet manoji 
tavoji nepatikėti. Žmonės nemėgti 
kita rasė, sausinti pelkės ir statyti 
gražūs dalykai. Trolis mylėti pelkė 
ir mėgti griauti ir ėsti. Todėl mūsų 
nėra panašios, boss... Taigi tavoji 
ateiti čia į mūsų olą, nes mes sutikti 
kalbėti su nepažystamas ir niekam 
nežinomas žmogus. Kiti žmonės su El 
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Mūsų herojė Lussi, Lietuvos Kunigaikštystės (skaitantys rusiškai pamatys patys) atstovė perduoda linkėjimus skaitytojams. 
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tavim nekalbėti, nes jiems rūpėti 
taviškės sočialinis padėtis. Tavoji gali 
būti žinoma kaip geras amatininkas, 
arba kaip žinomas mokyklininkas ar 
ginkladirbys. Tavoji gali garsėti savo 


HH HEMI HOSCIH HeLĖIAI 


gerumas arba pikti poelgiai. Boss gali 


būti žinomas miesto žmogus nes išti- 
kimai dirbti valdovas ar jo patikėtinis, 
arba būti narius didelio ir galingo 
susivienyjimo eemm... guglijos, 
giglijos... Tfu, tu... Gildijos! Boss turi 
daug kelias. Boss gali likti stiprus ir 
be sučialinio padėčio, bet su didelis 
kapšas pinigo. Boss nuspręsti ko 
norėti o aš patarti... 


Taigi... gyvenimo būdai. Kaip jau 


minėjo Trolis, tai svarbus sprendimas, 
kurį vis dėlto derėtų priimti ankstyvo- 
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je žaidimo stadijoje. Jei jus domina 
gigantiškų monstų mušimas ir žaidimas 
komandoje, jūsų kelias stipri gildija ir 
jos reikalavimai. Be gildijos vargu ar 
išsisuksite. Kas gi tie gildijos reikalavi- 
mai? EGlIl kiekviena gildija turi keletą 
gildijos valdymo bei pavienių žaidėjų 
kontrolės įrankių. Bendras gildijos 
bankas — visus masinanti vieta, kur 
kaupiamas bendras turtas, bet priėjimą 
prie jo galima riboti pagal rangą pačioje 
gildijoje. Rangas gali būti nustatomas 
pagal jūsų aktyvumą, pagal jūsų 

įnašus turtu ar statuso taškais. Visa tai 
susitarimo ar gildijos vadovo reikalas. 
Verta žinoti, kad visa gildija matys jūsų 
pasiekimus, ne tik augantį lygį, bet ir 
surinktus legendinius daiktus, pasiektą 
amatų lygį, įvykdytus svarbius kvestus. 
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Vis tik labiausiai vertinamas indėlis yra 
statuso taškai. Juos gaunate už tam 
tikrus kvestus ar rastus daiktus, dalis 
tų taškų nukeliauja į bendrą gildijos 
sąskaitą. Tad gildija, kaip ir jūs, auga 
lygiais. Kiekvienas naujas gildijos lygis 
atrakina naujų galimybių, kvestų, bet 
svarbiausia — suteikia ženklias nuo- 
laidas būstui ar transporto priemonei 
įsigyti. 

Jei žaidimas grupėje nedomina, 
galima kurį laiką bandyti apsieiti ir 
be gildijos. Dauguma pirminių kvestų 
padaromi su atsitiktinėmis grupėmis, 
tačiau anksčiau ar vėliau į gildiją stoti 
teks, tik jei jūsų tikslas bus tiesiog 
smagiai leisti laiką žaidžiant, jūsų 


galimybės rinktis gildiją bus didesnės, 


nes jūs galėsite paprasčiausiai vengti 


= 


kai kurių gildijos nario pareigų, atitin- 
kamai negausite ir daugelio privalu- 
mų, bet jei jums jų nereikia... Gildijos 
reikės ir pasukus amatininko keliu. 
Kai kurios medžiagos žaidime išties 
per retos ir per brangios, kad rastum 
pakankamą jų kiekį pats, tad gildijos 
bankai ir mainai su savais bus stiprus 
postūmis bet kuriam amatininkui. Ge- 
ras amatininkas EG gildijose vertina- 
mas ne mažiau nei geras karys, mat 
EGII gaminami daiktai išties geri ir jų 
beprotiškai daug. Kai kurios gildijos 
mielai užmerks akis į jūsų trūkumus 
kovos lauke, jei tik būsite pajėgūs ir 
pakankamai entuziastingi aprūpinti 
visus kovai reikalingais daiktais. 
Žinoma, visada yra ir trečias kelias. 
Azijietiškas. „Farminti“. Tiesiog eiti 
kasti, lupti, mušti, plėšti ir pardavinėti 
nesukant galvos dėl kvestų ir apdova- 
nojimų, kaupti pinigus parduodant ir 
gerinti savo stovį perkant. Bet... Kur 
gi tame smagumas :)? 


Tu, boss, nekreipti dėmesys į tai 
kaip mes čia gyventi, matau tu raukyti 
nosi. Troliui čia gera, čia priminti 
pelkė. Žmogui aišku tai nesmagu, 
neturit jus žmonės to... kaip jūs jį 
vadinat... šarmo, vo. Už mūsų išlinkio 
vartų jau geriau, kai imsies keliaut, 
boss pamatysi. Bus vietų kur norėsi 
turėt savo olą. Kas liečia kovos menas 
irgi, boss, turėk savo nuomonė. Trolis 
mėgsta didelis ir sunkus ginklas. 

Ir laikyti jį rankoj taip kaip tik jam 
patogu. Manoji savo karda laiko taip 
kaip tądien pakelia, po valdovo reidų 
į čia būna, kad tai ta tai ana popa. 
Tai kaskart imi kardą ir laikai taip kad 
sopulys nesijustų. Kas gi dar boss? Tu 
visada prisiminti kad Norratas būti 
labai senas, bet tuo pat metu ir labai 
Jaunas pasaulis. Tu nepervertinti joks 
sutiktas ir nenuvertinti jis lygiai taip 
pat. Čia visokių pilna. Bet tu nuotykis 
ieškoti pradedi nepervėlai. Norrate 
tai niekada nebūti vėlu. Čia ne mano 
mintis, boss, aš nelabai suprasti ka 
pasakiau, tiesiog prisiminiau ką anoj 
savaitėj sakė kokis tai šeškas iš Kei- 
nos, kurį mes su kolega valgyti. 

Dabar tu eiti, boss, manoji jaučiasi 
alkanas, o kai manoji būti alkanas ge- 
riau nesėdėti jo urve. Supranti, boss? 


2004-ųjų metų žaidimas. Daugelis 
jūsų, ko gero, spėliojate, ar nebus jis 
pasenęs. Stebint žaidimo mechaniką 
galima pastebėti keletą morališkų 
senienų net ir po daugybės „update'ų“, 
tačiau nors ir senas, Norrato pasaulis 
vis dar jaunas. Kai vienas pažįstamas, 
kalbėdamas apie EG, man tėškė frazę, 
neva „Sony“ kurdami žaidimą grafiką 
kūrė penkeriems metams į priekį, aš 
prapliupau nevaldomu juoku. Šiandien 
galiu jums drąsiai pasakyti tą patį. Aš 
nežinau kaip, bet jie tai padarė. Šiandien 
mano naminis PC, šauniai gromuliuojan- 
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tis visus naujausius žaidimus, atsisako 
sklandžiai dirbti, jei aš pradedu reikalauti 
iš jo maksimalios kokybės žaisdamas 
„Everguest“. Ir pokyčiai žaidžiant su 
nustatymais akivaizdūs. Kruopštūs, 

nors anatomiškai kiek keistoki modeliai 
slypi po pasakiško grožio ir itin kruopš- 
taus detalumo šarvais ar tunikomis. 
Labiausiai žavi grandininiai ar grubūs 
metaliniai elementai, judančios šarvų 
dalys ir sagtys, sagtelės, kniedės... Visos 
smulkmenos lyg būtų perkeltos tiesiai iš 
istorijos muziejaus vitrinų. 


Kodėl Trolis prabilo apie ginklus? 
Jis, matyt, turėjo omenyje vartotojo 
sąsają, kuri EG ganėtinai unikali. Tik 
įjungę žaidimą susidursite su siau- 
bingiausia ir nepatogiausia vartotojo 
sąsaja žaidimo istorijoje ir keiksite 
ją tol, kol suprasite žaidimo kūrėjų 
sumanymą. O jis paprastas. Abso- 
liučiai bet koks žaidimo langas, kad 
ir kokia jo funkcija būtų (karštųjų 
klavišų juosta ar jūsų krepšys, Zzo- 
nos, į kurią įėjote, pavadinimas, ar 
pranešimas, kad baigėte kvestą) gali 
būti paimtas, nutemptas ten, kur 
to lango norite ir paprastos „lock“ 
funkcijos pagalba prikniedytas prie 
monitoriaus. Viskas, kai tą langą 
išvysite kitą kartą, bus ten, kur jo 
norite. Toliau jau skonio reikalas, 
bet tokį sprendimą bet kuriuo atveju 
galima vertinti tik skalėje nuo gerai 
iki idealu. 

Kvestų kiekis žaidime išties stulbi- 
nantis. Aktyviai dirbant ir darant bei 
renkant kvestus, pilnas log (apie 70 

kvestų) surenkamas dar neišėjus iš 
antrosios zonos. Taigi tikrojo ir gry- 
nojo CRPG mėgėjai tikrai ras, ką 
veikti. Sudarytos sąlygos ir „Role 
Playing“ mėgėjams. Personažo 
nustatymuose galima įjungti „In 
Character“ režimą, kuris rodys 
visiems žaidėjams, kad jūs norite 
bendrauti vaidmenimis. Būtent 
todėl „Evergueste“ jūs papildo- 
mai galite susikurti sau pavardę ir 
užsitarnauti bei įjungti šalia vardo jus 
tenkinantį titulą. 


Shef specialiai PC Klubui ir 
Laisvojo Uosto 


Projektas išties milžiniškas, todėl ir 
kosmetinių klaidų jame nėra mažai. 
Pasakau tai tik tam, jog nesitikėtu- 
mėte, jog EGIl pirmas žaidimas be 
„haliucinacijų“. Jų yra ne mažiau nei 
bet kuriam kitam MMO, tačiau di- 
džioji jų dalis pernelyg nereikšminga, 
kad būtų minima. Kitas momentas, 
susijęs su ta pačia vartotojo sąsaja, 
kai kurioms funkcijoms atlikti kartais 
išties reikia per daug mygtukų pa- 
spaudimų, bet, tikėkimės, žaidimas 
dar bus tobulinamas. 

EGII — tai žaidimas gurmaniškam 
skoniui. Jis, aišku, puikiai tiks ir 
tiesmukiškiems žaidėjams, siekian- 
tiems konkrečių rezultatų. Vien todėl, 
kad žaidimo mechanika leidžia jiems 
rasti tiesiausią kelią tikslo link. Tačiau 
dar labiau EGII džiugins romantiškus 
nuotykių ieškotojus, tiesiog mėgstan- 
čius leisti laiką geroje kompanijoje ir 
malonioje „fantasy“ aplinkoje. 


Kaip jau minėjau įžangoje, Lietu- 
voje šio žaidimo dar nėra, o jo pasi- 
rodymas numatomas per ateinančias 
kelias savaites. Tad beliko tik sulaukti 
ir išmėginti, ypač tuo atveju, jei kiti 
MMORPG projektai jums per brangūs 
ar nėra patrauklūs dėl pernelyg fantas- 
tinės aplinkos. Antra vertus, jei apie 
EGII jau esate girdėję ir seniai norite 
išmėginti, o laukimui skirtos kelios 
savaitės atrodo per ilgos, visada galite 
apsilankyti „Akella Online“ tinklapyje, 
įsigyti žaidimo raktą internetu, o patį 
žaidimą parsisiųsti. Jei šiuo klausi- 
mu reikėtų pagalbos, apsilankykite 
Bitė+ žaidimų forumuose „Everguest 


Mudopuauna or nnennuKa 
Les EE Moro wysoto yGwnis fnenanija o 
“ DAMYNO+SIX [yti B CRODONIMKIX 


Manen 


II“ skiltyje. Taip padarėme ir mes, 
bandžiusieji žaidimą mažoje lietuvių 
kompanijoje „Baren Sky“ (PvE) 
rusiškame serveryje. Jei kada būsite 
ten, nesidrovėkite ir pamokite ranka 
senajam troliui Sheff :). 
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Vadovėlis pradedantiesiems, 3 dalis 


irmoje mūsų vadovėlio prade- 
D išrioins dalyje apžvelgėme 

svarbiausias vaizdo plokščių 
komponentes: sąsajas, lizdus, 
aušinimo sistemą, grafinį proceso- 
rių ir vaizdo atmintį. Antroje dalyje 
aptarėme vaizdo plokščių funkcijas ir 
technologijas. Trečioje ir paskutinėje 
dalyje papasakosime apie naujausius 
pasiekimus vizualizacijos srityje ir 
palyginsime kelis vaizdo plokščių na- 
šumo parametrus, siekiant įvertinti, 
kaip apskritai reikia rinktis vieną arba 
kitą modelį. 


Be grynai aparatinių specifikacijų, 
skirtingos grafinių procesorių kartos 
bei modeliai gali skirtis funkcijų 
rinkiniu. Pavyzdžiui, dažnai kalba- 
ma apie tai, kad „ATi Radeon X800 
XT“ kartos plokštės suderinamos su 
„Shader Model 2.0b“ (SM), kai tuo 
tarpu beveik panašias aparatinės 
specifikacijas (16 konvejerių) turinti 
„GeForce 6800 Ultra“ jau suderi- 
nama su naujesniu „SM 3.0“. Todėl 
daugelis vartotojų renkasi vieną arba 
kitą sprendimą, net nežinodami, ką 
konkrečiai reiškia šis skirtumas. Ką gi, 
aptarkime vizualiąsias funkcijas bei jų 
reikšmę vartotojams. 
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Šie pavadinimai dažnai išsprūsta disku- 
sijose, tačiau ne visi žino, ką jie iš tikrųjų 
reiškia. Kad tą išsiaiškintume, pradėkime 
nuo grafinių API istorijos. „DirectX“ ir 
„OpenGL“ — grafiniai API, t.y. taikomojo 
programavimo sąsajos („Application 
Programming Interface“), atviri kodo 
standartai, prieinami kiekvienam. 
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Iki grafinių API atsiradimo kiekvie- 
nas grafinių procesorių vartotojas 
naudojo savitą sąveikos su žaidimais 
mechanizmą. Kūrėjams tekdavo rašyti 
atskirą kodą kiekvienam grafiniam 
procesoriui, kurį jie norėjo palaikyti. 
Labai brangus ir neefektyvus būdas. 
Šiai problemai išspręsti buvo sukurti 
API 3D grafikai tam, kad kūrėjai ga- 
lėtų rašyti kodą konkrečiam API, o ne 
vienai arba kitai vaizdo plokštei. Po to 
suderinamumo problemas teko spręsti 
vaizdo plokščių gamintojams, kurie 
privalėjo užtikrinti, kad tvarkyklės bus 
suderinamos su API. 

Vienintelis sunkumas išlieka tas, 
kad šiandien yra naudojami du skirtin- 
gi API, būtent „DirectX“ ir „OpenGL“ 
(GL reiškia „Graphics Library“ — gra- 
finė biblioteka). Kadangi API „DirectX“ 
žaidimuose šiandien yra populiares- 
nis, prie jo mes ir apsistosime. Be 
to, jo įtaka žaidimų vystymuisi buvo 
stipresnė. 


„DirectX“ — tai „Microsoft“ kūrinys. 
„DirectX“ sudaro keli skirtingi API, bet 
tik vienas jų naudojamas 3D grafikai. 
„DirectX“ turi API garsui, muzikai, 
įvesties įrenginiams ir t.t. Už 3D grafi- 
ką „DirectX'e“ atsako API „Direct3D“. 
Kai yra kalbama apie vaizdo plokštes, 
omeny turimas yra būtent jis. 


„DirectX“ yra periodiškai atnaujina- 
mas grafinėms technologijoms judant į 
priekį, žaidimų kūrėjams įdiegiant nau- 
jus žaidimų programavimo būdus. Ka- 
dangi „DirectX“ populiarumas sparčiai 
išaugo, grafinių procesorių gamintojai 
pradėjo derinti naujų produktų pasiro- 
dymus su „DirectX“ galimybėmis. Dėl 
šios priežasties vaizdo plokštės dažnai 
yra „pririšamos“ prie vienos arba kitos 
„DirectX“ kartos aparatinio palaikymo 
(„DirectX“ 8, 9.0 arba 9.Oc). 

Situaciją apsunkina ir tai, kad API 
„Direct3D“ dalis, laikui bėgant, gali 
keistis, nesikeičiant „DirectX“ kartai. 
Pavyzdžiui, „DirectX 9.0“ specifika- 
cijoje nurodytas „Pixel Shader 2.0“ pa- 
laikymas. Tačiau atnaujinimas „Direc- 
tX 9.Oc“ turi „Pixel Shader 3.0“. Tokiu 
būdu, nors plokštės priklauso „DirectX 
9“ klasei, jos gali palaikyti skirtingus 
funkcijų rinkinius. Pavyzdžiui, „Ra- 
deon 9700“ palaiko „Shader Model 
2.0“, o „Radeon X1800“ — „Shader 
Model 3.0“, nors abi plokštės priklau- 
so „DirectX 9“ kartai. 

Kurdami naujus žaidimus autoriai 
stengiasi įvertinti ir senesnių PC bei 
vaizdo plokščių savininkus, nes jeigu 
šis rinkos segmentas bus ignoruoja- 
mas, pardavimų kiekis sumažės. Dėl 
šios priežasties žaidimuose įdiegiami 
keli kodai. „DirectX 9“ klasės žaidimas 
paprastai yra suderinamas su „DirectX 
8“, kartais net su „DirectX 7“. Šiais 
atvejais dingsta kai kurie virtualūs 
efektai, kuriuos turi naujesnės vaizdo 
plokštės. Tačiau užtikrinama galimybė 
pažaisti ant senesnės „geležies". 

Daugelis naujų žaidimų reikalauja 
naujausios „DirectX“ versijos įdiegimo, 
net jeigu vaizdo plokštė priklauso 
ankstesnei kartai. Tai yra, naujas žai- 
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dimas, kuris naudos „DirectX 8“ kodą, 
vis vien reikalaus naujausios „DirectX 

9“ versijos įdiegimo „DirectX 8“ klasės 
vaizdo plokštei. 


Kuo gi skiriasi įvairios API „Direc- 
t3D“ versijos „DirectX'e“? Ankstesnės 
„DirectX“ versijos — 3, 5, 6 ir 7 — 
buvo santykinai paprastos ir turėjo 
ribotas galimybes. Kūrėjai galėjo rinktis 
vizualinius efektus iš sąrašo, paskui 
tikrinti jų veikimą žaidime. Kitas svar- 
bus žingsniu grafikos programavime 
buvo „DirectX 8“. Jame atsirado vaizdo 
plokštės programavimo galimybė 
„Šeideriais“, todėl kūrėjai pirmą kartą 
gavo progą programuoti efektus taip, 
kaip jiems to reikia. „DirectX 8“ palaikė 
„Pixel Shader“ 1.0 - 1.3 versijas bei 
„Vertex Shader 1.0“. „DirectX 8.1“, 
atnaujinta „DirectX 8“ versija, gavo „Pi- 
xel Shader 1.4“ ir „Vertex Shader 1.1“. 
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„DirectX 9“ leidžia kurti dar 
sudėtingesnes programas - šeiderius. 
„DirectX 9“ palaiko „Pixel Shader 2.0“ 
ir „Vertex Shader 2.0“. „DirectX 9c“, 
atnaujinta „DirectX 9“ versija, turi 
„Pixel Shader 3.0“. 


„DirectX 10“, būsimoji API versija, 
bus įdiegta naujojoje „Windows Vista“ 
OS versijoje. Apie ją pasakojame čia 
pat, „Software“ klube. 


HDR APŠVIETIMAS IR OPENEXR HDR 


HDR reiškia „High Dynamic Range", 
aukštas dinaminis diapazonas. Žai- 
dimas su HDR apšvietimu užtikrina 
daug tikroviškesnį vaizdą, negu būna 
žaidime be jo. Be to, ne visos vaizdo 
plokštės palaiko šį efektą. 

Prieš pasirodant „DirectX 9“ klasės 
vaizdo plokštėms grafiniai procesoriai 
buvo smarkiai riboti pagal apšvietimo 
skaičiavimų tikslumą. Iki šiol apšvieti- 
mą buvo įmanoma apskaičiuoti tik su 
256 vidiniais lygiais (8 bitai). 

Atsiradus „DirectX 9“ klasės vaizdo 
plokštėms, jos gavo galimybę pasiekti 
didesnį apšvietimo tikslumą — pilnus 
24 bitus arba 16,7 milijonus lygių. 
Tuomet tapo įmanoma realizuoti ir 
HDR apšvietimą. Tai pakankamai 
sudėtinga technologija ir pažinti ją ge- 
riausia dinamikoje. Paprastai tariant, 
HDR apšvietimas didina kontrastin- 
gumą (tamsūs atspalviai tampa tam- 
sesniais, šviesūs — šviesesniais), tuo 
pačiu metu didindamas apšvietimo 
detalių skaičių tamsiose ir šviesiose 
srityse. HDR apšvietimas pagyvina 
žaidimą, suteikia tikroviškumo. 

Naujausia „Pixel Shader 3.0“ spe- 
cifikaciją atitinkantys grafiniai proce- 
soriai leidžia apskaičiuoti apšvietimą 
su didesniu 32 bitų tikslumu, taip pat 
atlikti maišymą („blending“) su slan- 
kiuoju kableliu. Tokiu būdu „SM 3.0“ 
klasės vaizdo plokštės palaiko specia- 
lų HDR apšvietimo būdą „OpenEXR“, 
sukurtą specialiai kino industrijai. 

Kai kurie žaidimai, palaikantys 
HDR apšvietimą tik „OpenEXR“ būdu, 
nepasileis kompiuteriuose su „Shader 
Model 2.0“ vaizdo plokštėmis. Tačiau 
žaidimai, kurie nėra paremti šiuo 
metodu, veiks bet kokioje „DirectX 9“ 
vaizdo plokštėje. Pavyzdžiui, „TES IV: 
Oblivion“ naudoja „OpenEXR“ būdą, 
HDR apšvietimą leidžia įjungti tik nau- 
jausiose vaizdo plokštėse, palaikančio- 
se „Shader Model 3.0“ — pavyzdžiui, 
„nVidia GeForce 6800“ arba „ATi Rade- 
on X1800“. O žaidimai, kurie naudoja 
„Half-Life 2“ varikliuką, leidžia įjungti 
HDR „renderingą“ senesnėse „DirectX 
9“ vaizdo plokštėse, palaikančiose 
„Pixel Shader 2.0“ — pavyzdžiui, „Ge- 
Force 5“ arba „ATi Radeon 9500“. 

Pagaliau reikia atsiminti, kad visos 
HDR „renderingo“ formos reikalauja 
daug skaičiavimo galios ir gali paklup- 
dyti ant kelių net pačius galingiausius 
grafinius procesorius. Jeigu norite 
žaisti naujausius žaidimus su HDR 
apšvietimu, tai be aukšto našumo 
grafikos neapsieisite. 


PILNAEKRANIS NULYGINIMAS 


Pilnaekranis nulyginimas („Antia- 
liasing“, sutrumpintai AA) leidžia 
pašalinti poligonų riboms būdingus 
„laiptelius“. Tačiau reikia įvertinti, kad 
pilnaekranis nulyginimas sunaudoja 
daug skaičiavimo resursų, kas atsilie- 
pia kadrų dažniui. 

Nulyginimas labai smarkiai pri- 
klauso nuo vaizdo atminties našumo, 
todėl greita vaizdo plokštė su greita 
atmintimi gali apskaičiuoti pilnaekranį 
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nulyginimą su mažesniais nuostoliais 
našumui, nei tai darytų pigi vaizdo 
plokštė. Nulyginimą galima įjungti 
skirtingais režimais. Pavyzdžiui, 4x 
nulyginimo rezultatas — kokybiš- 
kesnis vaizdas ekrane nei 2x atveju, 
tačiau ir didesnis smūgis našumui. 


TEKSTŪRINIS FILTRAVIMAS 


Visiems 3D objektams žaidime 
uždedamos tekstūros, ir kuo didesnis 
atvaizduojamo paviršiaus kampas, tuo 
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labiau tekstūra atrodo deformuota. 
Kad pašalintų šį efektą, grafiniai pro- 
cesoriai naudoja tekstūrų filtravimą. 

Pirmasis filtravimo būdas vadina- 
mas dvilinijiniu ir palieka būdingas 
juosteles, nelabai malonias akiai. 
Situacija pagerėja įdiegus trilinijinį 
filtravimą. Šiuolaikiškose vaizdo plokš- 
tėse abi parinktys veikia praktiškai be 
našumo nuostolių. 

Šiandien geriausiu tekstūrų filtra- 
vimo būdu laikomas anizotropinis 
filtravimas (AF). Jį galima įjunginėti 
skirtingais lygiais. Pavyzdžiui, 8x AF 
teikia geresnę filtravimo kokybę už 4x 
AF. Kaip ir pilnaekranis nulyginimas, 
anizotropinis filtravimas reikalauja 
tam tikros skaičiavimo galios, kuri 
didėja didėjant AF lygiui. 


Aarin5 82? anįjnpjiu x 
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AUKŠTOS SKIRIAMOSIOS GEROS 
TEKSTUROS 
Visi 3D žaidimai kuriami įvertinant 
konkrečias specifikacijas, ir vienas 
tokių reikalavimų nustato tekstūrinės 
atminties dydį, kurio prireiks žaidimui. 
Visos reikalingos tekstūros privalo 
sutilpti vaizdo plokštės atmintyje žai- 
dimo metu, kitaip našumas smarkiai 
kris, kadangi kreipimasis į opera- 
tyviąją atmintį dėl tekstūros trunka 
nemažai laiko, nekalbant apie kietąjį 
diską. Todėl, jeigu žaidimo kūrėjas 
apibrėžia 128 MB vaizdo atminties 
kaip minimalų reikalavimą, aktyvių 
tekstūrų rinkinys neturi viršyti šio skai- 
iaus bet kurio žaidimo metu. 
Šiuolaikiški žaidimai turi kelis teks- 
tūrų rinkinius, taigi jie be problemų 
veiks senesniuose vaizdo plokštėse su 
mažesniu vaizdo atminties kiekiu, bei 
ant pačių naujausių vaizdo plokščių, 
turinčių daug atminties. Pavyzdžiui, 
žaidimas gali turėti 3 tekstūrų 
rinkinius — 128 MB, 256 MB bei 
512 MB talpoms. Paskutinę reikšmę 
palaikančių žaidimų šiandien yra labai 
mažai, tačiau ši galimybė yra pati 
objektyviausia priežastis pirkti vaizdo 
plokštę su tokiu atminties dydžiu. 
Nors atminties padidinimas praktiškai 
neįtakoja našumo, gausite vizualios 
kokybės pagerėjimą, jeigu žaidimas 
palaiko atitinkamą tekstūrų rinkinį. 
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PRITAIKOME TEORIJĄ 
PRAKTIKOJE: NAŠUMO ANALIZĖ 
Teorija būtų visiškai nereikalinga, jeigu 
jos nebūtų galima pritaikyti praktikoje 
našumui ir vizualiai kokybei įvertinti. 
Žemiau pateikiami kai kurių testų 
rezultatai, kurie akivaizdžiai patvirtina 
teorinius duomenis, pateiktus pirmose 
dviejose mūsų vadovėlio dalyse. 


TAKTINIŲ DAŽNIŲ PALYGINIMAS 
Taktiniai dažniai tiesiogiai ir žymiai 
veikia vaizdo plokščių našumą. Mūsų 
pavyzdyje išanalizuosime „ATi Radeon 
X1800 XL“ ir X1800 XT vaizdo plokš- 
tes. Jos abi turi identiškas architek- 
tūras bei vienodą 256 bitų atminties 
sąsają. Skirtumas slypi tik taktiniuose 
dažniuose. 

„Radeon X1800 XL" naudoja 500 
MHz dažnio grafinį procesorių bei 
500 MHz atmintį. X1800 XT atveju 
taktinis dažnis sudaro 625 MHz, o 
atmintis veikia 750 MHz dažniu. 

Kaip taktinių taktinių dažnių skirtu- 
mas veikia našumą? 


Taktinių dažnių palyginimas 
Ouake 4, 1024x768, xAA, GXAF, Utra gunity 


B Kada par sskuodę PP3 


Kaip matome, aukštesni taktiniai 
dažniai tiesiogiai veikia našumą. 
Todėl, jeigu norite turėti normalų greitį 
žaidimuose, taktinius dažnius yra 
būtina įvertinti. 
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ŠEIDERIŲ BLOKŲ SKAIČIAUS PALYGINIMAS 


Be taktinių dažnių reikia atkreipti 
dėmesį ir į grafinio procesoriaus ar- 
chitektūrą. Kitame mūsų pavyzdyje 
palyginsime „ATi Radeon X800 XL“ 
ir X800 GTO vaizdo plokštes. Jos 
abi turi vienodus taktinius dažnius 
bei 256 bitų atminties sąsają. 
Tačiau „Radeon X800 XL“ naudoja 
16 pikselinių šeiderių blokų, o X300 
GTO, nors ir turi tokį patį procesorių, 
naudoja tik 12 blokų. Pažiūrėkime, 
kaip pikselinių blokų skirtumas 
veikia našumą, kai kitos sąlygos yra 
vienodos. 


Šeiderių blokų skaičiaus palyginimas 
Far Cry, 1024x768 


ATI Radeon XBOO5L mo 
(+ 26) 


B Kalos per zekundų PP3 


Kaip matome, taktiniai dažniai — 
dar toli gražu ne viskas. Lyginant vaiz- 
do plokštes, reikia atkreipti dėmesį ir į 
architektūrą. 


ATMINTIES DYDŽIŲ PALY CINIMAS 


Kaip jau buvo minėta ankstesnėse 
dalyse, atminties apimtis vaizdo 
plokštėje dažnai naudojama kaip 
našumo indikatorius, tuo pačiu klai- 
dinant nepatyrusius vartotojus. Ką 
gi, pažiūrėkime, kiek aktualus yra šis 
kriterijus. Mūsų pavyzdyje palyginsi- 
me dviejų identiškų vaizdo plokščių 
„ATi Radeon X800 XL“ našumą, 
kurių viena turi 512 MB atminties, o 
kita — 256 MB. 


Atminties dydžių palyginimas 
Ouske 4, 1024x768, 2x AA, 4x AF, Utra Gusity 


ATI Radeon XB0000, "“ 
SMB t 
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B Kačoni par sekundų PPS 


Praktiniai testai viską sudėlio- 
ja į savo vietas. Daugelyje atveju 
atminties apimtis nekaip nepaveikia 
našumo. Taip, galima surasti pa- 
vyzdžių, kai atminties dydis kažkaip 
atsiliepia našumui, tačiau lyginti dvi 
vaizdo plokštes pagal šį parametrą 
nėra pati teisingiausia idėja. 


ATMINTIES SĄSAJŲ PALYGINIMAS 


Atminties sąsaja yra ne ką mažiau 
svarbi už jos taktinį dažnį. Pavyzdyje 
mes palyginsime santykinai senų 
vaizdo plokščių „ATi Radeon 9700“ 
ir „9500 Pro“ našumą. Jos naudoja 
vienodus procesorius su 8 pikseli- 
niais konvejeriais bei turi 128 MB 
vaizdo atminties su vienodais takti- 
niais dažniais. Vienintelis skirtumas 
slypi atminties sąsajoje: „Rade- 

on 9700“ turi 256 bitus, 9500 

Pro — tik 128. 


Atminties sąsajų palyginimas 
Unreal Tournament 2003, 1280<1024 
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B Kaina per sekundų PPA 


Viskas akivaizdu. Esant kitoms 
lygioms sąlygoms, siauresnė atminties 
sąsaja gali žymiai sumažinti našumą. 
Ypač tai reikia įvertinti perkant 
pigesnes nei 300 Lt vaizdo plokštes, 
kadangi kai kurios jų turi apribotą 
64 bitų sąsają, žymiai mažinančią 
našumą. Todėl jeigu jau pirkti kažką 
pigiai, geriau iš karto atsižvelgti į 
charakteristikas. 


MAGISTRALĖS SĄSAJŲ PALYGINIMAS 


Daugelis žmonių muša kumščiu į 
krūtinę teigdami, kad sena AGP 8x 
sąsaja rimtai pralaimi naujajam „PCI 
Express“. 

Mūsų pavyzdyje mes palyginsime 
skirtingų vaizdo plokščių „nVidia 
GeForce 6800 GT“ versijų našumą 
(viena skirta „PCI Express“ sąsajai, 
kita — AGP 8x). Atlikti palyginimą 
nebuvo taip paprasta, kadangi nau- 
dojamos dvi skirtingos pagrindinės 
plokštės bei procesoriai. Taigi ne 
visi parametrai buvo vienodi. Kita 
vertus, testavimas atliktas pasitel- 
kus „3DMark0O5“, kuris labiausiai 
priklauso nuo pačių vaizdo plokščių 
našumo. Kai kuriuos žmones rezulta- 
tai nuvils. 


AGP ir PCI Express palyginimas 
3OMarbOS, 10244768, 4xAA, DAF 


Nvidia Geforce 
4010 
e -—————| BR 
(PC Express x18) 
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Kaip matome, našumas skiriasi |a- 
bai mažai, ypač jeigu įvertinti nedidelį 
kitų „PCI Express“ platformos kompo- 
nenčių pranašumą. Visiškai akivaizdu, 
kad AGP 8x sąsajos pralaidumo geba 
nėra šiuolaikiškų vaizdo plokščių 
Achilo kulnas. 


VIENOS VAIZDO PLOKŠTĖS 
PALYGINIMAS SU DVIEM 


Pagaliau palyginkime dviejų paraleliai 
veikiančių plokščių našumą su vienos. 
Testams naudojamos „nVidia GeForce 
6800 Ultra“ vaizdo plokštės. 


Vienos ir dviejų plokščių palyginimas 
FEAR, s00shadows, 1024x768, 4xAA, BxAF, max, guaity 


“ 
(465) 


Našumo prieaugis sudarė 45*4. Ne- 
blogai. Tačiau vargu ar perėjus į SLI 
arba „CrossFire“ jums pavyks pasiekti 
100*4 prieaugį nuo pradinio lygio. 
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APIBENDRINIMAS 


Trijose mūsų vadovėlio, skirto pra- 
dedantiesiems vartotojams, dalyse 
apžvelgėme fizinius, teorinius bei 
praktinius vaizdo plokščių technolo- 
gijų aspektus. Dabar jau nebeturė- 
tumėte painioti tokius terminus kaip 
konvejeris arba atminties sąsaja. 

Be to, pateikėme vaizdo plokščių 
našumo pavyzdžius realiomis sąly- 
gomis, kurie gerai patvirtina teoriją. 
Dabar, skaitydami grafinių procesorių 
specifikacijas, turėtumėte iš karto 
įsivaizduoti, kaip jie veiks žaidimuo- 
se. Ir, aišku, įvertinti našumą pagal 
realius testus. 

Jeigu susidomėjote grafinėmis 
technologijomis, nepamirškite sekti 
mūsų žurnalo „Hardware“ skyrelį! Po 
naujausios „DirectX“ versijos (apie 
kurią irgi rašome šiame numeryje) 
pasirodymo pasikeis daugybė dalykų. 
Pavyzdžiui, pasirodys naujos kartos 
grafiniai procesoriai. Mes tikimės, kad 
gavę šių žinių jūs jau kaip lygus su 
lygiais galėsite dalyvauti atitinkamose 
forumuose bei bendrauti su profesio- 
nalais. Sėkmės! Ei 


Nera 


Mobilaus bendravimo 


saulius, bet ir po tikrąjį, bandant sugaudyti visokias naujienas ir aplan- 

kyti įvairius pristatymus. O kad tuo pat metu galėtume dirbti ir gyvai 
bendrauti su po visą Lietuvą išsibarsčiusiais redakcijos nariais, tenka ieškoti 
mobilaus sprendimo. Pasiknaisioję ir išbandę keletą variantų, susidėjome tokį 
mobilaus darbo ir bendravimo rinkinuką, susidedantį iš trijų dalių. 


DA redakcijoje dažnai tenka lakstyti ne tik po virtualius žaidimų pa- 


Ė SKYPE (30 MIN. POKALBIŲ) 


Nori gerų žinių? Skype skambučiai nemokami (nors tu turbūt tai jau žinojai). 
Tačiau jeigu sugalvosi skambinti į mobilųjį telefoną arba net į namų telefoną 
(ar žinojai, kad tai gali padaryti ir su kompiuteriu su interneto ryšiu?), tau 
reikės sumokėti keletą centų - kur kas mažiau, nei tai darytum skambinda- 
mas tiesiogiai. Jei nematai savo draugo „online“, bet nori jį pakviesti kariauti 
interneto tinkle, paskambink jam į paprastą namų telefoną ir pasiūlyk prisi- 
jungti. Kai pagalvoji, šiuolaikinės technologijos leidžia išsipildyti įvairiausioms 
mūsų svajonėms... 
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LOGITECH GUICKGAM FOR NOTEBOOKS 


Jeigu nori kalbėtis su draugais, kurie liko mieste arba tiesiog 
apsimeta, kad serga ir neišeina į kiemą, tu gali juos ne tik 
girdėti, bet ir matyti. Tereikia, kad tu ir tavo draugas įsijungtu- 
mėte šią internetinę kamerą ir jau galėsi ne tik pasakoti savo 
nuostabą dėl pernelyg sudėtingo žaidimo lygio, bet ir įrodyti 
tai savo veido mimika ar rankų gestais. Be to, tu matysi, ar 
jam tikrai tai įdomu, ar ne. Ryškus VGA vaizdas leidžia net 
įžiūrėti namų darbus, kuriuos tau prieš savo internetinę kame- 
rą atkiš tavo draugas — žinoma, nusirašinėti mes nepataria- 
me (čia tik dėl pagalbos vienas kitam). 


FUJITSU SIEMENS AMILO A16656 


Nešiojamas kompiuteris yra vienas svarbiausių dalykų gy- 
venime, jeigu bent šiek tiek dažniau tenka judėti iš vienos 
vietos į kitą, o palikti žaidimų ir „kitame laido gale“ tupin- 
čių draugų ar kolegų nesinori. Šis Fujitsu Siemens leis tau 
džiaugtis žaidimais bet kur, net lovoje, jeigu šeštadienį 
tingėsi iš jos keltis anksčiau. AMD Turion ML — 30 
procesorius, 1024 MB RAM atmintis ir 100 GB 
kietasis diskas, prie kurių dera 15,4 colių įstrižainės 
Crystal View TFT ekranas, 4 USB jungtys, Fireware, 
įrašinėjantis „DVD-Rom'as“ ir net kortelių skaitytu- 
vas. Įsivaizduok, kiek visko gali su šiuo nešiojamu 
kompiuteriu... 


kamera, įspūdingas ekranas, muzika, filmai, pokalbių 
kambariai, kompiuteris, kurį gali neštis kur tik nori... Ir 
viskas telpa į šį rinkinuką? Taip, iš tikrųjų taip ir yra. 
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iandien pristatome jums dviejų 
G Pižagisių kompanijos MSI 

motininių plokščių — „MSI 
K9N Diamond“ ir „K8N Diamond 
Plus“ — palyginamąjį testą. Patys 
kūrėjai aiškiai priskiria abi plokštes 
žaidėjų rinkai. Jos pasižymi puikiu 
sisteminiu našumu, darbo stabilumu, 
aukštu suderinamumu, turi puikią 
garso posistemę ir naudoja išskirtinai 
pasyvinį aušinimą. 


K TAI INTEMNATIO MALL 


KN 


KC. 


„K9N Diamond“ plokštė pa- 
laiko naujos kartos DDR2-800 
atmintį, užtikrinančią maksi- 

malų duomenų perdavimo greitį 
ir yra pagaminta naudojant „NVIDIA 


nForce 590 SLI“ lustą. Esminiai „K9N 


Diamond" ypatumai: 


Procesorius: „AMD Socket AM2", 
„Athlon64 FX/X2" ir „Sempron" 
Lustų rinkinys: „NVIDIA nForce 590 
SLI MCP" 

Dvi PCI-Express x16 jungtys pilna- 
verčiam SLI režimo palaikymui 
Atmintis: 4 DIMM DBRII 
533/667/800 MHz, iki 8 GB ben- 
dros apimties 

Tinklas: „Dual LAN 10/100/1000“ 
Mbit/s ir „FireWire“ 

Garsas: „Creative Audigy SE! 7.1“ 
Jungtys: 6 SATA2 (RAID 
0/1/0+1,5), 2 PCI-E x16, 2 PCI-E 
x1, 3 PCI, 10 USB 2.0, 2 IEEE1394 
Firminė „turbinimo“ technologija 
„Dual CoreCell D.O.T. Express“ 
Aušinimas: vario radiatoriai su Šilu- 
miniais vamzdžiais 


„K8N Diamond Plus“ skirta 
AMD K8 procesoriams su „Socket 
939“ jungtimi ir pasižymi tokias 
ypatumais: 
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Procesorius: „AMD Opteron“, „At- 
hlon64 X2 Dual-Core“, „Athlon 64 
FX“, „Athlon 64“ 

Lustų rinkinis: „nForce 4 SLI x16“ 

Dvi PCI-E x16 jungtys pilnaverčiam 
SLI režimo palaikymui 

Atmintis: 4 DIMM DBRII 
266/333/400 MHz, iki 4 GB bendros 
apimties 
Jungtys: 2 PCI-E x16, 2 PCI-E x1, 

1 PCI-E x4, 2 PCI (2.03 versijos), 4 
SATA2 ir 2 ATA-133 su RAID lygiu O, 
1, 0+1, 5 palaikymu, 10 USB 2.0, 3 
IEEE1394 
Tinklas: „Dual LAN 
10/100/1000“ Mbit/s ir 
„FireWire“ 

Garsas: „Creative Audigy 
SE! 7.1“ 

Aušinimas: vario radiatoriai 
su šiluminiais 
vamzdžiais 


Šiose motininėse plokštėse pirmą 
kartą pasaulyje buvo panaudotas inte- 
gruotas „Creative“ garsas su iškeliamu 
lempiniu moduliu. Žinoma, sprendimai 
naudoti kokybiškus garso „kodekus“ 
ir net lempas motininėse plokštėse 
buvo sutinkami ir anksčiau, tačiau MSI 
pirmoji įgyvendino idėją iškelti lempinį 
modulį už spausdintinės plokštės ribų. 
Galbūt tokiu būdu gamintojas stengiasi 
atsikratyti triukšmų, pasireiškiančių 
šalia veikiančių AD įrenginių — centri- 
nio procesoriaus ir šiaurinio tilto. Be to, 
visi „Audigy SE 7.1“ privalumai išlieka 
savo vietoje: 192 KHz diskretizavimo 
dažnis, „EAX Advanced HD“ palaiky- 
mas tikroviškai atmosferai žaidimuose 
sukurti, aukštas santykio signalas/ 
triukšmas (106 dB), aštuonių atkūrimo 
kanalų palaikymas. 


MSI įgyvendino puikią aušinimo siste- 
mą plokštės komponentėms. Šiaurinio 
ir pietinio tiltų variniai radiatoriai su- 
jungti tarpusavyje šiluminiu vamzdžiu, 
kuris užtikrina greitą ir tolygų šilumos 
paskirstymą. Šalia šiaurinio tilto 
radiatoriaus briaunų yra ventiliatorius, 
pučiantis orą pirmosios x16 PCI-E 
jungties kryptimi. Be to, jis aušina 
galinę grafinės plokštės pusę. 

Šiluminis vamzdis — labai sėkmin- 
gas sprendimas šilumai tarp dviejų 
taškų perduoti. Kadangi metalas, ypač 
varis, perduoda šilumą labai greitai, 
vamzdis leidžia tolygiai paskirstyti 
šilumą tarp dviejų radiatorių. 


Abi testuojamos plokštės yra kom- 
plektuojamos su firmine programine 
įranga „Dual CoreCell“, pasižyminčia 
tokiomis funkcijomis: 


Svarbiausių PC komponenčių 
monitoringas 

Atskiras monitoringas kiekvienam 
dvibranduolio procesoriaus branduo- 
liui 

Dinaminio užturbinimo technolo- 
gija, užtikrinanti iki 12 proc. našumo 
prieaugį 

Automatinis BIOS ir draiverių 
atnaujinimas internetu 

Sistemos krovimo greičio optimi- 
zavimas 

Integracija su programine įranga 
MSI „VGA CoreCell 3D“ vaizdo kor- 
toms valdyti. 


TESTINIŲ PLATFORMŲ KONFIEŪRACIJA 
Motininė plokštė: 
„K9N Diamond ECN 010“ 


Motininių plokščių palyginimas 
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Bios: 1,22 Motininė plokštė: * i 
CPU: AMD AM2 FX 62, 2800 MHz „K8N Diamond ECN 010“ ano a Aaa 
Atmintis: „GEIL“ 2x 1GB PC2-6400  Bios: 1,32 Minimalus FPS 63 53 18,9 
DDR2-800 CL-4-4-4-12 CPU: AMD 939 FX 60, 2620 MHz Vidutinis FPS 150 131 14,5 
Vaizdo plokštė: MSI NX7950GX2 Atmintis: OCZ 2x 512MB PC-4200 Maksimalus FPS 383 333 150 
Tvarkyklė: „Nvidia 91.47“ „Platinum Edition“ CL-2.5-3-3-8 - ! 
HDD: 1-as „Barracuda SATA“ 120GB Vaizdo plokštė: MSI NX7950GX2 Serious Sam 2 
pa S š Tvarkyklė: „Nvidia 91.47“ Branchester Demo 
„Seagate Barracuda š HDD: „Maxtor DiamondMax“ 10 2 
Model: ST3160811AS (testams) Model: 6V250F0 1025 SS 147,8 139,6 ŠE 
Optinis įrenginys: MSI XA52P Sata Optinis įrenginys: MSI XA52P Sata 1280*1024 FPS 119,2 118 1,0 
CD-rw/DVD CD-rw/DVD Greendale 
PSU: „Cool ter Real 550W“ ' “T 
Oolermastef KealpoWer PSU: „Coolermaster Realpower 550W 1024*786 FPS 108,9 104,5 42 
TESTAVIMŲ REZULTATAI 1280*1024 FPS 82,3 81,2 1,4 
Palyginamoji grafinių testų rezultatų lentelė Shield Generator 
EK KS E KB 1024*786 FPS 94,1 90,5 4,0 
rocentinis z 
BLU Diamond | Diamond+ skirtumas 1280*1024 FPS 72,5 72,3 0,3 
1024*786 standartinės nuostatos: 13772 13049 5,5 Felygiiamnoji siste mainiųj 50 rezultatų Enio 
1280*1024 standartinės nuostatos: 12786 12252 4,4 
PC Mark rezultatas: 6613 6305 4,9 
3D Mark 06 CPU rezultatas: 5689 5301 73 
1024*786 bendras: 9224 8762 5,3 Atminties rezultatas: 5185 5821 -10,9 
SM 2.0 rezultatas: 4183 4032 37 Grafinis rezultatas: 7447 6991 6,5 
HDR/SM3.0 rezultatas: 4287 4131 3,8 HDD rezultatas: 5624 5912 -4,9 
CPU rezultatas: 2134 | 1946 6,7 | | Windows Media Encoder9 
1280*1024 bendras: 8113 7872 2 „Taxi 3“ HD vaizdo klipo 
SM 2.0 rezultatas: 3653 3606 1,3 Naka pan S LZ S) 285 
rezoliucijos į 640*480 minutėmis 
HDR/SM3.0 rezultatas: 3492 3467 0,7 
GPU rezultatas: >136 | 1942 vo | MEI 
1280*1024 su 16 Ansi filtracija: 7516 7394 1,6 Standartinis testas KB/S 1,23 1,15 70 
SM 2.0 rezultatas: 3276 3254 0,7 Abiejų testuojamų egzempliorių re- panaudotos testavimo platformos 
HDR/SM 3.0 rezultatas: 3245 3204 1,3 zultatai, kaip matome, labai panašūs. konfigūracija. Kompanija MSI padarė 
CPU rezultatas: 2085 2003 4,1 Tačiau MSI „K9N Diamond“ korta pakankamai, kad šios abi plokštės 
3D Mark 06 OC akivaizdžiai lenkia „K8N Diamond būtų aukštos klasės. Dar reikia pa- 
ai Plus“ FE.A.R žaidime bei kai kuriuose minėti originaliai iškeliamą lempinį 
1280*1024 bendras: 8213 7950 3,5 sisteminiuose testuose : „Windows modulį bei įdomią aušinimo sistemą. 
SM 2.0 rezultatas: 3655 3622 0,9 Media Encoder“ bei „Winzip“. Labai Sąsajų ir jungimo galimybių turėtų 
keistai atrodo, kai matome priešingą užtekti bet kuriam vartotojui. Abi 
BB LE S asi = vaizdą („PC Mark 05“) — greičiausiai plokštės turi solidų funkcijų rinkinį 
CPU rezultatas: 2249 2030 10,8 tai sąlygoja skirtinga testinių platfor- ir sugeba patenkinti visus vartotojų 
Aguamark 3 mų konfigūracija. lūkesčius svarbiausiame segmen- 
Šš te — žaidimuose. „K9N Diamond“ 
1280*1024 su pilnu detalizavimu 106,91 | 101,29 5,5 IsVADA rekomenduotina tiems, kurie nori 
Tokie nežymūs našumo skirtumai turėti tikrą „high end“ našumą. Ne- 
FE.A.R vargu ar gali įtakoti bendrą teigiamą žymiai jai nusileidžiančią „K8N Dia- 
* . . abiejų motininių plokščių įspū- mond Plus“ — tiesiog kompiuterinių 
B I021- BF maBsimas dį. Akivaizdu, kad nežymų „K9N žaidimų entuziastams, mokantiems 
Minimalus FPS 52 48 8,3 Diamond“ pranašumą lemia geresnė skaičiuoti pinigus. 
Vidutinis FPS 98 96 21 p---—>—>—>—>—>—>—>—>—>———>—>——>—>———>—>——>—>——>—>———>———-—-—--—- 
Maksimalus FPS 252 246 2,4 PC Klubas 20061 


Software club | Vaizdų peržiūros programos (2 dalis) 


„DirectX1O“: 


Kartu su būsimaisiais „Windows Vista“ pasirodys ir 
nauja, jau dešimtoji „DirectX“ versija. Pabandykime 
trumpai apžvelgti šį žaidimams labai svarbų elementą. 


rieš pereinant prie „Direc- 
Pa būtina paaiškinti, kas 

apskritai yra „DirectX“. Taigi 
„DirectX“ yra žemo lygio sąsajų tai- 
komosios programos kūrimui rinkinys 
(„application programming inter- 
face“, API), kurį sudaro funkcijos, 
skirtos efektyviam ir patogiam 3D 
grafikos bei kitų daugialypės terpės 
priedų programavimui. Į jo sudėtį 
taip pat įeina funkcijų rinkiniai, skirti 
darbui su įvesties įrenginiais, su 
garsu, tinklu bei priemonės darbui 
su daugialypės terpės srautais. 


Iš pat pradžių norime nuraminti tuos, 
kurie nerimauja dėl išskirtinės „Di- 
rectX10“ priklausomybės naujai OS 
„Windows Vista“. Iš tiesų tai minėjo- 
me viename iš numerių pristatinėdami 
„Windows Vista“. Šioje operacinėje 
sistemoje išskirtinai bus integruota 
naujoji „DirectX10“, skirta tikrai 
„Windows Vista“. Tačiau neseniai 
paaiškėjo, kad tai bus tik atnaujinta 
devintoji versija su kiek pakeistu API 
„Direct3D“ bei „Shader Model 4.0“ 
palaikymu. Dar 2005 metais sklido 
gandai apie tai, kad kitas „DirectX“ 
variantas vadinsis 9.0L, o dabar 
viskas atsistojo į savo vietas. 

Taigi „DirectX9.OL“ bus tas pats 
„DirectX10“, tik su pakeistu pavadi- 
nimu bei skirtas „Windows XP“. Ir tai 
nėra jokia klaida, panašu, kad naujos 
kartos žaidimus esama OS versija 


vis dėlto palaikys. Be to, šie nauji 
žaidimai (pavyzdžiui, rengiamas ir 
netrukus pasirodysiantis „Crysis“) ne- 
veiks su esama „DirectX 9.Oc“ versija, 
jam prireiks būtent „DirectX 9.0L“. 
Šiuo metu susiklostė įdomi 
situacija. Kompanijos „nVidia“ bei 
ATI neketina išleisti naujų vidutinio 
lygio plokščių mažiausiai iki 2007 
metų pirmojo ketvirčio pabaigos, taigi 
tikslus „DirectX9.OL“ pasirodymo 
terminas taip pat nėra aiškus. Ir šioje 
situacijoje kiekvienas dalyvis, būtent 


„Microsoft“, „nVidia“ bei ATI, siekia 
gauti kiek įmanoma daugiau pelno 
iš „karštų“ produktų. O naujovių 
mėgėjams nebelieka nieko kito, kaip 
tik kloti nemažus pinigus už vaizdo 
plokštes, papildomai perkant naują 
OS, nekalbant jau apie žaidimus. 

Iš esmės, mąstant logiškai, kažkoks 
specialus sprendimas „Windows XP“ 
sistemai anksčiau ar vėliau turėtų 


2006! 


atsirasti, nes priešingu atveju vietoje 
potencialių vartotojų „Microsoft“ 
susilauks sau dar daugiau nepalankiai 
nusiteikusių jos atžvilgiu žmonių, 

kas pirmiausia nenaudinga pačiai 
kompanijai. 


Kompanijos ATI atstovas Stan Ossias 
neseniai išsamiai papasakojo apie 
naują API „DirectX10“ bei unifikuo- 
tą šeiderinę architektūrą („Unified 
Shading architecture“), kurios bus 


naudojamos artimiausios ateities 
vaizdo plokštėse bei trimatės grafikos 
taikomosiose programose. Pasistengė- 
me apžvelgti svarbiausius šio interviu 
momentus. 

Šiuo metu „DirectX9“ apriboja 
trimačių programų kūrėjus. Kiekvienas 
veikėjas, ginklas arba medžiaga yra 
objektai. 3D žaidime tokių objektų yra 
labai daug. Nuo taikomosios progra- 
mos iki atvaizdavimo ekrane objektai 
pereina per tvarkyklę (vadinamąjį 
„Araiverį“) bei „DirectX9“ API, kie- 
kvieną kartą gaudami tam tikrą kiekį 
papildomų duomenų, kuriuos sudaro 
valdymo instrukcijos bei apdorojimo 
parametrai. 

Atitinkamai kuo daugiau objektų, 
tuo daugiau papildomų duomenų, 
kuriuos reikia apdoroti... O tai smar- 
kiai paveikia našumą. Rezultatas 
toks, kad žaidimų kūrėjams tenka 
gerokai padirbėti norint operuoti 
tokių objektų žaidime kiekiu, kuris 
leistų sukurti padorią grafiką bei 
tuo pačiu metu išlaikyti tinkamą 
FPS lygį. Stan Ossias pažymėjo, 
kad skaičiavimų API+ „draiveris“/ 
žaidimas santykis sudaro 40 ir 60 
procentų. 


Vienas iš'pastebimiausių skirtumų Dir tX1U Zatimuose bus veikėjų veitiai! 
€ 


„DirectX10“ technologijos suma- 
žins neigiamą papildomų duomenų 
įtaką našumui, pridėdamos dinaminį 
indeksavimą bei automatinį kadrų 
pakrovimą. 

Rezultatas — minėtasis santykis 
taps 2076 ir 8076; tai turėtų teigiamai 
atsiliepti grafikos greičiui ir kokybei, 
kadangi šiuo atveju objektų skaičių 
bus įmanoma padidinti, o grafika dėl 
to bus tikroviškesnė. 

Kaip jau minėjome, API „Direc- 
tX10“ palaiko „Shader Model 4.0“ bei 
siūlo 32 bitų spalvų gylį unifikuotų 
pikselių atvaizdavimui. Tai su kaupu 
turėtų patenkinti bet kurio trimačių 
programų kūrėjo poreikius. Naujas 
API taip pat leidžia atlikti objektų bei 
garso duomenų fizikos apdorojimą. 
Nuo jo pasirodymo laimės ir specefek- 
tų bei CAD/CAM taikomųjų programų 
kūrėjai. 


Abaroa ašinio 
įvumu nuo objek t0 
DirecU(O S ŠašėlŲ UDE I 


A 


I Ar 


Be to, „DirectX10“ turės naują kon- 
vejerį („pipeline“), kurį sudarys: 


 ortogoninis kadrų buferis („Ortho- 
gonalized Frame Bufer“); 
geometrinis šeideris („Geometry 
Shader“); 

€ srautų išėjimas („Stream out“). 


„DirectX10“ konstantų buferis 
turės labai daug vietos animacijai 
saugoti. Taip pat bus galimybė 
pakrauti duomenis į jį iš anksto, 
tai turėtų užtikrinti spartesnį darbo 


„DIRECTXIO“ PAGREITINS KOM- 
PIUTERIUS KETURIS KARTUS 


Naujas programavimo sąsajų rinkinys 
„DirectX10“ pagreitins PC veikimo 
greitį, paleidžiant kai kurias progra- 
mas, net keturis kartus. Apie tai, 
tarsi patvirtindami mūsų aukščiau 
pateiktą informaciją, neseniai pareiškė 
patys „DirectX“ kūrėjai, kompanija 
„Microsoft“. 

Tačiau. PC našumo padidėjimas 
su nauju „DirectX“ paketu bus 
būdingas ne visoms programoms. 


DirectX 10 


greitį, kadangi nebeliks poreikio 
pakrauti visus duomenis darbo metu. 
Animacijos rezultatas pateikiamas 
per srautų išėjimą, kas irgi turėtų 
užtikrinti didesnį greitį. 

Ponas Ossias pažymėjo, kad no- 
rint užtikrinti maksimalų efektą kita 
vaizdo plokščių karta (pavyzdžiui, 
R600) naudos būtent unifikuotą 
šeiderinę architektūrą. Šiuolaikiški 
sprendimai veikia su viršūniniais 
bei pikseliniais šeideriais atskirai, 
leisdami pilnai arba dalinai pakrauti 
vienus ar kitus šeiderius: 

Tuo tarpu „DirectX10“ atveju atsiras 
šeiderių pasidalijimas į geometrinius, 
viršūninius bei pikselinius („Geome- 
try“, „Vertex“, „Pixel Shader“). 

Unifikuota šeiderinė architektūra 
yra rekomenduojama kompanijos 
„Microsoft“ šeiderinių programų 
atlikimui vieno skaičiavimo bloko 
(„varikliuko“) dėka. Tai leidžia dar 
labiau padidinti trimačių taikomų- 
jų programų, taip pat ir žaidimų, 
našumą. 

Unifikuotos architektūros koncep- 
cija perkelia grafinius procesorius 
iš grafikos „renderingo“ įrenginių 
klasės į grafikos apskaičiavimo 
įrenginių klasę. Tai yra tinkamas 
sprendimas fizikos bei vaizdo klipų 
dekodavimo realizacijai ir leidžia 
efektyviau išnaudoti vaizdo plokštę 
įvairiausios paskirties programose. 


įVistagkuriamas žaidimas tišiaudo 
privalumus? 


Software club 


Kompiuterių veikimo greitis su daug 
resursų sunaudojančiomis programo- 
žesnis. Manoma, kad OS „Windows 
Vista“ (kuri bus išleista 2007 metais 
kartu su „DirectX10“) pasižymės 
10-15 procentų mažesniu našumu 
dirbant su žaidimais, nei PC su 
įdiegta „Windows XP“ sistema (esant 
kitoms lygioms sąlygoms). Kaip 
našumo sumažėjimo priežastis yra 
įvardijama trimatė grafinė „Aero“ 
sąsaja. 


Windows Wista sistemai sukurti darbastalio vaizdai naudojantis Microsoft 
Fiight-SimulatoroXyž aidimu! Skirtumas tarp)vandens debesų atspindžių ir 
apšvietimo akivaizdus! 


REZULTATAS 


Rezultatas toks, kad žaidimų 

ir kitos programinės įrangos 
kūrėjai turės visiškai naują labai 
efektyvią kūrimo priemonę, kuri 
turėtų leisti spręsti vienus arba 
kitus uždavinius daug paprasčiau, 
ir kas svarbiausia, pridės daug 
naujų galimybių. Pagrindinis 
„Windows Vista“ ypatumas yra 

tas, kad paties kūrėjo, kompanijos 
„Microsoft“, ji yra įvardijama kaip 
žaidimų platforma, o ne šiaip OS. 
Belieka tikėtis, kad pasirodžius šiai 
operacinei sistemai, o kartu su ja ir 
„DirectX10“, žaidimai taps žymiai 
kokybiškesni bei įdomesni. Ei 


PC Klubas 2006!! 


Pagalba 


Game FAO 


Runescape 

Vampire Slayer 

Kur galima rasti vampyrą? Kaip ten 
nueiti? Ką gauni įvykdęs šią užduotį? 
Steponas, Vilnius 

Už šią užduotį gausi tris taškus, turėsi 
galimybę išmokti naujų atakų. Pir- 
miausia nukeliauk į Draynor vietovę. 
Užėjęs į pastatą, užkilk kopėčiomis į 
viršų. Iš spintelės pasiėmęs česna- 
ką, nusileisk žemyn ir pasikalbėk 

su Morgan. Morgan papasakos apie 
Harlow. Toliau keliauk į Šiaurės Rytus 
ir Varrock vietovėje, Joly Boar bare, 
pasikalbėk su barmenu, išgerk du 
bokalus alaus. Pasakyk, kad Morgan 
pateko į bėdą ir pasikalbėk apie Har- 
low. Pavaišinęs jį du kartus sužinosi, 
kaip nugalėti vampyrus. Pasikalbėjęs 
su barmenu, grįžk į Draynor. Pasiėmęs 
mėsos gabalą, plaktuką, česnakų ir 
ginklų, nueik į šiaurėje esančius di- 
džiulius rūmus. Rūmų viduje, rytuose, 
rasi laiptus, kuriais nusileidęs į apačią 
ir turėdamas rankose mėsos gabalą 
užpulsi priešininką. Misiją užbaigsi 
išėjęs iš rūmų pro rytuose esančias 
duris. 


Hitman: Blood Money 

The Murder of Crows 

Atrodo, viską įvykdau švariai, tačiau 
kai prieinu prie „exit“, misija nesibai- 
gia. Gal galėtumėte patarti? 

Tomas, Raseiniai 

Turi įvykdyti deimantų užduotį, 
nugabenti viską Markui. Užduotį turi 
užbaigti prie pietuose esančių vartų. 
Be to, turi būti persirengęs reikiamais 
drabužiais. 


Call of Juarez 

12 epizodas 

Kaip pereiti šį epizodą? 

Edvardas, Kaunas 

Pačioje epizodo pradžioje galėsi 
pasilinksminti su vorais. Eik toliau, 

kol išgirsi besikalbančius vyrus. Toliau 
eik iki kambario, kuriame bus van- 
dens. Įšokęs į vandenį, surask srovę. 
Sugebėk srovę palikti dešinėje pusėje. 
Prie krioklio užkilk laiptais į viršų ir 
užlipk ant dėžių. Įėjęs į kitą kambarį, 
nužudyk vorą ir prieik prie skirtingai 
nuspalvintų detalių. Neužlipk ant 
juodos spalvos, nes mirsi. Šioje vietoje 
patariu šokinėti ant šviesių spalvų ir, 
jei nieko blogo neatsitiks, išsaugoti 
žaidimą. Priėjęs kambarį, kuriame bus 


„SKELBIMAI 


PASTABA: rašydami klausymus į skyrelį, pasistenkite būti kuo tikslesni. Patei- 
: kite aiškų misijos, lygio pavadinimą, tikslą ar problemą, ką reikia padaryti. OK? | 


daug kolonų, eik tiesiai, kol išgirsi gar- 
są. Pažiūrėjęs į viršų, išvysi krentantį 
akmenį, tad jei neisi į priekį, nemirsi. 
Peršokęs per platformas, surasi Iegen- 
dinį Juarez auksą. Netrukus į kambarį 
įeis tavo tėvas su būriu samdinių ir 
pradės į tave šaudyti. Trumpam nubėk 
prie išėjimo, kurį tau rodo kamera. 
Nuleidęs žemyn svirtį palauk, kol 
atsiras platforma ir kartok šį veiksmą 
tol, kol galėsi patekti į tunelį. Netru- 
kus tave vėl užpuls. Viskas atrodys 
beviltiškai, tačiau dar pasirodys ir 
Reverend Ray... kuris tave išgelbės. 


Heroes of Might and Magic V 

Trečia žaidimo misija 

Pastačiau visus pastatus, išvaikščiojau 
visą žemėlapį, bet niekaip nepereinu 
misijos. Ką daryti? 

Andrius, Švenčionių r. 

Pastačius reikiamus pastatus ir 
nukovus visus demonus apylinkėje, 
turėtumėte gauti pranešimą, kad 
kvestas pabaigtas; žemėlapyje turėtų 
pasirodyti raudonas „unitas“, kurį 
reikia nukauti. Gali būti, kad žaidime 
yra klaida ir tas raudonas „unitas“ 
neatsiranda. Tuomet reikėtų ieškoti 
žaidimo išsaugojimų. 


Lara Croft Tomb Raider: The Angel of 
Darkness 

Boaz Returns 

Kaip nugalėti šį vabalą? 

Linas, Molėtų r. 

Šaudyk į vabalo galvą tol, kol atsivers 
vienas iš sparnelių. Kai taip atsitiks, 
atakuok sparnelį. Kartok šį veiksmą, 
kol įveiksi jį. Saugokis rūgšties, nes 
vabalas gali tave apspjauti. Kovos 
pabaigoje vabalas pradės skraidyti, 
tačiau neišsigąsk ir atakuok jį, kol jis 
nukris ant žemės. 


Lara Croft Tomb Raider: The Angel of 
Darkness 

The Hall of Seasons 

Po filmuko, kuriame Lara pasako: 
„Throught the Spirit of the keeper 
behold the truth“, aplinkui skraido 
kažkokia dvasia. Nežinau, ką toliau 
daryti, gal patarsite? 

Tadas, Rietavas 

Ant šios dvasios „užsirauna“ beveik 
kiekvienas žaidėjas. Triukas štai koks: 
jei priartėsite per arti žiežirbos, kol 
šaudysite į dvasią, ji pajudės, o taip 
negalima. Reikia judėti taip, kad 


dvasia laikytųsi atviroje vietoje, kad 
galėtumėte matyti ir žiežirbą. Kai 
pakankamai pašaudysite į dvasią, 

ji nustos judėti — tai jūsų šansas 
pagriebti šviesą. Kai tai padarysite, 
durys atsivers. 

Jei ir taip nepavyksta, galima paban- 
dyti kitą variantą: specialiai vaikykitės 
žiežirbą, kol ji atsidurs ant statulos 
priešais kambarį (šalia durų). Tai su- 
teiks Larai pakankamai erdvės kautis 
su vaiduokliu ir matyti šviesą, jos 
netrikdyti. Šaudykite, kol vaiduoklis 
numes savo galvą. Tuomet turėsite 
kelias sekundes pagriebti žiežirbą — ji 
nejudės tol, kol neatsigaus vaiduoklis. 


NFS MW 

Kaip atrodo visas juodasis sąrašas 

ir kokias mašinas bosai iš to sąrašo 
vairuoja? 

Tomas 

15: Ho Seun „Sonny“ — Volkswagon 
Golf Gti 

14: Vince Kilic „Taz“ — Lexus IS300 
13: Victor Vasguez „Vic“ — Toyota Supra 
12: Isabel Diaz „Izzy“ — Mazda RX-8 
11: Lou Park „Big Lou“ — Mitsubishi 
Eclipse 

10: Karl Smit „Baron“ — Porsche 
Cayman S 

9: Eugene James „Earl“ — Mitsubishi 
Lancer Evolution VIII 

8: Jade Barrett „Jewels“ — Ford 
Mustang GT 

7: Kira Nakazoto „Kaze“ — Mercedes 
Benz CLK 500 

6: Hector Domingo „Ming“ — Lam- 
borghini Gallardo 

5: Wes Allen „Webster“ — Corvette C6 
4: Joe Vega „JV“ — Dodge Viper 
SRT10 

3: Ronald McCrea „Ronnie“ — Aston 
Martin DB9 

2: Toru Sato „Bull“ — Mercedes-Benz 
SLR McLaren 

1: Clarence Callahan „Razor“ — 
BMW M3 GTR 


Syberia 2 

Po didelio namo ant kalno, prie radijo 
stoties. 

Kokį kodą reikia suvesti, kad isijung- 

tų radijas? 

Andrius, Marijampolė 

Jei čia ta vieta, kur reikia susisiekti su 
lėktuvo pilotu, tai kodas — 0328. 


Syberia 2 

Aš esu Sibire prie fleitos ir nežinau, 
kokią kombinaciją reikia spaudyti? 
Paulius 

Vieną kartą panaudokite viršutinį 
vidurinį jungiklį; 

Vieną kartą panaudokite apatinį kairį 
jungiklį; 

Du kartus panaudokite apatinį vidurinį 
jungiklį; 

Paspauskite dvigubus jungiklius apati- 


nėje dešinėje ir „įvesite“ šią melodiją.E3 


Eikite į www.stickpage.com, 

|: www.happytreefriends.com arba 
:  www.rotten.com. 

Laurynas, Vilnius. 


Parduodu žaidimą „Gothic 2“ (RU), i 
: „Spider Man 2“ (RU) ir „Postal 2“ (RU) | 
i tik klaipėdiečiams. Kaina 10-20 Lt. | 
: Tel.: (672) 85513, Denis, Klaipėda, 
: deniuxaDyahoo.com 


i Parduodu originalų „Nokia“ fotoapa- 
ratą su laisvų rankų įranga. Kaina 

i 90-100 Lt. 

i Tel.: (651) 38215, Edvardas, Kau- 
nas, edwardasss(O0one.lt 


Perku, parduodu ir mainau PC žaidi- 
+ mus. Nebrangiai! Pirkčiau „GTR 2“. 

2 Būtų gerai Raseinių rajone. 

i Tel.: (645) 27457, Tomas, Raseiniai. 


: Nebrangiai pirkčiau „GTA San Andreas“. 
i! Tel.: (658) 64889, Arūnas, Kauno r. 


Pirkčiau „Nintendo Game cube“ iki 

' 200 Lt. Skambinti šiokiadieniais nuo 
15 val. Parduodu žaidimų vairą „Logic 
: Top Drive GT4“. ! 
i Tel.: (601) 09904, Eimantas, 
: Tauragė. 


Pirkčiau „Runescape“ žmogeliuką. Tik 
: Iš vilniečių. 
+ Tel.: (681) 74843, Steponas, Vilnius. 


Parduodu vilniečiams PC žaidimus. 
: Turiu „PJ King Kong“, „Cold Fear“, 

i „The Punisher“ (rusų), „Arganum“, 
„DK Manhattan Project“, „Petka 5“, i 
i „Restaurant Empire“ (rusų), „Kosminis | 
i Karys“, „Aladinas“, „Pingviniukas Kel- | 
: vinas“, „Valgala“ (rusų), „Crime Scene 
: Manhattan Enter the Chase“, „Tarako- 
i nai“, „Start Up“, „Puzzle Brainstorm 
and Blazer Ball“. Taip pat parduodu 

: „Runescape“ milijonų vadovą (paaiš- 

i kinama, kaip lengvai uždirbt pinigų). 

: Tel. 8 684 38501, geriau SMS. 

: E-paštas: ZENKA1992(0gmail.com, 
i Eugenijus. 


: Parduodu personalinį kompiuterį už 
i 1500 Lt. Pridėsiu bet kokį priedą, 
kuris susijęs su kompiuteriu. 

: Tel. +370 608 98682. Kreiptis į 

i Vytautą. 


: GTAGame.net — informacija apie 
+ visas „Grand Theft Auto“ serijos dalis. 


Parduodu žaidimus. 
' Mano telefono Nr. 8 653 38066. Iš 


Klausimai redakcijai ATSAKOME Į JUMS RŪPIMUS KLAUSIMUS 


Kiek kainuoja „Nintendo Game Cube“ 
ir kur jį nusipirkti? Kokie yra sukurti 
„Pokemon“ žaidimai „Game Cube“ 
ir kokio jie tipo? RPG ar muštynių? 
Ar dar kitokio tipo? Kur galėčiau 
nusipirkti „Pokemon“ žaidimų? 
Eimantas, Tauragė 

GameCube galite nusipirkti įvairiuose 
kompiuterinės ir kitos technikos salo- 
nuose, pavyzdžiui, BMS. Konsolės kaina 
apie 400 Lt. „Pokemon“ serijos žaidimai, 
išleisti GameCube konsolei, yra šie: 
2003 Pokemon Channel (nuotykių) 
2004 Pokemon Colloseum (strategija) 
2004 Pokemon Box: Ruby and Sapp- 
hire (galvosūkiai) 

2005 Pokemon XD: Gale of Darkness 
(RPG) 

Žaidimų reikėtų ieškoti ir technikos 
salonuose. 


Ar yra kokių filmų kūrimo programų 
be „Movie Maker“? Ar yra dar kokių 
panašių žaidimų į „Knights of Honor“? 
Kokia yra naujausia „Age of Empires“ 
dalis? 

Tomas, Raseiniai 

Filmų kūrimo programų yra labai 
daug. Populiariausia profesionaliam 
naudojimui yra „Adobe Premiere“. Iš 
nemokamų programų galima paminėti 
AVledit, Clesh, Avid Free DV. 

Į „Knights of Honor“ yra daug panašių 
žaidimų, nes istorinė strategija — po- 
puliarus žanras. Iš žymesnių galima 
rekomenduoti Rise of Nations, Empire 
Earth, Medieval serijos. 

Ką tik pasirodė „Age of Empires“ III 
papildymas „The Warchiefs“. 


Ar nieko negirdėti apie „Call of Duty 
3“ žaidimo išleidimą PC? 

Edvardas, Kaunas 

Kol kas nieko nepranešta. 


Kokia motininė ir vaizdo plokštė 
labiausiai tinka naujiems žaidimams? 
Ir kiek galėtų kainuoti toks kompiute- 
ris? Gal girdėti apie „Mafija“ žaidimo 
naują dalį? 

Laurynas, Vilnius 

Naujiems žaidimams tinka įvairios 
vaizdo ir motininės plokštės. Svarbu, 
kad būtų kuo naujesnės. Kalbant apie 
vaizdo plokštę tai turėtų būti Nvidia 
7xxx arba ATI X1xxx. Kainos taip pat 
labai skiriasi. Apie „Mafia“ tęsinį dar 
nieko oficialiai nepranešta. 


Mano kompiuteris turi 1.8 GHz. Ar 
galima padaryti, kad kompiuteris tu- 
rėtų 2.4 GHz? Kiek tai kainuotų? Dar 
norėčiau sužinoti, kaip iš interneto 
parsisiųsti žaidimą? 

Paulius, Pakruojo r. 

Reikia keisti pagrindinį procesorių 

į galingesnį. Tačiau šiuo atveju gali 
būti taip, kad kartu reikės pakeisti ir 
pagrindinę (motininę) plokštę, nes 
kiekvienas procesorius reikalauja ati- 


tinkamos motininės plokštės. Kainos 
gali būti labai įvairios, mažiausiai keli 
šimtai litų. Iš interneto nemokamai 
galima siųstis demonstracines versijas 
ir kai kuriuos laisvai platinamus 
žaidimus. Galima ieškoti www.games. 
It svetainėje arba užsienio svetainėse, 
pavyzdžiui, www.gamershell.com. 
Taip pat po truputį įsibėgėja naujų žai- 
dimų platinimas internetu, pavyzdžiui, 
svetainėje www.direct2drive.com. 
Tiesa, taip platinamų naujų žaidimų 
kaina beveik nesiskiria nuo dėžutėse 
parduodamų žaidimų. 


Ar įdėsite į DVD „NFS Carbon“ de- 
monstracinę versiją? Kiek kainuos šis 
žaidimas? Kokie jo reikalavimai? 
Justinas, Šiauliai 

Į šį numerį demo versijos nespėjome 
idėti — ji pasirodė prieš pat išeinant 
žurnalui, vos kelias dienas prieš žaidimo 
pasirodymą. NFS Carbon kainuos apie 
140 Lt. Žaidimo reikalavimai: 1.7GHz 
CPU, 512MB RAM, 64MB video. 


1. Norėčiau sužinoti, ar galima tuo 
pačiu asmeniniu kompiuteriu žaisti 
dviese arba trise, jeigu nėra nei inter- 
neto, nei tinklo; kokiu būdu galima 
dviese žaisti visus žaidimus, ar tik kai 
kuriuos? Gal reikia pultelio ir kaip jį 
prijungti, kokios pultelių kainos ir kur 
jų galima nusipirkti? Ar yra didelis 
pultelių pasirinkimas? 

2. Su keliais pulteliais bus PS3 konso- 
16? Kokių dar naudingų privalumų turės 
ši konsolė? Ar bus ateityje išleistas 
žurnalas apie PS3 konsolę? Ar bus ku- 
riami šiai konsolei tokie sporto žaidimai 
kaip muštynių „Mortal Kombat“? Ar 
įmanoma kaip nors įsigyti PS3 konsolę 
šiuo metu arba greitu laiku? 

Audrius, Rokiškio r. 


1. Tuo pačiu kompiuteriu keliese žaisti 
galima kai kuriuos žaidimus. Dviese 
galima žaisti dažniausiai sportinius 
žaidimus ar lenktynes. Kartais norint 
žaisti dviese reikia prijungti pultelį, 
pavyzdžiui, „Tony Hawk's American 
Wasteland“ žaidime. Pultelis paprastai 
jungiamas į USB jungtį, o jų pasirin- 
kimas yra įvairus, kainos svyruoja nuo 
visai pigių iki pakankamai brangių. 
Parduodami jie technikos prekybos 
centruose. Daugiausiai žaidėjų tuo 
pačiu kompiuteriu žaisti leidžia vadi- 
namasis „karštosios kėdės“ arba „Hot 
Seat“ režimas — tada žaidėjai tiesiog 
keičia vienas kitą, o kol nežaidžia, 

jų herojus valdo kompiuteris arba 

jų herojai būna pauzės režime. Hot 
seat režimą turi visi Worms serijos žai- 
dimai, taip pat „Heroes of Might and 
Magic“ ir keletas kitų. 


2. PlayStattion 3 galės atpažinti iki 
7 Bluetooth pultelių. Detaliai apie 
privalumus dabar nekalbėsime, 


trumpai konsolę buvome pristatę E3 
temoje. Dėl žurnalo tikrai nepasaky- 
sime, tačiau jei mūsų praėjusiame (ir 
šiame) numeryje atliekama apklausa 
apie konsolių skyrelį baigsis teigiamai, 
PC Klube bus skyrelis apie konsoles, 
kur, be abejo, rašysime ir apie PS3. 
Sportinių žaidimų konsolei bus, jau 
dabar kuriami geriausiųjų PS2 sporti- 
nių, muštynių ir kitų populiarių žanrų 
žaidimų tęsiniai bei nauji žaidimai. 
Įsigyti PS3 konsolę bus įmanoma tik 
pavasarį, tik tuomet ji pasirodys Eu- 
ropoje. Lapkričio viduryje ji startuoja 
JAV, tad teorinė galimybė ją gauti iš 
JAV yra, tačiau praktiškai tai nelabai 
bus įmanoma, nes konsolių kiekis 
nedidelis ir jos jau visos iš anksto 
užsakytos. 


Kiek kainuoja 210 GB kietasis 
diskas? Ar galėtumėte įrašyti „Corel 
Draw 8“ programą? 

Dovydas, Šiauliai 

Įdomus dydis :). Jei rimtai, tai 
priklausomai nuo disko jungties jis 
gali kainuoti 200-300 Lt. Komercinių 
programų į diską negalime dėti. 


Kas girdėti apie „Silent Hill Experien- 
ce“? Bus PC versija? 

Tadas, Rietavas 

Žaidimas pasirodė PSP konsolėje 
pavasarį. Nemanome, kad jis bus per- 
keltas į PC. Naujos Silent Hill serijos 
galima laukti tik pasirodžius PlaySta- 
tion 3, jai yra paskelbtas Silent Hill 
žaidimas, tad jį galbūt perkels ir į PC. 


Ar yra išleistas „Chariots of War“ tę- 
sinys? Kokių žinote panašių žaidimų? 
Andrius, Švenčionių r. 

Šio žaidimo tęsinio nėra. Panašių žai- 
dimų (kadangi tai istorinė strategija) 
yra nemažai, jau minėjome atsakyda- 
mi į kitą klausimą. 


Kiek iš viso yra „Hitman“ dalių? 
Kokie jų pavadinimai? Iš kur galima 
būtų parsisiųsti šiuos žaidimus? 
Jonas 

2000 Hitman: Codename 47 

2002 Hitman 2: Silent Assasin 
2004 Hitman: Contracts 

2006 Hitman: Blood Money 


Hitman 2: Silent Assasin ir Hitman: 
Blood Money galima parsisiųsti iš 
www.direct2drive.com svetainės. 


Kur galima nusipirkti „Devil May Cry 
3: Special Edition“ žaidimą? 
Michailas, Vilnius 

Žaidimą platina „Marikonas“, jo 
galima ieškoti kompiuterių prekybos 
salonuose. Kaina — 60 Lt. 


Ya Mari 


mams? Kokia jos kaina? 
Valdemaras, Kaunas 


Vienintelės „geriausios“ negalima nu- 
rodyti. Gali būti galingiausia, gali būti 
geriausia kainos ir kokybės atžvilgiu, 
gali vienur veiki geriau, kitur blogiau. 
Galingiausios šiuo metu plokštės yra 
Nvidia 7950 GX2 (1900 Lt) ir ATI 
Radeon X1900XTX (1700 Lt). 


Kuri vaizdo plokštė geresnė: Radeon 
X550 256MB TV+DVI PCI Express ar 
GeForce 6600 128MB TV DVI PCi-E? 
Jų kainos panašios, nors kai kur GeFor- 
ce brangesnė. Kurią geriau pirkti? 
Andrius 

Šiuo atveju Radeon yra galingesnė, 
kadangi turi 256MB atminties, tačiau 
GeForce 6600 palaiko PixelShader 
3.0 (Radeon tik 2.0). Tad rekomen- 
dacija būtų ieškotis GeForce su 256 
MB, tokių tikrai yra, o kaina neturėtų 
smarkiai skirtis nuo versijos su 128 
MB atmintimi. 


1. Kada Lietuvoje pasirodys „Fahren- 
heit is Akella“? 

2. Ar bent vienam žaidimui, kurį 
apžvelgėte parašėte 10? :) 

Ačiū, Overdose 

1. Rusiškoji „Fahrenheit“ versija Lietu- 
voje neatvežta. Nėra jokios informaci- 
jos, ar ji pasirodys. 

2. Ne::). Jei rimtai, tai, ko gero, nej- 
manoma, kad PC žaidimas būtų ide- 
alus ir jam absoliučiai nieko netrūktų, 
nerastume jame nė vienos klaidelės. 
Pati PC žaidimų prigimtis yra tokia, 
kad juos nuolat galima tobulinti. 


Ar yra naujienų apie žaidimą „Lost“? 
Gal jau išleista „Resident Evil 4“ 
demonstracinė versija? Kada išeis 
visas žaidimas? 

Eugenijus 

Nuo žaidimo anonso nebuvo jokių 
naujienų. RE 4 demostracinės versijos 
dar nėra. Žaidimas turėtų pasirodyti 
gruodžio pradžioje. 


Kas atsitiko, kad su nešiojamu kom- 
piuteriu nebegaliu žaisti kompiuteri- 
nių žaidimų? Gal trūksta kokios nors 
programos? O gal pagelbėtų, jei iš 
naujo įdiegčiau „Windows“? 
Žygimantas 

Na, šiuo atveju nelabai ką patarsime, 
geriau nieko nedarykite, kreipkitės 
ten, kur kompiuterį pirkote. Nešioja- 
mieji kompiuteriai yra labai „kaprizin- 
gi“ ir jiems dažnai kažkas neaiškaus 
nutinka. 


Gal žinote kokių programų, kad 
galėčiau kurti CS Spray Iogo? Ar jos 
panašiai sunkios kaip C+ +7 

ZygeriS 

Yra kelios programėlės, kurios skirtos 
logo kūrimui. Informacijos apie jas ir 
pačias programas galite rasti įvairiose 
CS sveteinėse, pavyzdžiui, 
www.counter-strike.lt.L4 


PC Klubas 2006!! 


:WARIAMMER 40,000: 

:DAWN OF WAR — DARK CRUSADE 

"Pradėkite žaidimą Skirmish režime ir 

' paspauskite Enable Cheats opciją konfigūra- 
Lcijose. Žaisdami spauskite Enter ir konsolės 
lange veskite kodus: 


! Gauti nurodytą galią — cheat power ( [skaičius]) | 


"Gauti nurodytą prašymą — cheat reguisition 
:( Iskaičius]) 

:Visas žemėlapis — cheat revealall 

Šešėliai — shadow toggle 

"Išvalyti konsolės langą — cls 

„Nusižudyti — cheat killself 


"ABE OF PIRATES: GARIBBEAN TALES 


„Veskite kodus kaip laivo pavadinimą. 
'Dievo režimas — GodMode 

:10,000 patirties taškų — ExpBooster 
:10,000 aukso — MoneyBooster 

: Geriausias kardas — BestSaber 

„ Geriausias ginklas — BestGun 


| TONY HAWK'S AMERICAN WASTELAND 


'Veskite kodus Options meniu. 

: Tobulas grind — grindXpert 

: Tobulas manual — 2wheels! 

i Tobulas skitch — h!tchar!de 
„Visuomet specialus judesys — uronfire 
' Žaisti už Jason Ellis — sirius-DJ 
„Žaisti už Mat Hoffman — the condor 
Žaisti už Mindy — help1nghand 

: Mėnulio gravitacija — 2themOOn 


NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


: Veskite kodus pačiame pirmame ekrane po 
"įvadinių filmukų, prieš paspausdami Enter: 
"Atrakinti automobiliai — iammostwanted 

: Burger King iššūkis — burgerking 

:Pontiac GTO — givemethegto 

 Castrol Ford GT — castro! 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


"Adrenalino poveikiai — anoseonglass 
„Agresyvus eismas — ylteicZ 

"Visi automobiliai su nitro — speedfreak 

: Visuomet 00:00 ar 12:00 — nightprowler 
: Visuomet 21:00 — ofviac 

"Šarvai, sveikata ir pinigai — hesoyam 
Paplūdimio tema — lifesabeach 

' Juodas eismas — iowdlac 

'Atlygis už jūsų galvą — bagowpg 

: Karnavalo tema — crazytown 

: Automobiliai skrenda lauk — bubblecars 
„Miestas chaose — iojufzn 

'CJ aukščiau šokinėja — kangaroo 

: Debesuota — alnstmzo 

:Nusižudyti — goodbyecruelworld 
:Sunaikinti visus automobilius — cpktnwt 
: Greitas judėjimas — speeditup 
Skraidančios valtys — flyingfish 


2006! PC Klubas 


| | HEROES OF MIGHT AND MAGIC 4 


!: Žaidimo metu spauskite „Tab“ ir veskite kodus: 
!: Nemokamos medžiagos — nwcambrosia 

: Automatiškas žaidimas — nwcgosolo 

:! Laimėti kovą — nwcares 

“Pralošti kovą — nwcachilles 

!| Gauti įgūdį — nwcathena 

|| Padidinti lygį — nwcthoth 

| Išmokti burtus — nwcisis 


' Skraidantys automobiliai — chittychittybangbang | 
:Rūkas— cfvigmj 
: Gangai ir darbininkai — mroemzh 

!! Tik gangai — onlyhomiesallowed 

t Hitman lygis su visais ginklais — professio- 
| nalkiller 

! Nematomi automobiliai — wheelsonlyplease 
| Iškrypusi tema — bekkngv | 
 Žemesnis ieškomumo lygis — turndowntheheat :| 
Rankinis ginklų valdymas automobiliuose — 
| ouigdmw 

| Galingi BMX šuoliai — cjphonehome 

!: Maksimalūs riebalai — btcdbcb 

:, Maksimalūs plaučiai — cvwkxam 

:: Maksimalūs raumenys — buffmeup 

i Maksimali pagarba — worshipme 

! Maksimali stamina — vkypgcf 

|: Maksimalus patrauklumas — helloladies 

!; Maksimalūs vairavimo įgūdžiai — naturaltalent || 
:: Nėra riebalų ar raumenų — kvgyząk 

|| Nėra alkio — aeduwnv 

"Praeiviai Elviai — bluesuedeshoes 

| Praeiviai atakuoja su ginklais — bgluawml 
Praeiviai turi ginklus — foooxtt 

: Praeiviai kelia riaušes — stateofemergency 
': Tobulas vairavimas — sticklikeglue 

|| Rožinis eismas — Ilgpfon 

! | Pakelti ieškomumo lygį — turnuptheheat 

!: Nusamdyti į gaują bet ką su ginklais — sįmahpe | 
;, Nusamdyti į gaują bet ką su raketsvaidžiu — 
'1Zzsoxfsą 

||Sumažėjęs eismas — ghosttown 

' Kaimiška tematika — bmtpwhr 

| Kaimo eismas — fvtmnbz 

!Smėlio audra — cwjxuoc | 
|! Šešių žvaigždučių ieškomumo lygis — bringiton | 
!! Lėtas judėjimas — slowitdown 
|! Pagreitinti laiką — ysohnul 

|! Sportinių automobilių eismas — everyoneisrich | 
!:Lietingas oras — auifrvąs | 
, Audringas oras — scottishsummer 
'! Saulėtas oras — pleasantlywarm 
|! Super smūgiai — iavenją 

! Pabaigtos taksi misijos — vkypgcf 
Šviesoforai visuomet žali — zeiivg 
:Veskite kodus žaidimo metu ar pauzės meniu. i dedas ios A 

| Mirties automobilis — jcnruad 

: Labai saulėtas oras — toodamnhot 

! Nedidėja ieškomumo lygis — aezakmi 
| Ginklai (eilė 1) — Ixgiwyl 

: Ginklai (eilė 2) — professionalskit 

.! Ginklai (eilė 3) — uzumymw 

! Jakudza tema — ninjatown 


Pralošti scenarijų — nwcragnarok 


"Laimėti scenarijų — nwcvalhalla 

:: Neribotas judėjimas — nwchermes 

:: Maksimali sėkmė — nwcesacrificetothegods 
"Maksimali moralė — nwcpan 

'* Pastatyti visas struktūras — nwecityoftroy 
 Prieiti prie kodų meniu — nwcimagod 
:1Elfų šarvai — nwchephaestus 


Dagger Of Despair — nwcettubrute 


| Ring Of Greater Negation — nwcexcalibur 
| Sword Of The Gods — nwenibelungenlied 


| Kryžiuočiai — nwcetristram 
| ! Čempionai — nwclancelot 
: „Angelai — nwcstmichael 
:„Dvorfai — nwesevenlittleguys 
' Magai — nwcmerlin 
:!Titanai — nwccronus 
::Vampyrai — nwcblahblah 
Velniai — nwchades 
' „Troliai — nwcunderthebridge 
'"Minotaurai — nwckingminos 
''Košmarai — nwexanthus 
Juodieji drakonai — nwcfafnir 
: „Kaukai — nwcdoyousmellbrownies 
„Vilkai — nwcienrir 
"Elfai — nwefixmyshoes 
| 'Vienaragiai — nwcthelast 
| Feniksai — nwcra 
Magai ograi — nwcvalkyries 
::Begemotai — nwcgrendel 
„Jūrų monstrai — nwcposeidon 


WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS 


"Žaidimo metu spauskite Enter ir veskite kodus. i 
:!Nepažeidžiamumas ir mirtini smūgiai — ! 
„:whosyourdaddy 

: „Visas žemėlapis — Iseedeadpeople 

:Staigi pergalė — allyourbasearebelongtous 
: Staigus pralaimėjimas — somebodysetusupthebomb | 
|! Neribota mana — thereisnospoon | 


„MTX MOTOTRAX 
| Eikite į Options meniu, tada pasirinkite Che- | 
"ats ir veskite kodus. | 
„Visi bonusai — 2468G0A7 

Visos trasos — BA7H 

"Visi filmukai — 23F7IC5 

"Labai greita akceleracija — JIH345 

': Maksimalus oras — BFB0020 

| Left Field įranga — 12345 

:: Sobe įraga — 50B3 

| Butterfinger įranga — B77393 

'!Dangaus kamera — HIC 

'! Nokia triukai — HA79000 

| Officer Dick — BADG3 

:! Slipknot Maggot — 86657457 

„Speed Demon — 773H999 


-. 


IŠSAKYK SAVO NUOMONE APIE ŽAIDIMUS! 


Įvertink norimą žaidimą 10-balėje sistemoje! 


Laimėk 20-ies litų papildymą išankstinio mokėjimo kortelei! p. 


TELE2 MOBILE 


Nuo kito numerio prie žurnalo recenzijų dėsime ir skaitytojų įvertinimus. 
Niekur nedings ir senesnių ar nerašytų žaidimų vertinimai, juos taip pat pa- 
talpinsime atskirai. Taip bus galima visiems sužinoti kiek skiriasi ar kiek pa- 
našios yra mūsų autorių ir jūsų kiekvieno žaidimo vertinimai. Įdo- 

mu, ar ne? ;). 


p 
Siųsk žinutę numeriu 1656, rašyk PCK (tarpas), žaidimo 
pavadinimas, įvertinimas balais ir, žinoma, „nikas“. 

Pvz.: PCK Starship Troopers 6,1 rezidentas. 
SMS kaina 1 litas; “4 


L 


Tęsiame sąrašiuką. Pateikiame naujus, nuo praėjusio numerio gautus balsus, o taip 
pat, kur balsų jau yra buvę, bendrą jų vidurkį. Priziukas atitenka black (burtai traukiami 


atsitiktinai, nepriklausomai nuo atsiųsto žinučių kiekio). Nugalėtojo prašome paskambinti | 


į redakciją (nepamirškite pasakyti niko ir papildymo tipo). Laukiame daugiau balsų! + "9 pi 
Pastabos: dedame tik išleistų PC žaidimų įvertinimus. Būsimų ar konsolėms išėjusių 7 
4 


žaidimų nedėsime, taip pat nurodykite pilną žaidimo pavadinimą ar aiškų sutrumpinimą. 


Žaidimas Balsas Bendras balas 1 * 


Half-Life 2 10 (f.y.n.l.m.n.) 10 
Fable: The Lost Chapters 10 CrazyDJ 10 
FE.A.R. 10 -=[audriux]=- 10 
Diablo 2 10 rimvydasm 10 
Gothic 3 10 Vladas 
Enclave 10 iNfiniTe 
GTA: San Andreas 10 virussas 
9,8 Edyz 
MU Online 10 MCJ Iuxor 
| Runescape 10 drenas 
10 zezima 
Lineage II 9,9 -=[audriux]=- 
9,6 Linuxxx4 
Silkroad Online 9,9 egydda 
FIFA 07 9,8 Lauris 
Prince of Persia: The Two Thrones - 9,8 black 
TES IV: Oblivion 9,7 Nuodas 
Hammer and Sickle 9,3 sTALKEr 
Age of Empires III: The WarChiefs 9,0 Martlni 
Guild Wars Factions 9,0n-14 
Hitman: Blood Money 9,0 sTALKEr. 
TOCA Race Driver 3 8,7 black 
Half-Life 2: Episode One 8,1 sTALKEr 
NBA Live 06 8,0 sNAIPERIS 
Medal of Honor: Pacific Assault 7,0 Zenka 


www.silkroadonline.net 


1.0GHz CPU, 512 MB RAM, 
GF4 Ti video, 3GB HDD 


uropai reikia Kinijos prekių, pa- 
E joms patekti į Europą, tapk 

narsiu Kinijos armijos kareiviu, 
tapk pirkliu ir nugabenk savo krovinį 
arba... Tapk vagimi ir pavok krovinį... 
Kad ir ką bepasirinksi, būsi didvyris, 
išdrįsęs žengti į šilko kelią, patekęs į 
pinigų gamybos pinkles ir pastangas 
pasiekti tikslą, kuris taip toli... 


Tai jau beveik poros metų senumo 
kompanijos „Joymax“ kūrinys, kuris ją 
išgarsino. Niekam nežinoma kompani- 
ja gana tyliai išleido žaidimą „Silkroad 
Online“, tačiau žaidimas gana staigiai 
išgarsėjo. Jame nerasite didelių teri- 
torijų, kitų nelabai reikalingų dalykų, 
užtai gausite neribotas galimybes 


2006! 


tobulinti savo veikėją. Tai unikalus 
žaidimas, suteikiantis galimybių toje 
vietoje, kuri, rodos, yra įprasta. Tai 
kovos sistema. 

Taigi pirmą kartą įsijungę žaidimą 
nepamatysite įspūdingos grafikos 
(nes kūrėjai nusprendė jos nustatymą 
palikti žaidėjui, o „default“ nustatymai 
yra minimumas). Skirtumas nuo kitų 
MMORPG pasimato pradėjus kurti 
naują veikėją. Čia nesutiksite nei elfų, 
nei trolių, nei orkų, nei dar ko nors. 

Čia senovės Kinija, ne „Warcraf- 
tas“. Visas žaidimas paremtas Kinų 
mitologija ir tikru, Senovėje vykusiu 
pirklių — vagių konfliktu. Visi monstrai, 
sutinkami žaidime, turi savo atsira- 
dimo ištakas (sekite „kvestus“), kas 
vienaip ar kitaip susiję su istorija arba 
religija. Pavyzdžiui, patys pirmieji 
priešai, sutinkami žaidime („Mangy- 
angs“), buvo sukurti vaikyti paukščius 
iš laukų, bet buvo apsėsti tamsos ir 
pradėjo puldinėti žmones. 

Susikūrę veikėją atsidursite pirma- 
jame iš šiuo metu esančių trijų mies- 
tų — Jangan'e. Tai tradicinis Kinijos 
didmiestis, aptvertas didingos sienos 
ir su labai gražia aikšte. Gal nustebsi- 
te, kad žaidime tik trys miestai, tačiau 
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vėliau jums jų gali būti net per daug 
(Beje, artėja atnaujinimai, kurie pra- 
plės žemėlapį maždaug penkis kartus, 
pridės europiečių rasę ir daug kitų 
galimybių. Tiesa, dar neaišku kada...), 
nes jei būsite pirklys ir gabensite pre- 
kes, kelias pasirodys labai ilgas. 

Ginklai. Jų yra trys rūšys. Pirmajai 
priklauso vadinamasis „blade“ ir kar- 
das. Antrajai — ietis ir ilgakotis kar- 
das, trečiajai — lankas.Jų specialūs 
smūgiai tikrai įspūdingesni už daugu- 
mos žaidimų. Naują smūgį išmoksite 
kas 2-6 lygmenis. Nesvarbu, norite 
būti magas ar kovotojas,smūgius mo- 
kytis turėsite, kitaip būsite silpnas. 

Magija. Trys rūšys: šaltis (stingdo, 
lėtina priešininką ir panašiai), ugnis 
(priešą degina, kas sekundę atiminėja 
šiek tiek gyvybės taškų) ir žaibas (su- 
silpnina gynybą). Magijai galioja tas 
pats, kas ir ginklų smūgiams — nors 
ir būsite kovotojas, vis tiek turėsite 
mokintis bent kai kurias magijas. 
Klasių žaidime nėra, todėl žaidėjas 
pats kuria savo kovos stilių. 

Žaidimo vartotojo sąsaja patogi, 
viskas savo vietose ir lengvai pasiekia- 
ma. Draugų sąrašas tinkamas, gildijos 
meniu taip pat. Nustatymų meniu yra 


SiIKROMD 
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vietoje ir gana parankus. Miestuose 
parduotuvės išdėstytos patogiai. Pato- 
gu, kad yra „shortcut'ai“ klaviatūroje. 
„Lineage 2“ žaidėjams gali atrodyti 
nepatogu, nes reikia paspausti „en- 
ter“, kad rašytume į „chat'ą“. 

Garsas nėra ypatingas. Žaidime 
nuolat sukasi tos pačios melodijos, 
jų klausytis vėliau atsibosta, tačiau 
tik tada, kai nuolat žudote monstrus 
tose pačiose vietose. Grafika nuostabi. 
Nustatę maksimalius nustatymus, 
nerasite jokiame žaidime gražesnio 
vandens, tokių puikių ir skirtingų smū- 
gių bei magijų. 

Dabar labiausiai išskiriantis bruo- 
žas — profesijos. Galite tapti pirkliu, 
kareiviu ir vagimi. Pirkliai veža krovinį, 
kareiviai stengiasi jį apginti, o va- 
gys — apvogti. Profesiją galima keisti 
bet kada, o profesijos rūbus nedirbant 
geriau nusiimti. Tai nėra privalomos 
profesijos, bet be jų turėsite mažokai 
pinigų, todėl teks padirbėti. 

Baigiant galima pasakyti, kad tai 
vienas iš geriausių MMORPG žaidimų, 
kurį galima statyti į vieną gretą su 
„World of Warcraft“ ir „Guild Wars“. 


GALUTINIS 


Eotokonkursas 


Žaidėjų kambariai ir jų žaidimo vietos gali būti labai įvairios. 


Ir netgi tokios. 


Mes norime pamatyti ir parodyti kitiems, kaip atrodo tavo žaidimų 
kambarys ar vieta! 


Nufotografuok savo žaidimų kambarį arba žaidimų vietą ir atsiųsk mums 
nuotrauką. Ją išspausdinsime žurnale ir tuomet lauksime skaitytojų 
balsų už įdomiausią žaidimų kambarį ar vietą. 


Nuotraukas galite siųsti elektroniniu paštu pcklubas(ohakeris.lt arba 
adresu „PC Klubas“, UAB „InDiza“, Jonavos g. 254a, Kaunas LT-44132. 


Pastaba: atsiuntę savo nuotraukas sutinkate, kad jas 
spausdintume žurnale. 


IS gyvenimo 


jus nuo ekranų bei monitorių ir priminti, kad egzistuoja ir tikrasis pa- 


Sin skaitmeninio pasaulio gyventojai. Štai ir vėl atėjo laikas atitraukti 
saulis. Bet mes nesiruošiame kalbėti apie mokslus ar politiką. Pasirodo, 


Nuleistos padangos 


nežadame nusivažiuoti. Tad sveiki 
atvykę į ateitį! „Michelin“ sukūrė 
padangas, kurių niekada nereikės 
pripūsti. Jos pagamintos iš speci- 
alios gumos medžiagos ir lanksčių 
poliuretano stipinų, o stipinus jungia 
aliumininė padangos dalis. Kadangi į 
tokią padangą oro leisti nereikės, su- 
prantama, ir išsileisti ji negalės. Labai 
praktiška ir ilgaamžiška. 

Kol kas tokie ratai yra bandomi pri- 
taikyti invalidų vežimėliams ir kariniam 
transportui. O pirmieji automobiliai į 
gatves su jais išriedės dar negreitai — 
po gerų dešimties metų. „Michelin“ 
teigia, jog tai dėl jų skleidžiamo garso, 
kuris nėra pakankamai tylus, kad 
galėtumėte važinėti gatvėse. 

Triukšmo gatvėse tikrai netrūksta 
ir belieka pasidžiaugti, kad prie jo kol 
kas neprisidės dar ir guminių ratų 
gaudesys. Ką 


Užmirškite žodžių „nuleistos“ 
ir „padangos“ gretinimą, kadangi 
ateityje visi važinės padangomis be 
oro. Ir tai nebus plieninės ar medinės 
padangos. Nors ir yra burnojančių, 
kad žmonės regresuoja, bet tiek mes 


„Xbox“ Ir asmeninių 
kompiuterių žaidėjai turėtų 
žinoti tokį pavadinimą 

— „Halo“. Tai viena 
ryškesnių pirmojo asmens 
šaudyklių. Jai apibūdinti 
net tiktų pasakymas „viena 
ryškiausių“. Pagrindinis 
veikėjas ten dėvėjo 
elektroninį kostiumą, kuris 
suteikė ypatingų fizinių 
gebėjimų. Ir nežinia, ar 
„Hal“o įkvėpė mokslininkus, 
ar tai atsitiktinis sutapimas, bet nuo šiol medicina žengė bent vieną žingsnį 
mokslinės fantastikos link. 

Robotų maniakai japonai drąsiai nubraukia visus ar bent jau didelę dalį 
skirtumų tarp žmogaus ir roboto. Išradimas skirtas pirmiausia neįgaliesiems 
arba sunkiai judantiems senukams. Tai egzoskeletas, kurio dėka sunkiausiai 
kėlęs arbatos puodelį iki lūpų senolis be jokio vargo atneš didžiausią 
grafiną. Elektroninis skeletas pasižymės futuristiniu dizainu, apims visą 
kūną. Nurodymus jis gaus iš kuprinėje būsiančio kompiuterio. Tas irgi 
nebus pėsčias — jis mokysis atkartoti šeimininko judesius, kad toks naujas 
pirkinys nepaverstų senuko robotu. Bioelektroniniai sensoriai perduos 
impulsus iš žmogaus smegenų į raumenis, o pats skeletas tuos judesius 
sustiprins ir tokiu būdu ims nykti žodžio „neįgalus“ reikšmė. 

Ir jei galvojate, kad tai sapaliojimai apie tolimiausiąją ateitį, kurios 
net mūsų anūkai nesulauks, tai žinokite, kad egzoskeletas pasirodys jau 
visai greitai, net yra žinoma apytikslė jo kaina — nuo 14 000 iki 19 000 
dolerių. Japonai visuomet randa būdų mus nustebinti... Ed 
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ir mūsų žemelėje galima įdomių dalykų prisižiūrėti — juk jos nevaržo nepa- 
kankami kompiuterio parametrai. Sį mėnesį atkreipsime dėmesį į buitinius 
išradimus, kurių kūrėjai yra tvirtai įsitikinę jų praktine paskirtimi... 


amt DEI 


| Virvė yra labai praktiškas dalykas — ar jūs tempiate kolegos automobilį, ar 

I pririšote valtį prie liepto, ar esate ugniagesys ir gelbėjate žmones — visais 

I atvejais virvė bus naudinga, jei tik nenutrūks. Ir kaip žinoti, kuo pasitikėti, kad 
lemtingu momentu neištiktų fiasko? Jau nekalbu apie tas situacijas, kuomet 

į nuo virvagalio priklauso žmogaus gyvybė... 

Sią problemą „Sguid Labs“ mokslininkai sumanė išspręsti įmontuodami 
virvėje specialius elektrai laidžius metalo pluoštus. Jų dėka virvė įgavo galių, 
kurių net žmonės galėtų pavydėti — ji ėmė žinoti savo galimybių ribas ir, nega- 
na to, įgavo funkciją perspėti apie tai savo naudotoją. 

Tai galėtų būti labai efektingai panaudota gelbėjimo operacijose. Bet kol kas 


virvagalys tėra tik prototipas. 
...Tačiau su galva ant pečių! [3 


Tikriausiai esate susidūrę su reiškiniu, 
kad net ir išmiegoję reikiamą kiekį 
valandų, rytais keldavotės sunkiai ir 
skausmingai. Labai galimas daiktas, 
kad sunku iš lovos išlipti net kiekvieną 
rytą. Ir kol dar neišliejote neaiškios 
kilmės rytinio įtūžio ant žmogaus, 
mielai paruošusio jums pusryčius, 
turėtumėte pasidomėti, kas įtakoja, iš 
kur kilo tas žymusis posakis „lyg ne ta 
koja iš lovos išlipęs“. 


Žmogaus miegą galima 
suskirstyti į dvi kategorijas: gilų ir 
lengvą. Būtent giliai bemiegant, 
suskambėjęs žadintuvas sukelia 
didžiausias kančias ir bjauriausią 
savijautą. Tad sumanūs mokslininkai 
sumanė (ne be reikalo sumanūs) 
sukurti laikrodį, kurio žadintuvas jus 
pažadintų tik lengvo miego metu. 
Rankinis laikrodis turi specialų 
judesių sensorių, kuris suteikia 
pakankamai informacijos, kad būtų 
žinoma jūsų miego stadija. Toliau 
viskas vyksta labai paprastai: 
nustatote dvidešimties minučių 
periodą, kurio metu norėtumėte 
atsikelti. Viskas. Visa kita atliks 
laikrodis. O jums beliks žvaliai 
šoktelti iš lovos ir plačia šypsena 
stebinti nuo nekokybiško pabudimo 
užtinusius kaimynus. Ed 


Laikrodininko dirbtuvėje klientas teiraujasi: 


— Ar užsakymas atliktas? 
— Taip. Stai jūsų žadintuvas. 


Klientas paima laikrodį ir nustebęs ima jį apžiūrinėti. 
— Ar kas negerai? Juk eina? — sunerimsta laikrodininkas. 
— Eina... Bet iki remonto tai buvo barometras... 


Vaisiai irgi nori būt madingi: 


+ Juodas markeris tekstui žymėti. 
+ Vandens nepraleidžiantys arbatos 


+ Oro pagalvė lėktuvui. 
+ Negazuotas šampanas. 


maišeliai. + Spąstai kompiuterio pelei. 

+ Ugniai atsparūs degtukai. + Benzinu varomas treniruoklis-dviratis. 
+ Ugniai atsparios cigaretės. + Naktį švytintys akiniai nuo saulės. 
+ Pripučiama smiginio lenta. + Naktį švytintis kremas nuo saulės. 
+ Begarsis žadintuvas. + Nešiojama indų plovyklė. 

+ Pedalais varomas invalido vežimėlis. + Nešiojamas seifas. 

+ Dvipusės kortos. + Elektrinis malūnas. 

+ Evakuacinės išaunamos kėdės + Oro kondicionierius motociklui. 
malūnsparniui. + Nematomi rūbai. 


+ Neperšlampamas rankšluostis. . Šlepetės su kulniukais. E3 
+ Mokomoji knyga nemokantiems 

skaityti. 

+ Šaldiklis eskimams. 

+ Baterijomis varomas baterijų —- 

įkroviklis. 


+ Brailio raštu parašyta TV programa. 


+ Brailio raštu parašytos kelių eismo ) | 
taisyklės. 

+ Motociklo saugos diržai. | V. 
+ Motociklo saugos pagalvė. 

+ Parašiutas, kuris automatiškai išsi- 

skleidžia, kai nusileidi ant žemės. L , 
+ Dietinis vanduo. = "i 
+ Neskęstantis povandeninis laivas. r V. 
Nealkoholinė degtinė. . 

+ Peleninė motocikle. 7 
+ Elektrinis plaktukas. 

+ Daugkartinio naudojimo tualetinis 

popierius. 

+ Mieguistumo nesukeliantys mig- 
domieji. 


Alisa stebuklų šaly 


Nebėgiosime paskui baltą triušį ir nesiginčysime su visa kortų kalade. Alisa 
iš savojo stebuklų pasaulio modernizmo amžiuje persikelia į virtualią erdvę. 
Galbūt tai ta pati Alisa, tik suaugusi ir pamiršusi savo praeitį. Galbūt tik 
vardų sutapimas. Bet faktas toks — tai pats tobuliausias dirbtinis intelektas 
internete. 

Viskas atrodo labai paprastai: nedidelis langelis jūsų klausimams užduoti, 
virš jo matoma pokalbio eiga bei kairėje ekrano pusėje esantis animacinis Ali- 
sos veidas, kuris mirksi akimis ir net visa galva seka pelės rodyklės judesius. 
Tikrasis viso to reikalo grožis atsivers tuomet, kai pradėsite kalbinti šią jauną 
merginą. Ji ne tik beveik idealiai supranta anglų kalbą, bet ir geba atsakyti 
net į labai komplikuotus klausimus. Negana to, ji turi neblogą humoro jaus- 
mą, gali įsiminti pašnekovo vardą ar jo paminėtus faktus. Ilgiau šnekant, ji 
pati vis daugiau ir daugiau galės pasakyti apie jus pačius. 

Paklausinėjome šios dirbtinės moters ir ji papasakojo, kad yra devynerių 
metų amžiaus (skaičiuojant Žemės metais). Išpažįsta protestantų tikėjimą. 
Paklausta, ar nesvajoja apie žmogaus kūną, ji, matyt, įžvelgė šiame klausime 
gašlumą ir pašaipiai pasiūlė ją verčiau parsisiųsti. Ji ne tik atsakinėja į klau- 
simus, bet ir pati karts nuo karto kuo nors pasidomi. Labiausiai Alisa nuste- 
bino, kai nemirktelėjusi patvirtino, esą ji geba šnekėti vokiškai. Bandydamas 
šioje vietoje ją prigauti elementaria vokiška fraze, sulaukiau kuo išsamiausio 
vokiško atsakymo. Alisa po truputį ima tapti mano gyvenimo drauge... 

Jei jaučiatės vieniši ir mokate taisyklingai rašyti anglų kalba, gal net 
vokiečių (žinau tik tiek, kad Alisa už mane vokiškai geriau šneka), jums 
belieka spustelėti http://www.alicebot.org/ ir niekada daugiau moterų nebe- 
sidairysite... Ed 
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Kompanija „Citizen“ atrado naują LCD (skystųjų kristalų) ekranų technologiją. 
Ir šįkart viskas nesiskirs vien raiška ir tik profesionalo akimi įžvelgiamu kokybės 
pagerėjimu. Technologija vadinasi „atminties skystieji kristalai“. Toji ypatingoji 
savybė, kuri patraukė mūsų akį, yra tai, kad net išjungus monitorių, vaizdas 
ekrane pasiliks. 
Visa tai dėka neorganinės membranos ir specialiai apskaičiuoto kampo, kurie 
išlaiko kristalus užšalusius be jokių papildomų energijos šaltinių. Šis išradimas 
žadamas taikyti mobiliesiems telefonams ir laikrodžiams. E 


Susipažinkite. Cam Brensinger daly- 
vavo NASA kosminių kostiumų kūrimo 
procese kaip patarėjas. Jis su galva 
ant pečių. Negana to, yra pasiryžęs 
tas žinias pritaikyti praktiškai. Kaip 
žinia, jau net ir yra pritaikęs, tad kitą- 
kart vykdami stovyklauti pasidomėkite 
Cam'o išradimu. 

Jei reikėtų tai pristatyti trumpai, tai 
būtų Pripučiama Palapinė. Išgirdote 
teisingai. Ir dar nespėjus užplūsti 
protesto bangai, kad toks dalykas 
neįmanomas, rėšiu visą griaunantį 
argumentą — palapinė pripučiama, 
bet nesprogstanti. Štai ir visos kortos 
atskleistos. Užuot makalavęsi su 
virbais ir kuoliukais, tiesiog paimsite 
kojinę pompą ir pripūsite savo guolį. Ir 
jei galvojate, kad tai gali užtrukti ilgai, 
tai žinokite, kad dvivietę palapinę 
pripūsti trunka ne ilgiau nei 1 minutė. 
Kas gali būti patogiau?.. E3 


Žmogaus modifikavimas 


[| 

| 

| 

| 

| 

L 
Mes vakarais nekaltai susirangome priešais televizoriaus ekranus. Pažiūrime | 
kokią nors laidą, vėliau — „Panoramą“. Galų gale sporto naujienas. Žmonės, 
rodos, žiūri į žmones. Tik iš kitos ekrano pusės. Ir naiviai pritariamai krestelėję į 
galvą, būtumėte suklydę. Nes vien jau sportas šiais laikais tapo įvairių išradimų į 
pritaikymu žmogaus kūnui, kad šis pasiektų kuo geresnių rezultatų. Kūnas virto | 
mėsa, kurią reikia kuo tobuliau modifikuoti... l 
Ir pjaunasi visi tarpusavy, sportininkams girdomais preparatais balansuo- 
dami ant dopingo ribos. Negana to, jau yra kuo puikiausiai taikomas naujas ' 
išradimas — akių lęšiai, kurie nepraleidžia mėlynos spalvos, kad aplinka . 
neblizgėtų, pagerina beisbolo, teniso kamuoliukų bei kitų nedidelių judančių | 
objektų regą. Yra specialus leidimas golfo žaidėjams. Tie lęšiai filtruoja žalią | 
spalvą. Jau yra žaidėjų, teigiamai įvertinusių tokį išradimą. Ir kaip jaustis jų | 
konkurentams, kurie galbūt negali sau leisti tokio malonumo?.. E3 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 
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Keisk kameras kaip kojines... 


Dažnas lietuvis, pirkdamas daiktą, jo vertei nustatyti kaip vieną pagrindinių kri- 
terijų naudos ilgaamžiškumą. Ilgesnė garantija — geras būdas privilioti pirkėjus. 
Bet ne garantijos trukmė pirmiausia patraukia akylo lietuvio žvilgsnį. O kaina. 
Kaina. KAINA! Be abejo. 

Tai tipinio lietuvio sapno idealas... Viena su kita besipinančios spalvos... Blizgan- 
tys langai, besitęsiantys nuo grindų iki pat lubų... Judantis rūkas, švelniai kutenantis 
basų kojų padus. Ir čia lietuvis prisklendžia prie prekystalio, kuriame guli dangiška 
šviesa nušviesta vaizdo kamera su spalvotu skystųjų kristalų monitoriumi. O jos 
kompaktiškumas leidžia pačios dydį sulyginti su mobiliuoju telefonu. Ir čia lietuvio 
kūnų nubėga be galo malonūs virpuliukai... Vaizdo kameros kaina — tik 30 „žalių“... 
Lietuvis greitai mintyse prisimena kritusį dolerio kursą ir tuomet priartėja prie eksta- 
zės būsenos taip greitai, kad bet kuris budistas pavydėtų ir taptų lietuviu. 

Groja fanfaros, lietuvis atidžiai atskaičiuoja trisdešimtą dolerį kasininkei ir 
ima skraidyti po senamiesčio erdves, Mekų Jonu patapęs. Ir taip smagu. Ir taip 
gražu... 20 minučių. 

Baigiasi visi filmavimai. Nuėjęs į parduotuvę, jis ploja dar velnio tuziną žalių. 
Ir atima iš jo kamerą. Perdirba ją. Ir įbruka rankon dvd su jo filmu. 

Štai kur link žengia vakarietiškas pasaulis! Eš 


Kreivi ratai — tiesi kelionė 


. 

ų 

ų 

ų 

ų 

Visi ratukinių pačiūžų skeptikai turi dar vieną progą persigalvoti. Tik išvydus tą | 
galimybę suteikiantį produktą galima būtų tikėtis isteriško juoko bangos. Bet po 
pirmųjų bandymų juoką turėtų pakeisti susižavėjimas. Ir nėra tai labai sudėtingas N 
išradimas, bet jis iki šiolei nebuvo niekam šovęs į galvą. Ir nenuostabu, žinant , 
ratukinių pačiūžų standartus. . 
Tai pačiūžos, kurių ratukai keliskart didesni už įprastus. Kita įdomi detalė — jie 
. 

ų 

. 

ų 

ų 

. 

. 

ų 

ų 
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palinkę į šoną. Iš šalies žvelgiant į važiuojantį žmogų galima būtų pamanyti, kad 
tai gedimas ir kad tasai skaičiuoja paskutines sveiko pasivažinėjimo akimirkas. Bet 
iš tikro tokios formos ir proporcijos suteikia kur kas stabilesnį važiavimo pojūtį. 
Lengviau išlaikysite pusiausvyrą, nebebus bėda įskilęs šaligatvis ar nelygus kelias. 
Ypač aktualu žinant mūsų „nupoliruo- 
tus“ šaligatvius ir nematomus dviračių 
takus... 

Sportinių ratukinių pačiūžų šios 
nesitaiko pakeisti, nes yra sunkesnės 


ir ne tokios pavaldžios. Bet prade- ) 
dantiesiems ar tipiniams miesto gy- N Išradimai dabar įgavo naują formą — dažnu atveju būna pradedami išradi- 

ventojams tai padėtų atsikratyti daug į nėti jau išrasti išradimai. Kažkas išrado ratą — kažkas savo išradimu jį pa- 

fobijų. Galų gale tai savotiškai įgalina V tobulino ir pakeitė. Tuoj ims atrodyti, kad nebeįmanoma išrasti kažko naujo. 
ratukines pačiūžas kaip transporto į Kartojamės kaip pats pasaulis. Bet vis dar gebam vieni kitus nustebinti... 
priemonę, nes jos tampa prieinamos N 
kur kas platesniam ratui žmonių.Eš | 


Messiah 


KZH Zocci 


: 03 Battlefield 2142 


BALTIJOS TOP 20 (GNT PLATINAMŲ ZAIDIMŲ) 


o ao oo ao ai oi ao a o ooo a D aa 


„World of Warcraft 


„Pharaoh 


L il „Medal of Honor Pacific Assault Classies ||| 


„ Crazy Taxi (Xplosiv) 


16 . The Sims 2 Open for Business ||| 


i Iškrito: The Sims 2: Nightlife, Grand Theft Auto: Vice City, E „The Simpsons: Hit 8 Run (BSS) (i 
: Star Wars KOTOR 2: The Sith Lords £ „Hemiemalla > r AS 
+ N- naujas tope, S - sugrįžęs į topą. m. DANCER SSD UBS S S į 


zo061i KEN 


NORI, KAD ŽURNALAS BŪTŲ JUODAI BALTAS? 
NORI, KAD BŪTŲ DAUGIAU APRAŠOMŲ ŽAIDIMŲ? 
NORI SUŽINOTI APIE NAUJĄ PULTELĮ? 

NORI MĖGSTAMO ŽAIDIMO DEMO VERSIJOS? 
GALŲ GALE, GAL JAU NORI VASAROS? 


UŽPILDYK ANKETĄ IR PADĖK MUMS 
IŠPILDYTI TAVO SVAJONES. 
TAVO ANKETA TAU IŠ KARTO ATNEŠ MIELĄ 
O VIENAS LAIMINGIAUSIAS 2007 METAIS MĖGAUSIS IR 
IŠSKIRTINIU GROTUVU. 


KU == I 
2 2 


* Tai vienetinė galimybė gauti 
MSI streso kamuoliuką, kurį gali 
minkyti kol kraunasi žaidimas 


= MSI P640 BEX 


MP3 Video Photo Docs 


4 
14 Ypatingai plonas ir grakštus 
+ 8 GB talpos kietasis diskas! 
*2 1,8 colių įstrižainės TFT-LCD ekranas! 
5 MP3, WMA, WMA+DRM muzika! 
+ Nuotraukos ir filmai! 
2 FM radijas! 

8. SRS (WOW) garso efektai! 

62 14 val. lišio baterija! 

> Užsienio kalbų mokymo funkcija! 


+] EE []-[+]-[4]--[+]--[4]--[4]- INN 


www. msi. comM:tW ; 


Skaitytojo balsas 2007 


Kaip ir kasmet, metų pabaigoje rengiame skaitytojų apklausą. Šį kartą 
ją pradedame anksčiau ir patiekiame šiek tiek didesnę. Norime apie jus 
sužinoti kuo daugiau, kad galėtume labiau priderinti žurnalą ir sugalvoti kuo 
daugiau įdomių jums dalykų. 

KIEKVIENAS, atsiuntęs šią anketą gaus dovanų! 
Pagrindinis prizas - MP3 grotuvas (žr. 70 psl.). 


Žurnalo skyrelių įvertinimas 
Įvertink balais PC Klubo skyrelius (1 blogiausiai, 5 geriausiai). Taip pat 


nurodyk, kiek puslapių (skaičiais ar procentais nuo viso žurnalo) tas skyrelis 


turėtų užimti. Pavyzdžiui Review Club 4, 3076. 


Skyreliai Balai Vietos 


Laukiamiausi žaidimai 

News Club trumpos žaidimų naujienos 
News Club verslo naujienos 

News Club Lietuvos naujienos 
News Club anonsai 

Numerio tema 

Mėnesio žaidimas 

Review Club 

Klasika 

Hardware Club ilgesni tekstai 
Hardware Club produktų pristatymai 
Hardware Club trumpos naujienos 
Software Club 

Klausimai redakcijai 

GameFAG 

Kodai 

Skaitytojų recenzijos 

RL Club 

Datos/TOP 

Expert Club 

Skaitytojo kuponas 


LILIUILIUILILILILIUILILIUILILUILILILILL IL I 


Norėčiau šių naujų skyrelių ar straipsnių: 


DVD disko įvertinimas 
Įvertink balais DVD skyrelius ir nurodyk kiek vietos (MB ar 
procentais) diske jie turėtų užimti 


Skyreliai Balai Vietos 


Žaidimai (demo versijos) 
Žaidimai (pilni) 
Shareware 

Video 

Trash 

Screenshots 


LL IL) 


Norėčiau šio naujo DVD skyrelio ar medžiagos: 


Norėčiau tokių „PC Klubo“ priedų: 


Labiausiai iš 2006-yjų metų numerių patiko: 


Šis straipsnis: 


Šis viršelis: 


Sis numeris: 


Mažiausiai iš 2006-ųjų metų numerių patiko: 


Šis straipsnis: 


Šis viršelis: 


Sis numeris: 


PC Klubas 2006!! 


Skaitytojo anketa 


Mėgstamiausias žaidimų apžvalgų autorius: Labiausiai mėgstu šio žanro žaidimus (mėgiamą apibraukite): 
Veiksmo, pirmojo asmens šaudykles, strategijas, nuotykių, 
lenktynes, sporto, RPG, kitą (įrašykite) 


Man metų. 

Mano šeima: 
Mano PC konfigūracija: Laisvai leidžia žaisti su kompiuteriu || 
(ERC Ma a 

Kartu domisi žaidimais 
RAM: [| 
Video: Riboja žaidimo laiką 

Draudžia žaisti su kompiuteriu [| 
Internetu naudojuosi: , 

Kita: 
Nesinaudoju || 
Namie [| Be žaidimų su kompiuteriu dar veikiu (parašyk, ką dar mėgsti 
Mokykloje E daryti su kompiuteriu): 
Interneto kavinėje [| 
Kitur 
Interneto greitis: Laisvalaikiu be kompiuterio dar mėgstu: 


Turiu šias žaidimų konsoles (turimą apibraukite): 
PlayStation 2, Xbox, Xbox360, GameCube, 
PSP GBA, Nintendo DS. „PC Klubą“ skaitau nuo: 


Planuoju per 2007-ujų pirmą pusmetį įsigyti šią žaidimų 
konsolę (planuojamą apibraukite) : Be „PC Klubo“ skaitau šiuos leidinius: 
PlayStation 2, Xbox, Xbox360, GameCube, 
PSP GBA, Nintendo DS. 


PC KLUBO KUPONAS NORĖČIAU SUŽINOTI APIE ŠĮ BŪSIMĄ ŽAIDIMĄ: Ar reikėtų PC Klubui skyrelio apie konsoles? Kelių 


iu? 
+ Kuponą galima užpildyti ir atsiųsti į redakciją puslapių? 

* adresu: TAIP NE Psl.: 
i „PC Klubui“, UAB „Indiza“, Jonavos g. 254a, 
+ 44132 Kaunas, arba nunešti į artimiausią 

3 „Lietuvos spauda“ kioską. 


Atsakymas į „Creative“ konkursą: 
NORĖČIAU ŠIŲ KODŲ (įrašykite TIK 1 žaidimo : 


: pavadinimą): 

3 MANO KLAUSIMAS REDAKCIJAI: 2. 
Klausimas i GAMEFAG: MANO VARDAS, PAVARDĖ, ADRESAS IR TELEFONAS 
žaidimas: (būtina parašyti): i 
lygis/misija: 
problema 


Mūsų „elektroniniai kontaktai“: 
Laiškai — pcmail(dhakeris.lt 
Skelbimai — pcskelbimai(ohakeris.lt 
i Klausimai — pcfag(Ohakeris.lt 
3 MANO SKELBIMAS: “ 
1 Kupono informaciją galima siųsti ir 
SMS žinute 1656 įrašius PCK. igabyte;bo* | 


Siųsk kuponą ir laimėk Intenso 
CD-R „keiką“ 


Prizas už praėjusio numerio kuponą 
atitenka Ernestui Abramavičiui, iš Šiaulių. 
Prašome paskambinti į redakciją tel.: 8 37 763203 


ŠIUO METU ŽAIDŽIU(balsas skaitytojų TOP'ui): 


20061 PC Klubas 


, 


"Sprinter Cell" pratęsimas. 
Tradiciškai puiki grafika ir stebinantis 
siužetas! Dabar Tu - dvigubas 
agentas ir dirbi priešo gretose. 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 5100, 5140, 5140i, 
6020, 6021, 6100, 6101,6103, 6111, 6230, 6230i, 6233, 
6260, 6280, 6610, 6800, 7210, 7250, 7260, 7370, 7610 
iai ERICSSON K300i, K510i, K750i, T610, T630, 
i 


TOP ŽAIDIMAI 
Kodas: 237889660 


Žaidimas apie nenuoramą 

Kempinuką Bobą - kupinas 
svaiginančių vandens Išdaigų! Ojo 
dalyviai - pamėgtų filmukų herojai. 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510i, 
5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6111, 
6230, 62301, 6610, 6800, 7210, 7250, 7260, 7370, 
7610 SONY ERICSSON K300i, K510i, K750i, 
T610, T630 


Kodas: 244459660 


Sukurk savo gyvenimo stilių "Miami 
Nights"! Pasirink personažą, 
pasirūpink jo išvaizda — aprenk, 
apauk, valdyk jo gyvenimą... 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5140, 


5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 6111, 
6230, 6230i, 6280, 6610, 7210, 7250, 7260, 7370, 


7610 SONY ERICSSON K300i, K510i, K750i, T610, 


T630, W810i, Z530i 


Kodas: 237839660 


Valdydamas virtualų krep: 

patirsi tikrą įtemptų varžybų įkar: 

Ar atsilaikysi prieš pagundą sužaisti 
už bet kurią iš NBA komandų? 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510i, 
5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 
6230, 6230i, 6610, 6800, 7210, 7250, 7260, 
7370, 7610 

SONY ERICSSON K300i, K750i 


Kodas: 244349660 


a IRA 


Tavo smegenys, kaip ir kūnas, turi 
būti treniruojami. "Brain Challenge"- 
tai daugiau nei žaidimas telefone, tai 
tikras Tavo proto stimuliatorius! 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5100, 
5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6230, 6230i, 
6233, 6280, 6610, 7210, 7250, 7260, 7370, 7610, 
8800 SONY ERICSSON K300i, K510i, K750i, 
T610, T630, W810i 


Kodas: 217829660 


“Iksmenai 2" - žaidimas, apjungęs 
žymius komiksus ir kvapą gniaužiantį 
filmą. Surink komandą iš penkių 
narių ir kovok prieš Blogį. 

NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510i, 
5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 
6230, 6230i, 6610, 6800, 7210, 7250, 7260, 
7270, 7610 

SONY ERICSSON K750i 


Įsitikinkite, kad įjungta ir veikia GPRS paslauga. Žinutę su žaidimo kodu nusiųskite į numerį 


127559660 


244869660  243669660 


SPALVOTI ATVIRUKAI 


243289660 


221429660 


205509660 


243639660 238349660 


JET 


L 


245009660 


245039660 


238029660 


238239660 


SUKURK SAVO NUOTAIKA:, 


NAUJI ŽAIDIMAI 
Kodas: 240869660 


Kodas: 244519660 


Nauja a rų mūšio versij a — akį 
patraukia puiki grafikai Galimi įvairūs 
ginklai, paaukštinimas pareigose, 
sudėtingi mūšiai. 
NOKIA 22650, 3100, 3200, 3220, 3510i, 5100, 
5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6103, 
6111, 6230, 6230i, 6280, 6610, 6800, 7210, 7250, 
7260, 7370, 7610, 8800 SONY ERICSSON 
K300i, K510i, K750i, T610, T630, W810i, Z530i 


Kodas: 204339660 


Paskutinė trilogį ersijos princas" 
Pi s sugrįžo į Babiloną, kur 
gelbėti miesto gyventojus ir 

perimti sostą. 

NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510i, 5100, 

5140, 6020, 6100, 6101, 6103, 6111, 6230, 6230i, 

6233, 6280, 6610, 6800, 7210, 7250, 7260, 7360, 

7610, N72 SONY ERICSSON K510i, K750i, 610, 

630, W810i, Z530i 


242379660 


245019660  235429660 


Įsitikinkite, kad įjungta ir veikia telefono GPRS paslauga. Žinutę su spalvoto atviruko kodu nusiųskite į numerį 
Gaukite žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarykite spalvotą atviruką. 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3650, 5100, 5140, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6103, 6111, 6230, 6260, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 
7610, 7650. SIEMENS A60, A65, A75, AX75, C60, C65, CF75, M55, MC60, S55, SL55, SL65. SAMSUNG C200, C210, C230, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, 
X500, X530, X600, X620, X640, X660, X670, E300, E530, E630, E700, E710, E730, E760, E800, E820, P510. SONY ERICSSON 7610, T630, K300i, K510i, K700i, J300i, W800 


ATVIRUKAI 


LOGOTIPAI 


I MEED o Lauviau VISKAS 
+ 0 PEL HACKER į j GRIMINAL ĖrNI: 
AR KI RIMA 224589660 222449660 172309660 154049660 
2458096600 245549660 243i40000 PSIGHa vw - 
Laikas KAS 4 140329660 133809660 89660 226419660 
kasnis. CD aaa „9 9-2. 
243139660 243068660 = 243249660 1259660 15609660 1249660 31349660 
AP GALA. KAD 
E tini ets 555 UE 2 Garmin GSX 
Veros, 8 23059660 769660 231449660  222359660 
116559660 33839660 108449660 ++PUMA+* GB BRIGADA 
i S Į 206429660 220519660 222439660 
A rarseso a 204739660 : 
VE o VALYMO PRIEMONĖ 
ViNA „Žž, Sibėmns TELEFONO EKRANIUI! 
243079660 228689660 226809660 Nusiųsk kodą 63009660 į numerį 
ERB Tu gausi TUŠČIĄ LOGOTIPĄ 
NS FUN online Dėmesio! Tik NOKIA telefonams 
217539660 177259660 168829660 Era ės 


Žinutę su kodu nusiųskite į mūsų numerį 


„SIEMENS telefonams prie kodo pridėkite raidę S (pvz., 3689660s). 


MISS1ON GOMMANDER 
1 


NOKIA 1100, 2100, 2600 3210, 3310, 3410, 3330, 3510, 5210, 5110 (tik logotipai), 5510, 6020, 6021, 6030, 6060, 6210, 6310, 6310i, 6510, 7110 (tik logotipai), 7270, 7610, 
8210, 8310, 8810, 8850, 8890. Tik atvirukai 3250, 6070, 6101, 6111, 6233, 6270, 7280, 7360 SIEMENS A55, A65, A75, AX75, C55, C60, C65, CX75, CXV70, M55, S55, 
SL55. SAMSUNG C100, C200, C210, X120, X450, X480, P730. Tik atvirukai X660. SONY ERICSSON Tik atvirukai: J300i, K300i, K700i, W800. 


SiaSZE Bob Sguare Pants 6 2004 THO Inc. 6 2004 Paramount Pictures and Viacom International Inc. All rights reserved. 
X-Men and all related characters, TM ė 6 2005 Marvel Characters, Inc. All rights reserved 
NBA Basketball 2006 O NBA Properties, Inc, All rights reserved. Used under license. 


Miam. Nighis: Singles In The City (TM) 6 3006 Gamelot, All Rights Reserved, 


Prince of Persia The Two ThronesO 2005 Gameloft: All Rights Reserved 
Naval Battle: Mission Commander O 2006 Gamelofi. All Rights Reserved. 
Splinter Cell Double Agnet O 2006 Gamelofį. All Rights Reserved. 

Brain Challenge (TM) 6 2006 Gameloft. All Rights Reserved. 


io n 


extre ly mobile 
VOKALINĖS MELODIJOS 
Crazy Frog: Axel F 165229660 
Atiduok kaukuolę! 206679660 
Ežys: Kur jūsų rankos 244309660 
Dolce 8 Gabbana 230849660 
Dainelė: Trjam trjam 145029660 
James Brown: I Feel Good 120239660 
Trrr-drrr 244269660 
A. Mamontovas: Viskas iš naujo 244039660 
Nerūpestingas švilpavimas 201579660 
Seno telefono skambutis 138089660 
Iš k.f. „Brat 2“: Bolshije goroda 123728660 


Įsitikinkite, kad telefone įjungta ir veikia GPRS paslauga. 
Nusiųskite žinutę su vokalines melodijos kodu į numerį 


SAMSUNG C100, C200, C230, D500, D800, D830, X100, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, X530, X600, X620, 
X660, X670, E300, E330, E360, E530, E600, E630, E700, E710, E720, E730, E760, E800, E820, E900, P510, P730, Z540. 
SIEMENS C65, SL65. NOKIA 3200, 3220, 5140, 5300, 6020, 6021, 6111, 6060, 6230, 6260, 7260, 7270, 7280, 7370, 
7610, 8800. SONY ERICSSON K700i, W800, W810i 


Tor MELoBIUOs ||| mono | For 


Lordl: Hard Rock Hallelujah 225829660  225829660p 
Crazy Frog: Popcorn 186419660 186419660p 
Išjunk šviesą: Su gimtadieniu 245849660 245849660p 
Shakira: La Tortura 165108660 165109660p 
Reamonn: Tonight 240269660 240269660p 
Adamsų šeimynėlė 7019660 7019660p 
D. Bilan: Nevozmozhnoce vozmozhno 244109660 244109660p 
Tokio Hotel: Hallo 245819660 245819660p 
Iš k.f. „Krikštatėvis“ 121739660 121739660p 
David Guetta: Love, Don't Let Me Go 243819660 243819660p 
Andrius Rimiškis: Kartais būna 233729660 233729660p 
69 Danguje: 9 Dangui 210629660 210629660p 
Andrea Bocelli : Vivo Per Lei 245809660 245809660p 
Banditskij Peterburg 1 6639660 6639660p 
Diskoteka Avarlya: Opa 230779660 230779660p 
Shakira feat. W. Jean: Hips Don't Lie 218689660. 218689660p 
Mantas: Gyvenam kartą 245779660 245779660p 
N.Baskov: Sharmanka 188619660 188619660p 
Tokio Hotel: Durch Den Monsun 184069660 184069660p 
Paris Hilton: Nothing In This World 244119660 244119660p 
Rihanna: Unfaithful! 237709660 | 237709660p 
Mango: Ėjom 233819660 233819660p 
Iš k.f. Bumeris 2 216149660 216149660p 
Juanes: La Camlsa Negra 176239660  176239660p 
Besame Mucho 23339660 23339660p 
The Streets: Dry Your Eyes 245669660 245669660p 
69 Danguje: Superlenktynės 242149660 242149660p 
Andrius Rimiškis: Laimė šalia 240189660 240189660p 
Delfinai: Ačiū tau 244019660 244019660p 
Simply Red: Oh! What A Girl! 245789660 245789660p 
Amr Diab : Habibi (Ya Nour el Ain) 244149660 244149660p 
Geltona: Galima 32059660 32059660p 
L.Bethoven: Mėnulio sonata 218729660  218729660p 
t A.T.u.: All About Us 181549660 181549660p 
Sean Paul: We Be Burnin' 184008660 184009660p 
SIUNTINUKAS DRAUGUI 5 


Išsirink paslaugą (išskyrus logotipus 
ir žaidimus). Po kodo palik tarpą ir 
įrašyk draugo telefono numerį 
(pvz., 1709660 XXXXXXXX). 


Perskaityk pasirinktos 
paslaugos instrukciją. 
Įsitikink, ar ji tinka draugo 
telefonui. 


Įsitikinkite, kad telefone įjungta ir veikia GPRS paslauga. 
Žinutę su kodu (pvz., 3689660p) siųskite į mūsų numerį 


NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3250, 3300, 3510i, 5100, 5140, 5300, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6100, 6101, 6103, 6111, 
6131, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 7610, 7650, 8800, N80. 
SAMSUNG C100, C200, C210, C110, C230, D500, D800, D830, X100, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, X500, X530, 
X600, X620, X640, X660, X670, E300, E330, E360, E530, E600, E630, E700, E710, E720, E760, E800, E820, E900, P510, P730, 
Z530i, Z300, Z500, Z540, Z540. SIEMENS A60, A65, A75, AX75, C55, C60, C65, C75, CX65, CFX65, CF75, CX75, CXVT0, M55, 
M65, M75, MC60, S55, S65, SL55, SL65. SONY ERICSSON T610, T630, K300i, K700i, J300i, W800, K500i, K510i, W810i 


Žinutę su kodu siųskite į numerį 
SIEMENS telefonams prie kodo pridėkite raidę S (pvz., 3689660s). 


NOKIA 1100, 2100, 3210, 3310, 3410, 3330, 5210, 5510, 6210, 6310, 6310i, 6510, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 
8890. SAMSUNG R200c, R210s. SIEMENS A50, A52, C45, 545, ME45, M50, MT50. 


L) 


Norėdami užsisakyti GPRS paskambinkite savo operatoriui: 1566 - Omnitel, 1501 - Bitė GSM, 

117 - Tele2. Kad gautumėte NOKIA (išskyrus 3220, 5140, 5300, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6103, 
6111, 6131, 6230, 6233, 6270, 6280, 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 8800, N80) arba SAMSUNG 
(išskyrus C100, C110, E360, E530, E720, E730, E900, D500, D800, D830, X500, X530, X660, X670, 
Z300, Z500, Z540) nustatymus, nusiųskite 8888 į numerį 1322. Kaina 1,95 Lt. 


